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Zabéjcze rubieze Dziennik Poktadowy

WPIS POCZATKOWY

We wszechSwiecie niewiele jest rzeczy tak przerazajgcych
jak brak komunikacji; tym bardziej, je§li trwa miesigcami.
Dla wypraw badawczych i zwiadowczych wysytanych przez
Vanguarda w najodleglejsze zakatki Ramienia Perseusza brak
kontaktu ze statkiem matkag predzej czy pdZniej okazywal
sie nie do zniesienia i wszystkie w koncu zawracaty. Jedna
po drugiej jednostki docieraty w ustalone miejsce tylko
po to, by zorientowaé¢ sie, ze nikt tam na nie nie czekak.
PoSréd catkowitej ciszy unosity sie tylko wraki niegdy$
dumnej floty, porozdzierane na strzepy w wyniku dawno
wygastej bitwy.

Wcigz jednak tlito sie w nich zZycie. Ocalatym udaio sie
zamienié Vanguarda w prowizoryczne, ale nadajgce sie do
zamieszkania schronienie. Teraz prébowali polgczyé go
z innym wrakiem.

Nowo przybyli szybko uSwiadomili sobie, ze stali sie
kosmicznymi rozbitkami, ktérych jedyng mozliwoScig
byto dotgczyé do tworzgcej sie spotecznoSci ocalatych.
Zaden z posiadanych przez nich statkéw nie nadawal sie
do podrézy na Ziemie czy ktdérgkolwiek z innych planet
macierzystych.

Co wiecej, nie dziatata komunikacja dalekiego zasiegu.
Ostatecznie zdecydowano sie wykorzystaé dostepng
technologie do potgczenia niektdérych statkéw i co
mniej uszkodzonych wrakdéw, tworzgc w ten sposéb dosé
bezksztattng, ale funkcjonalng stacje kosmiczng,
ktérej nadano pieszczotliwg nazwe Sterta Ziomu.

Pierwsze lata uptynely Stercie Ziomu w pokoju i na ciezkiej
pracy. Jej mieszkancéw stanowila mocno niedobrana mieszanka
Idemian, Aerugondéw i Ziemian wraz z kilkoma zbuntowanymi
Gosémi, ktérzy woleli niepodlegto§é na skleconej napredce,
dosé nietrwatej stacji niz poddafistwo na rodzimej

planecie. Ocalali przedstawiciele réznych gatunkéw mieli
szczytny cel: stworzyé spotecznosé, w ktérej kazdy byitby
réwny i w ktérej nie byloby uprzedzeri. Zjednoczeni wolg
przetrwania i koniecznoScig zabezpieczenia wiasnej
przyszioSci nie mieli czasu na konflikty. Mimo to

po kilku latach, kiedy sytuacja Sterty Ztomu w koficu sie
ustabilizowata, wiezi sie rozluZnity. Niektérzy mieszkancy
Sterty Zlomu mieli swoje wtasne cele i zdecydowali sie
odlecieé¢ ze stacji mniejszymi jednostkami, zabierajgc ze
sobg czeSé zasobdw. Niektdrzy mieszkarcy Sterty Ziomu
mieli swoje wlasne cele i zdecydowali sie odlecieé¢ ze
stacji mniejszymi jednostkami, zabierajgc ze sobg czesé
zasobéw. Inni postanowili realizowaé swoje cele na miejscu
i rozpoczeli przejmowanie co bardziej rentownych czy
wygodnych obszardéw Sterty Zlomu. Zatoga stacji przestata ze
sobg wspdlpracowaé, a niektérym jej mieszkarncom trudno byto
nawet istnieé obok siebie.

Okres takiego chaosu przeciggal sig, ale prawdziwy
kryzys przyszedl jakie$§ piecdziesigt lat po powstaniu
Sterty Ztomu. Niektdre systemy podtrzymywania zycia
byty na skraju awarii, inne nie nadawaty sie juz nawet
do naprawy, zaczynato brakowaé tez surowcdéw. Co gorsza,
rywalizujgce ze sobg grupy do tego stopnia skupiaty sie
na wiasnych interesach, Ze ucierpiata na tym edukacja

i w rezultacie drastycznie zmniejszata sie liczba
specjalistéw i naukowcdédw w kolonii.

Na szczeScie znalazio sie kilku przewidujgcych przywddcdw,
ktérzy skupili wokdér siebie dawnych cztonkdéw Sekcji,

by wspdlnie znaleZé rozwigzanie problemdéw. Po gorgcych
dyskusjach postanowiono przywrécié scentralizowang
wtadze. Wybrano po jednym przedstawicielu z kazdej

Sekcji i utworzono Tetrarchie, ktéra miata rzadzié catg
stacjg. Pozostalo tylko sklonié wszystkie skidcone grupy
do podporzadkowania sie,

co wydawalo sie kosztownym i czasochtonnym
przedsiewzigciem.

Przejdz do Wpisu 2001.

WPIS 2001 FaButa

Ostatecznie Tetrarchowie przejeli kontrole nad bazg.
Kilkakrotnie musieli uciec sie do rozwigzan sitowych,

ale na szczeScie nikt nie zgingi. Wszystkim, ktérzy nie
chcieli zaakceptowaé scentralizowanej wtadzy, przedstawiono
alternatywe - zaoferowano im Odkrywce, jeden z dwéch statkéw
nalezgcych do Sterty Ziomu, i pozwolono odlecieé. Drugi -
Podréznik - miat pozostaé w dyspozycji stacji.

Na poczatku mieszkancy byli zadowoleni ze zmian i poktadali
nadzieje w nowej wtadzy. Z czasem jednak zaczeli narzekaé
na ograniczanie ich wolnoSci. Statyczna polityka prowadzona
przez Tetrarchéw budzita niecheé. Mieszkaficy domagali sie
radykalnych decyzji i szybkich rezultatdw.

Tetrarchowie zaproponowali rozwigzanie idealne - zalozenie
kolonii na planecie bogatej w surowce i nawigzanie
kontaktu z niewielka grupa mieszkancéw jeszcze innej
planety. A jako Zze sami postanowili skupié sie na polityce
stacji, zadanie spadto na dowdédcéw Sekcji.

Przejdz do Wpisu 2002.

WPIS 2002 FArBuca

Dowddcy Sekcji wybrali i przeszkolili kilku kandydatdw,
by byli w stanie sprostaé¢ najtrudniejszym zadaniom.

Przygotowania do misji okazaly sie prawdziwym wyzwaniem,
poniewaz wiekszo§é kandydatédw nigdy nie miata stycznosSci
ze studnig grawitacyjng, a niektére niezbedne umiejetnosci
zostaly dawno zapomniane. Nawet najlepsi instruktorzy

w pewnych dziedzinach mieli wiedze wytgcznie teoretyczng -
cztonkowie przyszitej Grupy Wypadowe]j szybko zrozumieli,

ze bedg musieli improwizowaé i eksperymentowac.

Kwestia wyposazenia okazala sie jeszcze bardziej
skomplikowana, poniewaz z powodu marnej konserwacji

lub znacznego zuzycia sprzet byl w kiepskim stanie

i wymagal wielu napraw. W tym przypadku Grupa Wypadowa
réwniez musiata jako§ sobie poradzié. W koncu nie mozna
grymasié, gdy bierze sie odpowiedzialno$é za zycie wielu
istot rozumnych.

1. Wybierz Sekcje:

Gracze powinni przedyskutowaé migdzy sobgq, kto bedzie kontrolowaé
ktérq z Sekcji. Jako ze jest to gra kooperacyjna, postaraicie sie,

by wszyscy byli zadowoleni z wyboru. Kazdq z Sekcji kontroluje 1 gracz,
jednak wszystkie 4 Sekcje muszq bra¢ udziat w rozgrywce.

2. Wybierz Cztonkéw Zatogi:

Gracz kazdej Sekcji dobiera 2 losowe karty z sekcji Rekruci (organizer B),
wybiera 1 z nich i umieszcza na stole awersem do géry. Niewybrane karty
wracajq do Rekrutéw (organizer B).

Umie$é wszystkich Cztonkéw Zatogi w koszulkach Rangi 1 (e)
odpowiadajgcych ich Sekcjom. Kazdy gracz bierze na reke Cztonka Zatogi
z kontrolowanej przez siebie Sekcji. Cztonkowie Zatogi na rece gracza to
Dostepni Cztonkowie Zatogi. Gracz kontrolujgcy wigcej niz 1 Sekcje moze
trzymaé Dostepnych Cztonkéw Zatogi ze wszystkich Sekcji razem na rece.

3. Przygotuj kosci Sekgiji:

Wez koéci dla poszczegélnych Sekcji zgodnie z ponizszq listq i umieéé je

w zasobnikach Sekeji. Upewnij sig, ze bierzesz wytqcznie wymienione kosci
(jesli nie wiesz, ktére kosci wziqé, zajrzyj do Glosariusza w rozdziale IV
instrukcji podstawowej poswieconego ikonom). Zwréé wszystkie nieuzywane
kosci do pudetka.

Sekcja Naukowa:

1 Podstawowa zielona kosé, 1 Podstawowa niebieska kos¢,
1 Podstawowa czerwona kosé, 1 Specjalistyczna ko$¢ Biologii,
1 Specijalistyczna koéé Nauki, 1 Dzika zielona kosé.

Sekcja Bezpieczenstwa:

1 Podstawowa czerwona kos$¢, 1 Podstawowa niebieska kosé,
1 Podstawowa zielona ko$¢, 1 Specjalistyczna koéé Obrony,
1 Specijalistyczna koéé Technologii, 1 Dzika czerwona ko$é.

Sekcja Zwiadowcza:

1 Podstawowa zielona ko$é, 1 Podstawowa niebieska kosé,
1 Podstawowa czerwona ko$¢, 1 Specjalistyczna ko$é Sprawnosci,
1 Specjalistyczna koéé Zwiadu, 1 Dzika zielona kosé.

Sekcja Inzynieryjna:
1 Podstawowa niebieska ko$é, 1 Podstawowa zielona kosé,

1 Podstawowa czerwona ko$¢, 1 Specjalistyczna ko$é Pozyskiwania,
1 Specijalistyczna koéé Budownictwa, 1 Dzika niebieska kosé.

Przejdz do Wpisu 2003.

WPIS 2003 FABuca

Na pierwszy rzut oka Sterta Ziomu to chaotycznie zespawane
ze sobg zdeformowane wraki, ktére jakim$§ sposobem staty
sie domem dla tysiecy kosmicznych rozbitkéw. Nie sposéb
nie zauwazyé tat zakrywajgcych dziury w poszyciu,
wypalonych §ladéw na kadtubach i innych pamigtek

po straszliwej bitwie sprzed wielu dziesiecioleci. W Srodku
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jednak kazdego zaskakujag pragmatyczne rozwigzania i
funkcjonalno§é stacji. Nie zbudowano jej, by zachwycata
swym pieknem, ale by stanowita schronienie dla zatogi
przed zimnym okrucienstwem pustki.

I wtasSnie temu celowi stuzyta przez ostatnie pdtr wieku.

Sterta Zlomu to symbol odwagi, pomystowoSci i wytrwalosSci
oraz Swiadectwo nieustepliwo$§ci istot rozumnych i ich woli
przetrwania. Je$§li Grupa Wypadowa wypeini misje, Sterta
Ztomu bedzie mogta dalej stanowié dom dla wielu istot
rozumnych - przynajmniej jeszcze przez jakis§ czas.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 2 (Mostek) i rozpocznij faze
Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2004 TrRACHE!

Jesli wszystkie pola w tym Whisie sq zaznaczone, przejdz do Wpisu 2010.

Odprawa przed ostatnig misjg, siedem godzin
przed ladowaniem

Witajcie wszyscy. Z przyjemno$cig informuje, Ze rozpoczynamy
procedure lgdowania na planecie o Sredniej wielkoSci, ktdrag
nazwano Trache’i na czeS¢ naszej wspanialej Tetrarchini

- wynalazczyni systemu bezprzewodowej komunikacji
optycznej, z ktdérego korzystamy. Wiekszo§é powierzchni
planety pokrywajg oceany, ale znajdujg sie tu tez dwa
rozlegte kontynenty i tafncuch wysp. Jeden z kontynentdw,
jatowy i skuty lodem, jest bezludny, a na drugim oraz

na archipelagu zyje prawdopodobnie rozumny gatunek -
zaawansowany technologicznie, ale jeszcze niezdolny do
podrdézy kosmicznych. Do tej pory nie mieliSmy SwiadomosSci
jego istnienia, jako ze do komunikacji wykorzystuje wiasnie
bezprzewodowe systemy optyczne, a nie fale radiowe; co

za tym idzie - nie wiemy praktycznie niczego na temat jego
kultury czy mentalnoSci. Z tego wzgledu, choé nie tylko
dlatego, na czele ekipy dyplomatycznej stanie nasza oficer
badawcza Atta, styngca z powSciggliwoSci i zdolnosSci do
racjonalnego osadu. Moi wspditowarzysze podrdzy - po raz
pierwszy w historii Sterty Ziomu stoimy u progu nawigzania
kontaktu z nieznanym gatunkiem. Przygotujcie sie do tej
wiekopomnej chwili.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng
z niezaznaczonych opcji (w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej
podejmuije ostatecznq decyzje):

Zbadajcie mrozne ziemie - zaznacz to pole i przejdz do
Wohpisu 2044.

Nawiqzcie kontakt z archipelagiem - zaznacz to pole i przejdz
do Wpisu 2103.

Nawigzcie kontakt z kontynentem — zaznacz to pole i przejdz
do Wpisu 2042.

WPIS 2005 MAPA GWIEZDNA

Nagrania z treningéw w przestrzeni kosmicznej

[Cztonek zalogi 1]: *** z zachwytem *** Spdjrzcie tylko
na te dziury w poszyciu. Ale to musiata byé straszliwa moc.

[Cztonek zatogi 2]: PoSwiecasz temu za duzo uwagi.

[Cztonek zatogi 1]: Moze. Ale pola dawnych bitew zawsze
robig na mnie wrazenie.

[Cztonek zatogi 2]: Zaloze sig, Ze to pierwsze, jakie
ogladasz. Mamy zbieraé kosmiczny ziom, pamietasz?

A nie straszyé sie nawzajem.

[Cztonek zatogi 1]: Dobrze, juz dobrze. Ale musisz
przyznaé - ktokolwiek za to odpowiada, potrafi skopaé tytek.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

DZyskoi ].0:.:0,

Zyskaj 1 Odkrycie: Mineraty i przenies je
do sekcji Zgromadzone Odkrycia.

>,

D Mozesz odrzucié 1 a, by zyska¢ 18%.

WPIS 2006 TrRACHE!

Fragment Tego pierwszego kontaktu autorstwa Atty

Nasza SI, z ktérej korzystaliSmy w celu tlumaczenia,
niemalze stata sie pierwszg koScig niezgody.

Wyspiarze nie potrafili zrozumieé, ze komputer moze byé
tak zaawansowany, by w ciggu kilku pierwszych minut

od spotkania potrafit poznaé ich jezyk i budowaé ztozone
zdania. Podejrzewali, ze to putapka, co uSwiadomilo mi,

ze zyli w ciggiym napieciu. I faktycznie - musialo uptynaé
sporo czasu, by z ich wielkich, pozbawionych Zrenic oczu
zniknetly obawa i podejrzliwosé.

Rzeczywiscie zyli w strachu. Agresywna polityka ich
sgsiaddéw z kontynentu, nazywanych przez nich Ladowcami,

zmusita ich do porzucenia drogi pokojowych odkryé
i skupienia sie na rozbudowie sit zbrojnych.

Rzecz jasna poprosili nas o pomoc. Chcieli,

zebySmy uzyczyli im swojej technologii do budowy broni,
dzieki ktérej mogliby zastraszyé Ladowcow.

Poczultam sie zmeczona. Zmeczona i stara. Wystano mnie

w celu nawigzania pierwszego kontaktu, a skonczylo sie -
oczywiscie - na wojnie.

Przejdz do Wpisu 2020.

WPIS 2007 MAPA GWIEZDNA

DJeéli to pole jest juz zaznaczone, zyskaj 2@. Ten Wpis sie koriczy.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagranie na zZywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej

Powoli podchodzimy do lgdowania na planetoidzie. Wstepne
skany atmosfery wskazujg niespotykane ilo§ci wodoru,
ktéry prawdopodobnie pochodzi z powierzchni.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcii
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzje):

» Wyslijcie zatoge w celu pobrania prébek - mozesz przydzieli¢
1-3 Czfonkéw Zatogi, by przejsé do Wpisu 2011.

» Whyslijcie drony — mozesz wyda¢ 1-3\%/, by przejé¢ do
Whpisu 2016.

» Na razie zignoruijcie to odkrycie — ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2008 TrAcHE!

Fragment Tego pierwszego kontaktu autorstwa Atty
Ogdélnie rzecz biorgc, odnie$§liSmy sukces.

7Z calg pewnoScig tak odnotujg to nasi historycy.
Demonstracja przewagi militarnej Wyspiarzy doprowadzita
do przepychanek politycznych na Ladzie i niedtugo pézniej
nowy rzad Ladowcdw zaprosilt przedstawicieli Wysp do
rozméw. W zaskakujgco btyskawicznym tempie obie strony
podpisaty pierwszy od dziesiecioleci traktat pokojowy.
Planeta wkroczyla w nowg ere - a przynajmniej tak mogitoby
sie wydawaé, ale za dobrze poznatam obie nacje, by w to
uwierzyé. Przeczucie méwilo mi, Ze w koncu i tak ponownie
ztapig za broin.

Przenie$ karte N11 (Trache'i) z Kolonii (organizer B) do koperty
,Oczekujgeych...”.

WPIS 2009 MAPA GWIEZDNA

Dziennik odkryé kosmicznych Atty

A co my tu mamy? Niewielka planeta nazwana Skrajem nalezgca
do systemu XO-3. Dotknieta katastrofg ekologiczng. Mimo
wszystko mozna nieco oczyScié tutejszg atmosfere i zalozyé
tu kolonie.. Co wigcej, na obrzezach uktadu gwiezdnego
skanery wykazaty obecno$§é anomalii podobnej do tej GoSci.

Odwré¢ karte YO9 (XO-3) na strone Zbadano.

WPIS 2010 TrRACHE!

Osiggnelismy na tej planecie wszystko, co sie dato.
Czas skupié sie na innych zadaniach.

Jedli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sig koAczy.

DZyska]2@4
WPIS 201 MAPA GWIEZDNA

Nagranie na zywo z kamery dowédczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, wszystko w porzadku. Prébki zebrane i zatadowane,
wkrétce bedziemy startowaé. Co ciekawe - natrafiliSmy

na rozbitego drona, prawdopodobnie wystanego tu w celach
zwiadowczych. Zabieramy go ze sobg.
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Rozpatrz dla kazdego przydzielonego Cztonka Zatogi: Zaznacz najwyzsze
niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.
D Mozesz wyda¢ ]@, by zyska¢ 1 Odkrycie: Mineraty i przeniesé je
do sekcji Zgromadzone Odkrycia.

Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych i przenies je do sekgji
Zgromadzone Odkrycia.

Przenie$ karte U08 (Ciekty wodér) z Unikalnych Odkry¢ (organizer A)
do koperty ,Oczekujgcych...” i zaznacz pole we Wpisie 2007
bez rozpatrywania tego Whpisu.

WPIS 2012 MAPA GWIEZDNA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Operatorka Grupy Wypadowej]: CAPCOM, widzimy statek.
Co za znalezisko! Przypomina mi..

[CAPCOM, Vulter]: Zwiezle, prosze.

[Operatorka Grupy Wypadowej]: Dobrze, dobrze. ZblizZam sie
do wraku, ktdéry mégt nalezeé do Alucinordéw. Bez odbioru.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybra¢ jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuije
ostateczng decyzjg):

»

Wysilijcie alucinorskiego cztonka zatogi - przydziel

1 alucinorskiego Czfonka Zatogi, by przejs¢ do Wpisu 2017.
Wyslijcie specjaliste — przydziel 1 Czfonka Zatogi z % lub g,
by przejsé¢ do Wpisu 2021.

Zbadaijcie statek z zewngtrz - przydziel 1 Czfonka Zatogi,

by przej$¢ do Wpisu 2023.

Zignorujcie to odkrycie - ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2013 TrRACHE!

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej na Trache’i

»

[Atta]: Mam problem, Vulter.
[CAPCOM, Vulter]: Jaki?

[Atta]: Prébuje rozgryzé sytuacje na tej planecie,
ale kiepsko mi to idzie.

[cAPCOM, Vulter]: Jak moge ci poméc?

[Atta]: *** uSmiecha sie *** Wystarczy, ze mnie wysluchasz.
Widzisz, Ladowcy powitali nas serdecznie, natomiast Wyspiarze
nas ostrzelali. Jednocze$nie w bazie polarnej zgineio wiecej
Wyspiarzy, co moze oznaczaé, ze Ladowcy atakowali od flanki.
Co o tym my$lisz, Vulter? Kto tu jest agresorem?

[CAPCOM, Vulter]: Nie mam pojecia. Moze przeSpij sie z tym
pytaniem. By¢é moze jutro tatwiej ci bedzie podjaé decyzje.

[Atta]: By¢ moze. Dziekuje, Vulter.
[CAPCOM, Vulter]: Do ustug.

Zaznacz pole J we Whpisie 2050 i przejdz do Wpisu 2063.

WPIS 2014 ekLekTYCZNA PRZYSTAN

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowdédczyni misji]: Sprawiajcie wrazenie pewnych siebie
i przyjaznych. No i uSmiechajcie sie.

[Aerugoiiska czlonkini zalogi]: Jestem Aerugonks.
My sie nie uSmiechamy.

[czilonek zatogi 1]: Poza tym ta okolica raczej nie zacheca
do uSmiechu, prawda?

[Dowédczyni misji]: *** z napieciem w gltosie #*** No
nie, nie zacheca. JesteSmy obserwowani. Zachowujcie sie..
naturalnie?

[Aerugoiiska czlonkini zalogi]: Patrzcie, zblizajg sie
miejscowi.

*** Skrzypienie zawiaséw, odgtos krokéw,
nasilajqgce sie dZiwieki rozméw ***

[Dowédczyni misji]: Broni w gotowosSci.
[Miejscowu 1]: Hej, ty! Cmiaro! Chyba sie zgubilas, co?
[Dowédczyni misji]: Witajcie, jestesSmy..

[Miejscowy 2]: Dobrze wiemy, kim jestescie.

[Miejscowu 1]: Tutaj plotki szybko sie rozchodza.
To jak tam? Optaca sie lizaé buty Zbieraczom?
[Dowédczyni misji]: Dlaczego uwazacie, ze jesteSmy
od Zbieraczy?

[Miejscowu 1]: Wasza ¢émiara jest! Jaka czysta, zdrowa
i dobrze odzywiona émiara!

[Miejscowy 2]: Tutaj zaden Aerugon nie wyglada tak tadnie
i éwiezo. To oczywiste, Ze musi byé matg, pierzastag
Zbieraczka.

[Dowédczyni misji]: Ale to nieprawda. JesteSmy tu,
by porozmawiaé z wami o waszych potrzebach.

[Miejscowu 1]: O naszych potrzebach?

[Dowédczyni misji]: Owszem, sytuacja wyglada na dosé
skomplikowang. Wasze cele sg dla nas priorytetowe.

[Miejscowy 2]: Zartujesz sobie, prawda?
[ARerugoiiska cztonkini zalogi]: Ani troche.

Moze jednak usigdziemy i porozmawiamy?

e Zyskaj 1 Wskazéwke: Technologia Obcych.
* Zastgp WP w tym Sektorze kartq P127.

WPIS 2015 MAPA GWIEZDNA

Dziennik odkryé kosmicznych Atty

Obiecujgca Ziemia w systemie Theta Geminorum. Wyglada

na idealne miejsce na zatozenie kolonii. Pas asteroid

w tym ukladzie gwiezdnym to z jednej strony prawdziwe
utrapienie, ale z drugiej strony stwarza okazje¢ do treningu
dla nowych cztonkdéw zatogi.

Odwré¢ karte YO4 (Theta Geminorum) na strone Zbadano.

Uwaga! Kazda karta Mapy Gwiezdnej ma dwie strony — Nieznany
i Zbadano. Kiedy system zostanie zbadany, zyskujesz dostep do okazji
do Lgdowania oraz ciekawych celéw podrézy.

WPIS 2016 MAPA GWIEZDNA

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, wiekszo§é naszych dronéw zebrata juz odpowiednie
liczby prébek. Jeden z nich odkryl sonde zaklinowang
pod powierzchnig. Prawdopodobnie stuzyta do wykonywania
podziemnych skandw.

Rozpatrz za kazdy wydany @: zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole
i rozpatrz jego tekst. Jedli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Mozesz wydaé ]@, by zyska¢ 1 Odkrycie: Technologia Obcych
i przenieéé je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.

Zyskaj 1 Odkrycie: Mineraty i przenies je do sekgji
Zgromadzone Odkrycia.
Przenie$ karte UO8 (Ciekty wodér) z Unikalnych Odkry¢ (organizer A)

do koperty ,Oczekujqcych...” i zaznacz pole we Wpisie 2007
bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 20171 MAPA GWIEZDNA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Operatorka Grupy Wypadowej]: Udalo mi sie dostaé
na statek.

[cAPCOM, Vulter]: Informuj o postepach.

[Operatorka Grupy Wypadowej]: Nie ma o czym informowad.
Statek zostal catkowicie ogotocony. Widze tylko baterie
jadrowe, ktdére go zasilaty.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Przenie$ karte U28 (Baterie atomowe) z Unikalnych Odkryé
(organizer A) do koperty ,Oczekujgcych...”.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczerstwa podejmuje
ostateczng decyzje):

» Zostancie, by dowiedzieé sie wiecej na temat statku -
przejdz do Wpisu 2023.
» Wréécie na poktad Podréznika - ten Wpis sie konczy.



Zabéjcze rubieze Dziennik Poktadowy

WPIS 2018 MAPA GWIEZDNA

Odprawa kapitana

OdebraliSmy sygnal Pumilionéw dochodzacy z niewielkiej
planety pokrytej bujng ro§linnoScig. Udato nam sie okreslié
potozenie ich bazy i postanowilem wystaé Grupe Wypadowa

w celu nawigzania kontaktu z Pumilionami. By¢ moze
potrzebujg naszej pomocy albo odkryli co$§, czym chcg sie

z nami podzielié.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Wysilijcie Grupe Wypadowg na spotkanie z Pumilionami -
przejdz do Wpisu 2024.

» Whyslijcie zatoge w celu zbadania flory - przydziel
1-3 Cztonkéw Zatogi, by przejsé do Wpisu 2029.

» Wréécie na poktad Podréznika - ten Wpis sie korczy.

WPIS 2019 $wiaT Gosal

Jedlito pole jest zaznaczone, ten Wpis sie koriczy.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagrania z narady Tetrarchow

[Tohn]: Tetrarchowie, zebralisSmy sie tutaj,
by przedyskutowaé pewng delikatng sprawe.

[Tamara]: M6w, Tohn. Wydajesz sie podenerwowanu.

[Tohn]: Wystatum jednu z GoSci na naszg rodzimg planete,
by poprawié relacje z naszymi bardziej ortodoksyjnymi
pobratymcami.

[Ava]: Na przeszpiegi, tak?

[Tohn]: Moju wystanniku to dyplomatu, nie szpiegu,

ale pewnie tak nu potraktowano. Informowatu mnie, ze kto$
nu §ledzi}, i niedtugo péZniej nasz kontakt sie urwak.
Nie odzywalu sie¢ do mnie juz od miesiecy.

[Tamara]: Niedobrze..

[Tohn]: Obawiam sig, ze znikniecie niezaleznego GoScia
moze odbié¢ sie na sytuacji dyplomatycznej Sterty Ziomu.
Musze to wyjasnié.

[Ava]: Co zamierzasz?

[Tohn]: W poblizu otworzyta sie anomalia. Prowadzi
do Swiata Gosci.

 Zyskaj 2 znaczniki. To Pula Wiedzy Gosci. Podczas tej Misji mozesz
odrzucaé te znaczniki, by poruszaé sie po Swiecie Gosci.

* Mozesz przydzieli¢ dowolnq liczbe Czlonkéw Zatogi bedgcych Goéémi
lub Cztonkéw Zatogi z Konwerterem ‘p Za kazdego przydzielonego
Cztonka Zatogi dodaj po 1 dodatkowym znaczniku do Puli Wiedzy Goéci.

e Przejdz do Wpisu 2025.

WPIS 2020 TrRACHE!

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej na Trache’i
[Atta]: Chcag broni. Oczywiscie. Czego ja sie spodziewatam?
[CAPCOM, Vulter]: Chcg, i jest to doS¢ niepokojace.

[Atta]: Wyspiarze od lat toczag konflikt ze swoimi sgsiadami
ze statego ladu, pono¢ zdecydowanie bardziej agresywnymi.
Czy to prawda, ze ci sgsiedzi zniszczyli kilka wysp?
[CAPCOM, Vulter]: Skany z niskiej orbity wskazujg,

ze faktycznie kilka zostalo unicestwionych stosunkowo
niedawno, ale nie sposéb stwierdzié, za czyjag sprawa.

[Atta]: Wyspiarze twierdzg, ze chcag tylko nastraszyé
Ladowcéw, by skionié ich do rozméw pokojowych, ale kto
wie, jaki jest ich prawdziwy cel.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostateczng decyzje):

» Podzielcie sig technologiq - przejdz do Wpisu 2031.
» Odméwcie Wyspiarzom - przejdz do Wpisu 2038.

WPIS 2021 MAPA GWIEZDNA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Operatorka Grupy Wypadowej]: CAPCOM, dostanie sie do
wnetrza statku zajmie troche czasu. W koficu to jednostka
Alucinoréw, a ja nie jestem ekspertkg od ich technologii,
ale zrobieg, co w mojej mocy.

Rzu¢ K10. Mozesz wydaé dowolng liczbe @, by przerzuci¢ ko$é
albo dodaé 1 do wyniku. Sprawdz wynik ponize;:

e 0-6: Ten Wpis sie koriczy.
e 7 lub wigcej: Przejdz do Wpisu 2017.

WPIS 2022 TrRAcCHE!

Transmisja na zywo z MBLK (misji badawczej na lodowym
kontynencie)
[Badacz 2]: Ta baza polarna miata by¢é pomnikiem na cze§é
pokoju, a stata sie miejscem zdrady.
[Dowédezyni misji]: Ladowcy twierdzg, ze zostali
zaatakowani przez Wyspiarzy. Musimy znalezé tajny schowek,
w ktérym trzymajg dowody.
[Badaczu 1]: Tu jest sejf. Na widoku. Niezbyt tajny.
[Dowédczyni misji]: W takim razie zajrzyjmy do Srodka.
[Badaczu 1]: Sg tu jakie$§ dyski i odtwarzacz.

**%* Odgltosy uruchamianego urzqdzenia ***
[Dowédczyni misji]: No co$§ takiego. CAPCOM, styszycie nas?
[CAPCOM, Vulter]: Styszymy. Jaki status?

[Dowédezyni misji]: ZnalezliSmy nagrania. Pokazuja,
ze agresorami faktycznie byli Wyspiarze.

Zaznacz pole D we Wpisie 2050 i przejdz do Wpisu 2063.

WPIS 2023 MAPA GWIEZDNA

Nagrania Grupy Wypadowej

[cAPCOM, Vulter]: Tu CAPCOM, O’Really. Jaki status?
Diugo sie nie odzywaliscie.

[Operatorka Grupy Wypadowej]: Wszystko w porzadku!
Bytam zajeta analizowaniem wynikéw skanu. Majg niesprawny
system nawigacyjny i brakuje kapsul ratunkowych. Zatoga
najpewniej opuScita statek, zabierajgc ze sobg wszystko,
co wartoSciowe.

Jedli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaij ]@.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2012.

WPIS 2024 MAPA GWIEZDNA

Nagranie na zywo z kamery dowédczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, nawigzalisSmy kontakt z bazg Pumiliondéw. Sg dosé
przyjazni, biorgc pod uwage ich powSciggliwo§é, i nawet
podzielg sie swoimi odkryciami, ale nie bezpoSrednio

z nami. Chcg rozmawiaé tylko z naukowcami.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Woybierzcie reprezentanta - przydziel 1 Cztonka Zatogi
z Konwerterem ﬁ lub @, by przejé¢ do Wpisu 2078.
» Poproscie o wiecej czasu - przejdz do Wpisu 2018.

WPIS 2025 s$wiaT coscl

Dziennik osobisty Tohnu McMutsu

Przybycie na Swiat GoSci wywotalo we mnie mieszane
uczucia. Oto jestem, stoje poSrodku Placu, rozglgdam sie

i napawam znajomg obcoScig. Moge odwiedzié Gmach, gdzie
przechowywana jest nasza wiedza, stary Posterunek zatozZony
przez Ziemian podczas wyprawy Vanguarda albo wrécié do
,normalnych” wymiardw przez jeden z rozsianych tu licznych
portali. Trudno mi to przyznaé, ale milo bedzie zndéw
doswiadczyé osobliwej fizyki i geometrii.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Udaijcie sie na Plac - odrzu¢ 1 znacznik z Puli Wiedzy Gosci,

by przej$¢ do Wpisu 2036.

Udaijcie sie do Gmachu - odrzué 1 znacznik z Puli Wiedzy Goéci,
by przejs¢ do Wpisu 2123.

Skorzystajcie z portali — odrzu¢ 1 znacznik z Puli Wiedzy Gosci,
by przejsé do Wpisu 2125.

» Udajcie sie do starego Posterunku Ziemian - odrzué 1 znacznik
z Puli Wiedzy Gojci, by przejé¢ do Wpisu 2128.

Wréécie do Sterty Ztomu - ten Wpis sig konAczy.

»

»

»
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WPIS 2026 MAPA GWIEZDNA

Dziennik osobisty Tamary Woon

Eklektyczna Przystan byta jedng z naszych pierwszych misji
zakoficzonych powodzeniem. Jestem zaszczycona, moggc udaé
sie tam ponownie i sprawdzié, jak radzg sobie kolonisci.
Poza tym juz dawno nie podrdézowalam przez studnie
grawitacyjng. Przyda mi sie dziefi czy dwa wolnego.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczerstwa podejmuje
ostateczng decyzje):

»

Odwiedzcie oaze - przejdz do Wpisu 2393.

Odwiedzcie dzielnice handlowq (tylko jesli masz karte NO4
na stronie na karty Kolonii na stronie 7 Ksiegi Statku) — przejdz do
Whpisu 2195.

Odwiedzcie dawne slumsy - przejdz do Wpisu 2486.
Podejmijcie prace dla miejscowej spotecznosci (tylko jesli nie
masz Unikalnego Odkrycia 13 na stronie na karty Unikalnych
Odkryé na stronie 31 Ksiegi Statku) — przydziel 1 Cztonka Zatogi
Rangi 3, by przej$¢ do Wpisu 2344.

Wréécie do lgdownika - ten Wpis sig konczy.

WPIS 2027 MAPA GWIEZDNA

Kronika Alburtu Wonrocku

»

»

Nasza podrdz przez kosmos, podejrzanie pozbawiona wrazei
przez ostatnie kilka tygodni, w koficu doprowadzila nas

do Zeta Aquarii - systemu, w ktérym znajduje sie
niewielka, ale nadajgca sie do zamieszkania planeta.

Jej fauna jest zaskakujgco bogata, atmosfera rozczarowujgco
kwasna, ale przynajmniej mieszkafcy wyrazajg cheé
wspbipracy. To niewielka grupa Omnimodian, ktérzy
oddzielili sie od gitéwnej floty i zatozyli tu zrdéwnowazong
kolonig, w ktérej zamierzajg zostaé, gdyby nie udato sie
pomySlnie sfinalizowaé rozméw ze Stertg Ztomu. JeS§li dobrze
to rozegramy, byé moze przytgczymy do siebie te kolonie.
Mozesz przeniesé 1 Odkrycie: Technologia Obcych z sekeji

Zgromadzone Odkrycia do odpowiedniej talii. Jesli to zrobisz,

przenie$ karte N15 (Zeta Aquarii) z Kolonii (organizer B)

do koperty ,Oczekujgeych...”.

W przeciwnym wypadku zyskaj 2@.

WPIS 2028 TrAcHE!

Fragment Tego pierwszego kontaktu autorstwa Atty
Nasza misja zakonczyla sie gorzkim triumfem.

Ladowcy dobrze wykorzystali uzyczong przez nas
technologie. Ich niepordéwnywalnie lepsza armia z ltatwosScig
przetamata opdr Wyspiarzy, ale dreczgce nas poczucie

winy szybko ucichto, kiedy niewiele péZniej zwyciezcy
skontaktowali sie z nami, przedstawiajgc swoje warunki
handlowe. MusieliSmy my§leé o Stercie Ztomu, ktéra
desperacko potrzebowata tych surowcdéw.

I tak oto zatatwita nas cywilizacja, ktéra nigdy nawet nie
opusScita swojej planety. Nigdy wczeSniej nie czulam takiego
upokorzenia.

Przenie$ karte N12 (Trache’i) z Kolonii (organizer B) do koperty
,Oczekujqeych...”.

Przenie$ karte S13 (Zte wspomnienia) z Przysztych Zdarzen Poktadowych
(organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 2029 MAPA GWIEZDNA

Raport Sekcji Naukowej

Flora tej planety jest faktycznie bogata, ale o niewielkie]j
biordéznorodnosci. Znalezienie tu czegokolwiek wartoSciowego
moze okazaé¢ sie czasochionnym przedsiewzieciem.
Rzu¢ K10. Za kazdego przydzielonego Cztonka Zatogi dodaj 1 do wyniku.
Sprawdz wynik ponizej:

* 0-5: Przejdz do Wpisu 2018.

* 6 lub wigcej: Przejdz do Wpisu 2057.

WPIS 2030 MAPA GWIEZDNA

Dziennik odkryé kosmicznych Atty

System Persei 4 od dawna przyciggal moja uwage.
Przede wszystkim znajduje sie w nim planeta zamieszkana

przez grupe ocalatych, ktérym po bitwie nie udato sie
dotrzeé do Sterty Ziomu. Zlozenie im wizyty i sprawdzenie,
jak sobie radzg, moze okazaé sie ciekawym doSwiadczeniem.

Ale jest tu co$§ jeszcze bardziej intrygujgcego - anomalia
energetyczna, ktdérg chciatabym zbadaé. Chyba musze
porozmawiaé z Tetrarchami.

Odwréé karte YO5 (Persei 4) na strone Zbadano.

Uwaga! Kazda karta Mapy Gwiezdnej ma dwie strony — Nieznany
i Zbadano. Kiedy system zostanie zbadany, zyskujesz dostep do okazji
do Lgdowania oraz ciekawych celéw podrézy.

WPIS 2031 TrAcHE!

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej na Trache’i

[Atta]: Drodzy mieszkancy Wysp, rozumiemy wasze pragnienie
zadbania o spokojng przyszios§é. Dlatego postanowilismy
podzielié sie z wami naszg technologig i poméc wam

w opracowaniu skutecznej broni, ktéra pomoze wam osiggngé
ten stuszny cel.

[Przedstawicielu Wyspiarzy]: Dzigkujemy wam

za zrozumienie. Wasza pomoc nie pdéjdzie na marne.
Zrobimy, co w naszej mocy, by sklonié naszych sgsiadéw
do rozméw pokojowych.

Zaznacz pole B we Whpisie 2055. Jesli pole J we Wpisie 2050 jest
zaznaczone, przejdz do Wpisu 2176. W innym wypadku ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2032 KksiEGA STATKU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

D Wiele sie nauczyli$my podczas budowy tego lgdownika.
JesteSmy juz blisko poznania tajnikéw tej technologii.

Przenie$ karte RO8 (Projekty zaawansowanych Igdownikéw)
z Projektéw Badawczych (organizer B) do koperty
,Oczekujqeych...”.

WPIS 2033 TtrAcHE!

Transmisja na zZywo z MBLK (misji badawczej na lodowym
kontynencie)

[Badacz 2]: To czego teraz szukamy?

[Dowédczyni misji]: Gdzie§ tutaj Wyspiarze majag tajny
schowek z nagraniami pokazujgcymi, jak ich naukowcy
zostali zaatakowani przez jajogtowych z Ladu.

[Badaczu 1]: Tutaj! Widze niewielkie drzwiczki w Scianie,
obok tej zweglonej szafki.

[Dowédczyni misji]: Otwérzmy je.
[Badacz 2]: Jakie$§ dyski.. Prehistoryczna technologia.

Cate szczeScie, ze Wyspiarze dali nam odtwarzacz.
To co, oglgdamy?

[Dowdédczyni misji]: Oczywiscie.
[Badaczu 1]: Dranie.

[Dowédczyni misji]: CAPCOM, tu dowddczyni MBLK.
ZnalezliSmy nagrania przedstawiajgce Ladowcow
przygotowujgcych sie do ataku na Wyspiarzy. Trzeba je
zweryfikowaé, ale moim zdaniem wygladajg na prawdziwe.

Zaznacz pole C we Wpisie 2050 i przejdz do Wpisu 2063.

WPIS 203Y ZztoBioNY KSIEZYC

Jeslito pole jest juz zaznaczone, nie ma zezwolenia na ponowne
lgdowanie w celu zbadania sztuki; ten Wpis sie korczy.
W przeciwnym wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Dziennik osobisty Atty
I wtedy z pustki kosmosu wylonil sie Zlobiony Ksiezyc.

Zadna hipoteza nie byla w stanie wyjasnié jego piekna ani
pochodzenia. Mozemy tylko zgadywaé, ze jakie§ istoty
rozumne z niewiadomego powodu postanowilty zamienié tego
naturalnego satelite w arcydzielo. Na jego powierzchni
wyzlobione zostaly fantastyczne, geometryczne ksztalty,

a nadmiarowy material wykorzystano do wypeinienia wolnych
przestrzeni kolejnymi konstrukcjami.

W ten sposéb zamieniono ksiezyc w skomplikowang wiadomo$§é
skierowang do wszystkich podréznikéw wrazliwych na piekno.
Jestem ogromnie wdzieczna Tetrarchom, Ze zgodzili sie
wystaé tu Grupe Wypadowa.



Zabéjcze rubieze Dziennik Poktadowy

 Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkry¢ i umie$¢ je nad
Ksiegq Statku.

¢ Umie$¢ woreczek Wskazéwek obok Ksiegi Statku. Upewnij sie,
ze zawiera 20 zetondw Wskazdwek.

e Zasady zyskiwania Odkry¢ sq takie same jak w przypadku Eksploracii
Planetarnej. Zignoruj zasady Wskazéwek, ktére zapewniajq karty
albo tadunki.

e Odkrycia, ktére zyskasz, nalezy umieszczaé bezposrednio na planszach
Zatogi — Cztonkowie Zatogi mogq uzywaé Odkryé umieszczonych na
ich planszach Zatogi, jakby znajdowaty sie na planszy Lgdownika.

e Kazdy gracz bierze wszystkich Cztonkéw Zatogi ze swojego zasobnika
Sekcji i umieszcza ich na stole przed sobq. To Dostepni Cztonkowie
Zatogi. Bedzie mozna wykorzystywa¢ ich podczas tej Eksploracii
Planetarnej w réznych sytuacjach.

¢ Kazdy gracz bierze 1 wybranego Dostepnego Cztonka Zatogi ze
swojej Sekcji i przenosi go do koperty ,Oczekujgcych...”. Nawet
jesli wszyscy Dostepni Czfonkowie Zatogi zostanq przydzieleni,
Cztonkowie Zatogi z koperty ,Oczekujgcych...” bedq dostepni
podczas Eksploracji Planetarne.

e Przejdz do Wpisu 2859.

WPIS 2035 MAPA GWIEZDNA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Mozesz sie troche
pospieszyé?

[Cztonek zatogi 1]: Tak, wiem. Krysztowady sg blisko.

Ale te roSliny sa takie twarde, Ze pobieranie prébek troche
trwa. Gromadzg niesamowicie duzo wapnia! Moze krysztak..
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wszystko mi wyjasnisz,
kiedy bedziemy bezpieczni. A teraz ruchy!

Przenie$ karte U21 (Wytrwata tkanka) z Unikalnych Odkry¢ (organizer A)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

WPIS 2036 $wiAT coscl

Dziennik osobisty Tohnu McMutsu

Spedzam czas na Placu, obserwujgc ttoczgcych sie tu Gosci.
Wszyscy siedzg nieruchomo, podigczeni do rurek zywieniowych,
i wygladaja na osobliwie zadowolonych. Ten widok budzi
uSpione wspomnienia i przepeinia mnie niepokojem.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Dotqczcie do Gosci - odrzué 1 znacznik z Puli Wiedzy Goéci,
by przejsé do Wpisu 2166.

» Zapytajcie o zaginionu dyplomatu - odrzué 1 znacznik z Puli
Wiedzy Gosci, by przejs¢ do Wpisu 2182.

» Opusécie Plac - przejdz do Wpisu 2025.

WPIS 2037 MAPA GWIEZDNA

Dziennik badawczy Atty

Planeta przypomina roztrzaskane Przezrocze znane nam

z nagrai wyprawy Vanguarda. To przykre, zZe nasze dziatania
doprowadzity do ponownego rozrostu krysztalu. GdybySmy
tylko mieli dostep do technologii Budowniczych, wszystko
mogtoby skoriczyé sie inaczej.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Pobierzcie prébki tkanek roslinnych (tylko jesli nie masz
Unikalnego Odkrycia 21 na stronie na karty Unikalnych Odkryé
na stronie 32 Ksiegi Statku) — przydziel 1 Czfonka Zatogi Rangi 3,
by przejéé do Wpisu 2035.

» Pobierzcie prébki zdeformowanego krysztatu (tylko jeéli nie
masz Unikalnego Odkrycia 25 na stronie na karty Unikalnych
Odkryé na stronie 32 Ksiegi Statku) — przydziel 1 Cztonka Zatogi
Rangi 3, by przejsé¢ do Wpisu 2347.

» Wréécie do lgdownika - zyskaj 3@, ten Whpis sie koriczy.

WPIS 2038 TrAcHE!

Transmisja na zZywo z misji dyplomatycznej na Trache’i

[Atta]: Drodzy mieszkancy Wysp, przedyskutowaliSmy waszag
sytuacje ze swoimi przelozonymi i ci przypomnieli nam,
ze celem pierwszego kontaktu jest poszerzanie wiedzy,

a nie mieszanie sie¢ w lokalng polityke. Nie powinnismy
zapewniaé zadnej ze stron niesprawiedliwej przewagi.

[Przedstawicielu Wyspiarzy]: Prawde méwiac,
spodziewaliSmy sie takiej odpowiedzi. Nie jesteSmy
zadowoleni, ale rozumiemy wasze stanowisko.

A teraz odejdzcie w pokoju.

Jesli pole J we Wpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2176.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sie koAczy.

WPIS 2039 ksieGAa STATKU

Raport Tohnu McMutsu

Szacowni Tetrarchowie, jako ze eksploracja kosmosu jest
kluczowa dla przetrwania Sterty Ziomu, przygotowatum liste
najbardziej obiecujgcych planet i systeméw do zbadania

w ciggu najblizszych szeSciu miesiecy. Pierwsza..

WPIS 2040 TrAcHE!

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej na Trache’i
[Atta]: Pora opuscié te planete. Nie potrzebujg nas.
[CAPCOM, Vulter]: Tyloma rzeczami moglibySmy sie z nimi
podzielié.

[Atta]: Niestety zalezy im tylko na broni, nie bedziemy sie
mieszaé w wojne. To ich decyzja, czy ja kontynuowaé, czy
zakorniczy¢.

[cAPCOM, Vulter]: W takim razie.. Kiedy przyleci twdj
ladownik, zjesz ze mng obiad?

[Atta]: Tak, chetnie ci sie troche pozale.

WPIS 204 MAPA GWIEZDNA

[Cztonek zatogi 1]: Podrdéznik, wchodzimy do wraku.
[CAPCOM, Vulter]: Przyjatum. Zachowajcie ostroznosc.

[Czlonek zalogi 2]: Wyglada na wzglednie nieuszkodzony.
Sg tu zapieczetowane pojemniki z symbolami Zwiadu.

[CAPCOM, Vulter]: Los nam sprzyja.
[Cztonek zatogi 1]: Los?

[CAPCOM, Vulter]: Los, taki mistyczny koncept.. Eee..
Niewazne. Zabezpieczcie pojemniki. Tylko ostroznie.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Przenie$ karte E15 (Rakietowe buty) z Niedostepnego Wyposazenia
(organizer B) do Zbrojowni.

DZyska] ]@.
WPIS 2042 TrAcHE!

Fragment Tego pierwszego kontaktu autorstwa Atty

Mieszkancy kontynentu - nazywani Ladowcami - byli wyraZnie
zaskoczeni naszym przybyciem, ale szybko sie otrzgsneli

i serdecznie nas powitali. Natychmiast przestali nam
wspbirzedne miejsca lgdowania i dopilnowali, by procedura
przebiegta bezpiecznie.

Powitanie na powierzchni rdéwniez byto niespodziewanie
zyczliwe. Zaczelam podejrzewad, ze majag w tym jaki§ ukryty
cel, dopiero kiedy wyznali, ze mogliSmy wybraé duzo gorsze
miejsce do lagdowania. Mieli na myS§li wyspy zamieszkane
przez wrogi im lud, najwyraZniej agresywny i od zawsze
dazacy do podbicia catej planety. Pragnetam poznaé prawde,
ale nie potrafitam niczego wyczytaé z ich czarnych,
pozbawionych Zrenic oczu.

Jeéli pole C we Whpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2079.
Jesli pole F we Wpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2074.
Jesli pole A we Wpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2046.
Jedli pole E we Wpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2051.

W innym wypadku przejdz do Wpisu 2088.

WPIS 2043 ksieGAa STATKU

Odtajnione nagrania z narady Tetrarchéw

[Tohn]: Nasze ambulatorium wymaga znacznych ulepszen,
ale dlaczego chcesz, zeby skupiato sie gidwnie
na humanoidalnych pacjentach?

[Trache’i]: Wielu czlonkéw naszej zatogi to humanoidy.

[Tohn]: Wielu tez nimi nie jest.
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[Trache’i]: Wiem, ale przystosowanie ambulatorium do
potrzeb wszystkich zajmie o wiele wiecej czasu.

[Tohn]: Z kolei je§li tego nie zrobimy, bedzie to oznaka
dyskryminacji.

Wez karty FO2 (OIOM), FO3 (Oddziat im. McMutsu) i FO4 (Oddziat

im. Trache'i) z Ulepszer Pomieszczer (organizer B). Przenie$ 1 z nich

"

do koperty ,Oczekujqeych...” i usuri pozostate z gry.

WPIS 2044 TtrAcHE!

Transmisja na Zywo z MBLK (misji badawczej na lodowym
kontynencie)

[Badacz 2]: Dowddczyni, czy mamy pewnosé, ze baza,

do ktérej zmierzamy, jest opuszczona?

[Dowédczyni misji]: No, nie widzieliSmy zadnych $§ladéw
aktywno$ci. Analitycy skandéw uwazajg, ze to ruiny,

ale mam nadzieje dowiedzieé sie o nich wiecej.

Jest za zimno, zeby rozmawiaé. Chodzmy.

[Dowédczyni misji]: CAPCOM, tu dowddczyni MBLK.
Potwierdzamy, ze baza jest opuszczona. Nie ulega
watpliwosSci, ze byta to placdédwka badawcza - wspdlne
przedsiewziecie obu ludéw zamieszkujgcych te planete. W tej
chwili wiekszo§¢ pomieszczen jest zniszczona, widaé oznaki
ciezkich walk. Nie wiemy, co byto ich powodem ani jaki by
ich wynik, ale SI wcigz analizuje pozostato$ci dokumentdw.
PoliczylisSmy ciata i wyglada na to, Ze Wyspiarze poniesli
wieksze straty.

Jedli pole G we Wpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2013.
Jedli pole H we Wpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2058.
Jedli pole A we Wpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2033.
Jesli pole B we Wpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2022.

W innym wypadku zaznacz pole E we Wpisie 2050
i przejdz do Wpisu 2063.

WPIS 2045 ksieGA STATKU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

D Doéwiadczenie zdobyte podczas projektowania kolejnego
ladownika pozwoli nam ulepszyé obie maszyny.

Przenie$ karte R20 (Ulepszenia lgdownikéw) z Projektéw
Badawczych (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 2046 TrRACHE!

Fragment Tego pierwszego kontaktu autorstwa Atty

W poréwnaniu do powSciggliwosSci, z jaka potraktowali nas
Wyspiarze, powitanie Lgdowcdéw byto znacznie serdeczniejsze.
WyrazZnie troszczyli sie o nasze samopoczucie i kiedy tylko
wysiedliSmy z ladownika, zaprosili nas na wspdlng uczte.

Zaznacz pole G we Wpisie 2050. Przejdz do Wpisu 2143.

WPIS 2047 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Komunikacja Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: Wiem, Ze moze zabrzmi to dziwnie,

ale zatuje, Ze nie mozemy spedzié tu wiecej czasu. Samo
obcowanie z geniuszem Budowniczych jest inspirujgce.
[Cztonek zalogi 1]: By¢ moze natrafimy na niego i w innych
miejscach. W koficu byli wszedzie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Na razie skupmy sie

na powrocie do domu.

Jedli biezqca karta Misji to M12, przejdz do Wpisu 2574.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

1. Zwré¢ wszystkie koéci Sekeii z P8l Specjalnych i Sektora 3 do pudetka.

2. Wszyscy Cztonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Lgdownika, ging. Usuf ich karty Czfonkéw Zatogi z koszulek Rang
i odtéz te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekcji. Umie$¢ karty
Czfonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

3. Otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2048 ekLekTYCZNA PRZYSTAN

Nagrania Grupy Wypadowej

*** Kroki, zamykajgce sie drzwi i sttumione
Xozmowy **%

[Cztonek zatogi 2]: Na pewno wie pani, co robié?
[Dowédczyni misji]: Nie, niespecjalnie. Ostaniajcie mnie.
**%* gtosSniej *** Hej, eee.. nie chcemy ci przeszkadzaé, ale..
[Cztonek zatogi 1]: Chcemy porozmawiad.

[Dowédczyni misji]: WiasSnie. Dziegki.

[Miejscowy]: O czym?

[Dowdédczyni misji]: No, chcemy ci pomdéc. OczywiScie o ile
zechcesz odwdzieczyé sie tym samym, przyjacielu.
[Miejscowy]: Nie jestem waszym przyjacielem.

[Dowdédczyni misji]: To prawda, ale chciatabym, zebys..
[Cztonek zaltogi 2]: Dowddczyni, kto§ biegnie w naszg strone.
[Cztonek zatogi 1]: To Aerugonka! Co§ jej sie stalo?

[Aerugoiiska mieszkanka]: *** dyszqc *** Czy to wy.. czy
to wy tu niedawno przybyliScie? Widziatam wasz lgdownik

w porcie kosmicznym i pomy$latam..

[Dowdédczyni misji]: Tak, dopiero co przylecielismy.

Co pomySlatas?

[Aerugofiska mieszkanka]: Moja rodzina.. moja rodzina jest

uwieziona! Nasz dom opanowaly Pedy! Prosze, pomdzcie mi,
zanim bedzie za pdZno.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Technologia Obcych.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng decyzje):

» Ruszcie za Aerugonkq - $, by zastqpi¢ WP w tym Sektorze
kartq P128.

» Zignorujcie obszarpanqg mieszkanke i eksplorujcie slumsy —
zastqgp WP w tym Sektorze kartq P127.

WPIS 2049 oswoBobzoNY RAJ

Jedli karta Misji M28 lub M29 jest odkryta, przejdz do Wpisu 2052.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2154.

WPIS 2050 TRrRACHE!
[]a Oe Ole Cle [
Cle o e s [
WPIS 2051 TrRAcHE!

Fragment Tego pierwszego kontaktu autorstwa Atty

Jestem juz starszg osobg i nie mam cierpliwosSci
do matostkowych gierek, wiec natychmiast skonfrontowatam
sie z Ladowcami w kwestii bazy.

- Wiemy o waszym wspdlnym przedsiewzieciu z Wyspiarzami -
powiedziatam. - Wiemy tez, jak sie skonczylo. Zabiliscie
wielu z nich.

Nigdy wcze$niej nie widziatam, zZeby Ladowcy zareagowali
na co$§ z takim oburzeniem. Musial interweniowaé nasz
oficer bezpieczefistwa, przypominajgc im, by nie podnosili
gtosu w obecnoSci emisariusza. Kiedy w kofcu zdotali sie
opanowaé, powiedzieli, Ze mimo ich propozycji pokojowych
Wyspiarze zdradzili ich i zaatakowali. Utrzymywali tez,
ze w péZniejszym czasie Wyspiarze dostarczyli na miejsce
wiecej cial, by Ladowcy wyszli na winnych w oczach
przysztych historykéw.

Ich gniew wydawatl sie tak prawdziwy, Ze z tego wszystkiego
nie zapytatam ich, po co w ogdle Wyspiarze mieliby ich
atakowac.

Zaznacz pole | we Wpisie 2050. Przejdz do Wpisu 2143.

WPIS 2052 oswoBobDZONY RAJ

Jeéli opuscisz te Planete, nie wrécisz tu i nie pomozesz ludziom. Jeéli tu
zostaniesz — kontynuuj gre. Jesli zdecydujesz sig odlecie¢, czytaj dalej:

Nagranie na zywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, styszycie nas?
Cholerne radio.. CAPCOM, mam nadziejeg, Ze styszycie.
Sytuacja jest tragiczna. Nie mozemy zrobié juz nic wiecej
dla tych ludzi.

[CAPCOM, Vulter]: Czy jesteScie w niebezpieczenstwie?
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[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Caty czas. Planeta wcigz
jest przeciwko nam. Prawie skoficzyta sie nam amunicja i..

[CAPCOM, Vulter]: Zrozumiano. Macie pozwolenie,
by natychmiast stamtad odlecieé.

¢ Usuh z gry karte Lgdowania L9.

¢ Wszyscy Cztonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Ladownika, ging. Usuh ich karty Cztonkéw Zatogi z koszulek Rang
i odtéz te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekciji. Umies¢ karty
Czfonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

e Przenie$ karte Y27 (Lambda Corvii) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujgcych...”.

e Przejdz do Wpisu 2332.

WPIS 2053 oBiecuJacA ZIEMA
[da (e [e

Murale Pamieci

[Aerugoiiskie dziecko]: Mamo, co to takiego? Zrzut ekranu
Z gry?

[Aerugonka]: To? To jest mural, moja mata poczwarko. I to
nie gra, tylko historia.

[Aerugoniskie dziecko]: *** marudnie *** Historia jest
nudna.

[Aerugonka]: Mural przedstawia scene lgdowania
na Obiecujgcej Ziemi, poczwarko. Kilka lat temu, zanim sie
urodzite§, wystaliSmy tam misjg, by zdobyé surowce.

[Aerugoiiskie dziecko]: Wow. Byta niebezpieczna?
[Aerugonka]: Pewnie tak. Patrz, to ladownik Podréznika.
[Aerugoiiskie dziecko]: Wyglada czadowo!

[Aerugonka]: Ale zobacz, jaki jest maty, poczwarko. Maty
i delikatny. A dookota widaé¢ ostre skaty i krawedzie, do
tego w oddali rozpetuje sie gwaltowna burza piaskowa.

[Aerugoriskie dziecko]: Ale strasznie! Udalo im sie wrécié?

[Aerugonka]: Ucz sie historii, to sie dowiesz, poczwarko.
A teraz zmykaj do szkoty.

¢ Otwérz Planetopedie na stronach 2-3 (Obiecujgca Ziemia).
* Umie$¢ karte Niebezpieczeristwa Litoidian w wyznaczonym miejscu
nad planszq Planety.
e Umie$¢ figurke Litoidiana w Sektorze 1.
* Jeéliw Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi Rangi 1,
wez karte Awansu KO1. Jesli w Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi
Rangi 2, wez karte Awansu KO2. Umie$¢ je w wyznaczonym miejscu
na planszy Lgdownika strong Nieukoriczony do géry. W dowolnym
momencie mozesz obejrzeé strone Ukoriczony.
e Odkryj karty Misji:
- Jeélipola Ai B sq zaznaczone, odkryj karty Misji MO3 i M27.
- Jesli zaznaczone jest tylko pole A, odkryj karty Misji MO2 i MO3.
- Jesli ZAROWNO pole A i pole B sq niezaznaczone, odkryj karte
Misji MOT.
* Przygotuj karte Warunkéw Globalnych:

- Jesli zaznaczone jest pole C, umiesé karte GO2 na polu
Warunkéw Globalnych.

- Jesli pole C nie jest zaznaczone, umiesé karte GO1 na polu
Warunkéw Globalnych.

¢ Otwérz Ksiege Statku na stronie 26 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracii Planetarne;.

WPIS 2054 oswoBobzoNY RAJ

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Tohn]: Dlaczego Sekcja Naukowa nazwala te planete
Oswobodzonym Rajem?

[Tamara]: Wiesz, czym jest raj?

[Tohn]: OczywiScie. Znam waszg kulture.

[Tamara]: No wiec tutaj co$§ poszto nie tak. Wiele lat temu
od misji Vanguarda oddzielita sie grupa ludzi, by zalozyé
kolonie na obiecujgcej planecie. Wykorzystujgc inzynierie
genetyczng Budowniczych, stworzyli idealny ekosystem,
ktéry jednak wkrétce postanowil pozbyé sie ludzi.

[Ava]: Natura uwaza Ziemian za szkodniki. Zdarzalo wam sie
niszczyé Swiaty.

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umie$¢ znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S") na planszy Lgdownika.

2. Rzué kodciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq. Jeéli dostepna jest wiecej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opciji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzy¢ w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i koé tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesur znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Wopisu 2059. W przeciwnym wypadku wré¢ do kroku 2.

ﬂ Turbulencje

Wybierz jedno:

» Zapnij pasy
Jesli @ to 7 lub wiecej,
kazdy Cztonek Zatogi 3$.
W przeciwnym wypadku
kazdy Cztonek Zatogi ﬁ
» Zignoruj
Zwré¢ 7 losowych kart Wyposazenia do
Zbrojowni (obniz te liczbe o wartosé €B).

Przetadowanie | Stra¢ 8 punktéw Zapaséw (obniz te liczbe

o wartosé 634).

R

Przegrzanie

Jesli € to 7 lub wigcej, kazdy Cztonek
silnika

Zatogi $
W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek
Zatogi Y-

Jesli 0§0 to 5 lub wiecej, kazdy Cztonek

@ Utrata kontroli
Zatogi $

W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek

Zatogi rzuca
WPIS 2055 TtrAcHE!
[Ja [de e

Jesli zaznaczone sq tylko pola B i C, przejdz do Wpisu 2197.

Jedli zaznaczone sq tylko pola A i B, przejdz do Wpisu 2008.
Jeéli zaznaczone jest tylko pole C, przejdz do Wpisu 2028.
W innym wypadku przejdz do Wpisu 2040.

WPIS 2056 oswoBoDZONY RAJ

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédeczyni Grupy Wypadowej]: No juz, weZ sie w garsSé.

[Cztonek zaltogi 1]: Dowddczyni, my tu zginiemy! Musimy
opusScié to miejsce, pdki jeszcze mozemy!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie zrobimy tego,
dopdki sg tu osoby, ktdére trzeba uratowaé. Badz dzielnu.
Ciebie tez tu nie zostawie.

Jesli Cztonek Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz,
zignoruj karte i koéé tego Urazu.

oo

Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole i kontynuuj gre.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, czytaj dalej:

Ostateczny raport kapitana dowodzgcego Podréznikiem

Szacowni Tetrarchowie! Obawiam sig, Ze nie mam dobrych
wieSci. Mimo naszych wysitkéw planeta catkowicie nas
pokonata. Nie byliSmy w stanie stawié czola rozszalalej
naturze ani ewakuowaé Grupy Wypadowej. Jej strata jest dla
nas bolesnym ciosem.

e Usur z gry karte Lgdowania L9.

* Wszyscy Cztonkowie Zatogi, ktérzy znajdujq sie na Planecie, ging.
Usun ich karty Cztonkéw Zatogi z koszulek Rang i odtéz te koszulki
do odpowiednich zasobnikéw Sekeji. Umie$é karty Cztonkéw Zatogi
na planszach Zatogi.

¢ Lgdownik i cala jego zawartos$é przepadaia:

- Whtasuj wszystkie nie-Unikalne Odkrycia znajdujgce sie na planszy
Lgdownika z powrotem do odpowiednich talii.
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- Umie$¢ wszystkie Modyfikacje z planszy Lgqdownika w kopercie
,Oczekujgeych...”.

- Zwréé wszystkie karty Wyposazenia z planszy Lgdownika
do Zbrojowni.

- Otwdrz Ksiege Statku na stronie 21 (strona na karty Hangaru) i odwréé
karte Lgdownika przedstawiajgcg wasz aktualny Lgdownik na strone
Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Ladownik).

* Przenie$ karte Y27 (Lambda Corvii) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”.
* Przejdz do Wpisu 2332.

WPIS 2057 MAPA GWIEZDNA

Raport Sekcji Naukowej

Na razie naszym najwiekszym odkryciem jest wyjgtkowy
gatunek rosliny o kamiennych kwiatach, ktéry niewgtpliwie
wymaga doktadniejszego zbadania.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Zyskaj 1 Odkrycie: Zywy Okaz i przenies je do sekciji
Zgromadzone Odkrycia. Nastepnie przejdz do Wpisu 2018.

WPIS 2058 TrAcHE!

Fragment Tego pierwszego kontaktu autorstwa Atty

Spodziewatam sie napieé i obaw ze strony Wyspiarzy.
Chtodnej powsSciggliwoSci i nieufno$ci takze sie
spodziewatam, ale nie spodziewalam sie, Ze nas ostrzelajg.

Udato nam sie wycofaé, a poniewaz koniecznie musiatam
ustalié, kto tu byl agresorem, wystatam ekipe badawczg
do bazy polarnej. Przedstawicielu Ladowcdéw utrzymywatu,
ze znajdziemy tam dowody napasSci Wyspiarzy.

I tak tez sie stato - natrafiliSmy na skrytke z nagraniami
pokazujgcymi, Ze mimo wigkszych strat to Wyspiarze byli
odpowiedzialni za zaognienie konfliktu.

Zaznacz pole J we Wpisie 2050 i przejdz do Wpisu 2063.

WPIS 2059 oswoBoDZONY RAJ

Odtajnione nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ladujemy. Gtadko
i spokojnie. Wytgczyé silniki, zabezpieczyé..

[Ccztonek zatogi 1]: Dowddczyni, co$§ duzego zmierza
w naszg strone w szybkim tempie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Co? Pokaz obraz!

[czlonek zatogi 1]: Rany! Wyglada jak wielki pajgk ze
znieksztalconym tulowiem i rozwartg paszcza.

[Czlonek zalogi 2]: I wlasSnie staranowal lagdownik!
Otwérz Planetopedie na stronach 20-21 (Oswobodzony Raj).

Jesli w Grupie Wypadowej jest Czfonek Zatogi Rangi 1, wez karte

Awansu K11. Jesli w Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi Rangi 2,

wez karte Awansu K12. Umie$¢ je w wyznaczonym miejscu na planszy
Lgdownika strong Nieukoriczony do géry. W dowolnym momencie mozesz
obejrze¢ strong Ukorczony.

Umie$¢ karte Niebezpieczeristwa Polujgcy Drapieznik w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety, a figurke Polujgcego Drapieznika w Sektorze 6.

Umies¢ karte Niebezpieczeristwa Zarfoczna Gestwina w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety, a figurke Zartocznej Gestwiny w Sektorze 4.

Zastgp WP w Sektorze 3 kartq P284.
Znajdz karte Misji MO7 i umie$é jq na polu Misji na planszy Planety.
Znajdz karte Misji M28 i umiesé jg na polu Misji obok planszy Planety.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 26 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarne;.

WPIS 2060 ksieGA sTATKU

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Tamara]: Dzieki centrum handlowemu zyskamy dostep do
nowych surowcéw!

[Trache’i]: Ale dzieki centrum naukowemu w ogdle nie
bedziemy ich potrzebowad!

[Tamara]: Alez oczywiScie, Ze bedziemy! Jest jeszcze wiele
do wybudowania!

[Trache’i]: To nie budowanie napedza postep, tylko nauka!

[Tamara]: Z pustymi magazynami nie da sie zaj$é daleko.

Wez karty F23 (Centrum naukowe) i F24 (Centrum handlowe)
z Ulepszeri Pomieszczen (organizer B). Przenie$ 1 z nich
do koperty ,Oczekujqcych...

WPIS 2061 oswoBobZoNY RAJ

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

"

i usun pozostatq z gry.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Czy to co§ jest zajete?
[Cztonek zatogi 1]: Tak jakby. Wcigz wali w ladownik.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Miejmy nadzieje,

ze nie spowoduje wiekszych uszkodzen. Nie mamy czasu
do stracenia. Uciekamy.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P281.

Umies¢ swojego Czlonka Zatogi w Sektorze 5.

WPIS 2062 eKLeEKTYCZNA PRZYSTAN

Nagrania Grupy Wypadowej

Podréznik, tu dowddczyni misji. Przeprowadzamy wtasnie
diagnostyke przed odlotem i spodziewamy sieg, Ze w ciggu
godziny opuScimy port kosmiczny Eklektycznej Przystani.
Do zobaczenia na niskiej orbicie.

1. Wszyscy Cztonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Lgdownika, ging. Usufi ich karty Czfonkéw Zatogi z koszulek Rang
i odtéz te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekciji. Umiesé karty
Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

2. Przejdz do Wpisu 2082.

WPIS 2063 TrAcHE!

Transmisja na zZywo z MBLK (misji badawczej na lodowym
kontynencie)

[Dowédczyni misji]: Naszym nastepnym krokiem jest
zbadanie tej wielkiej stacji w poblizu. Ale w miedzyczasie
mozemy sprébowaé dowiedzieé sie czego$ wiece]j

o ekosystemie tej planety.

[Badacz 2]: Stuszna sugestia. Moze zaczniemy od pobrania
prébek Sniegu? Mogg dostarczyé nam waznych informacji

na temat miejscowych mikroorganizméw.

[Badaczu 1]: Albo mozemy nieco nadtozyé drogi

i przeskanowaé tutejsze zbiorniki wodne pod katem fauny
morskiej.

[Dowédczyni misji]: Raczej nie wystarczy nam czasu

na obie rzeczy. Musimy zdecydowaé sie na jedng!

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Zbadajcie faune morskg - przejdz do Wpisu 2067.
» Zbadajcie mikroorganizmy - przejdz do Wpisu 2070.

WPIS 2064 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: *** cicho, ale z podekscytowaniem ***
Paszcza nie zyje!

[Czlonek zatogi 1]: Albo wkrétce zginie. Martwica sie
rozprzestrzenia.

[Cztonek zatogi 2]: Tak, wyglada na to, ze uktad
odpornoSciowy Paszczy nie potrafit poradzié sobie

z naszg toksyng.

[Cztonek zatogi 1]: To co, wracamy? WykonaliSmy zadanie!
[Dowdédczyni misji]: To jeszcze nie wszystko. Zbieracze
chcieli, zebySmy zlikwidowali Paszcze, ale tez schwytali

kilka Peddéw. Mamy dostatecznie duzo tych wijgcych sie
drani?

WPIS 2065 KsiEGA STATKU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

D Stopniowo poznajemy technologie wojskows.
Je§li zdobedziemy wiecej doSwiadczenia,
moze uda nam sie dokonaé przetomu!

Przenie$ karte C18 (Zaawansowane uzbrojenie) z Projektéw
Produkcyjnych (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.
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WPIS 2066 oswoBobZoNY RAJ

Odtajnione nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 1]: Atakuje nas!
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Otworzyé ogien.
**%* Odgtosy ognia zaporowego ***
[Czlonek zatogi 2]: Nie zyje?
[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: POki nie zobaczymy ciala,
lepiej tego nie zakladajmy.
[Czlonek zatogi 2]: Czyli moze tu wrdcié.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zgadza sie. Miejcie sie
na bacznosci, zatogo.
Losowy Czlonek Zatogi rzuca @& .
Zyskaj 2 Wskazéwki: Zywy Okaz.
Zastgp WP w tym Sektorze kartq P281.
Mozesz umiescié figurke Polujgcego Drapieznika / Terytorialnego
Drapieznika w Sektorze 5 lub 7.

WPIS 2067 TrRACHE!

Fragment Eksploracji Trache’i

Wszystkich nas zachwycito piekno morskiej fauny. W koncu
nie co dzien widuje sie stworzenia podobne do ryb, ktére
wyskakujg z wody, by Spiewaé. Ich gtosy splataty sie

w jedng niesamowitg symfonie..

Zyskaj 1 Odkrycie: Zywy Okaz i przenies je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.
Przejdz do Wpisu 2073.

WPIS 2068 ekLEKTYCZNA PRZYSTAN
Kronika Alburtu Wonrocku
Z jakiego$§ powodu Grupa Wypadowa uznata, ze powinna

sie zaangazowaé, i1 bez wahania ruszyta za obszarpang
Aerugonkg, gotowa poméc jej rodzinie.

Ostatecznie trafita do tongcego w ciszy Slepego zaulka,

ale nigdzie nie bylo widaé S§ladu Peddéw, za to wylot uliczki
zostal zablokowany przez groznie wygladajgcych miejscowych.
Inni obserwowali sytuacje przez okna, trzymajgc broi

w gotowosci.

To byta zasadzka.

I wtedy wydarzyto sie co§ dziwnego. Jeden z miejscowych
szturchngt innego, méwigc: ,Jest z nimi Go§&”. Inni tez
to zauwazyli i szybko sie wycofali. Chwile péZniej uliczka
opustoszata.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P127.

WPIS 2069 oswoBobzZoNY RAJ

Nagranie na zywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej
[cztonek zatogi 1]: Ladownik diugo juz nie wytrzyma.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: To prawda. Musimy
aktywowaé pole sitowe.

[cztonek zalogi 2]: Nasza bateria nie bedzie dziataé
wiecznie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tym bedziemy martwié sie
pdézniej. A teraz rébcie, co méwie.

Umie$é 1 znacznik w Sektorze 6.

WPIS 2070 TrAcHE!

Fragment Eksploracji Trache’i

Moja gtdéwng obawg bylo, ze badajgc miejscowe mikroby,
zarazimy sie jakas$ Smiertelng i nieuleczalng chorobg.
Na szczeScie tutejsze mikroorganizmy okazaty sie
nieszkodliwe, choé niesamowicie wytrzymate.

Zyskaj 1 Odkrycie: Mikroorganizm i przenies je do sekcji Zgromadzone
Odkrycia. Przejdz do Wpisu 2073.

WPIS 20 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN

Nagrania Grupy Wypadowej

Podréznik, tu dowddczyni misji. Mam zle wieSci. SchrzanilisSmy
misje, a jeden z czionkéw zalogi jest w stanie krytycznym.
Przygotujcie ambulatorium. Rozgrzewamy silniki, by jak
najszybciej opusScié te przekletag planete. Bez odbioru.

e Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.

e Odrzué pofowe nie-Unikalnych Odkry¢ z planszy Lgdownika
(zaokragglajgc w dét).

* Przejdz do Wpisu 2082.

WPIS 20712 oswoBobZoNY RAJ

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, teren wokdéi
magazynu jest czysty. Wyciggamy ludzi.

[CAPCOM, Vulter]: Dobra robota, dowddczyni. Doskonale!
Monitorujemy sytuacje z orbity. Ostrzezemy was,

jesli pojawi sie kolejny drapieznik.

[Dowédeczyni Grupy Wypadowej]: Bedziemy wdzieczni.

No dobrze. Ruszajmy!

Zaznacz pole B we Wpisie 2200.

Zastqp WP w Sektorze 3 kartq P288.

Podpowiedz: Wykorzystaj reszte czasu, by przygotowaé sie do startu
i dowiedzie¢ wigcej o Planecie.

WPIS 20713 TrRACHE!

Transmisja na zywo z MBLK (misji badawczej na lodowym
kontynencie)

[Dowédczyni misji]: CAPCOM, dotarliSmy do stacji
transmisyjnej. Najprawdopodobniej jest czeScig tego samego
projektu co zniszczona baza. Wcigz jeszcze odcyfrowujemy
napisy i plakaty na Scianach. Wyglada na to, Ze powtarzaja
sie siowa: ,pokdj”, ,koegzystencja” i ,wspdipraca”.
[CAPCOM, Vulter]: MySlicie, ze stacja mogtaby nadaé
wiadomo§é pokojowg na catg planete?

[Dowédczyni misji]: To nie takie proste. System
bezprzewodowej komunikacji optycznej jest wrazliwy

na wiele czynnikéw takich jak chmury czy pyt* wulkaniczny,
dlatego przygotowywano tu anteny balonowe, by zwigkszyé
jego zasieg. Wyglada na to, ze nigdy nie zrobiono z niego
uzytku.

[cAPCOM, Vulter]: Czyli gdybysSmy go wykorzystali,
moglibysSmy dotrzeé do calej populacji i powiedzieé jej
prawde. To do§¢ interesujgce.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostateczng decyzje):

» Rozpocznijcie transmisje - przejdz do Wpisu 2077.
» Opusécie stacje, nie uruchamiajqc jej - przejdz do Wpisu 2086.

WPIS 2014 TrACHE!

Transmisja na zZywo z misji dyplomatycznej na Trache’i
[CAPCOM, Vulter]: Wydajesz sie przygnebiona.

[Atta]: Bo jestem. Prébuje dotrzeé do sedna tej sprawy.
Ladowcy zachowujg sie wobec nas niezwykle go$cinnie,
ale nie cofajag sie przed szkalowaniem wrogiego im ludu.
To podejrzane.

[CAPCOM, Vulter]: Dlaczego?

[Atta]: Przedstawiajg Wyspiarzy jako plemie krwiozerczych
bestii! Nie za bardzo pasuje to do tego, co odkrylisSmy
na lodowym kontynencie.

[cAPCOM, Vulter]: Odkryliémy tylko tyle, zZe oba ludy
prébowaly ze sobg wspdtistnieé, ale kiepsko im to wyszlo.

[Atta]: Kto ponidst wieksze straty?
[CAPCOM, Vulter]: Wyspiarze. Znacznie wiegksze.

[Atta]: Nie spodziewaluby$ sie raczej, ze wsSréd dzikuséw,
dla ktérych wojna jest wszystkim, bedzie mniej ofiar?
Rozumiesz, do czego zmierzam? By¢ moze Ladowcy starajg sie
po prostu wkupié w nasze taski.

[CAPCOM, Vulter]: By¢ moze masz racje. BadZ ostrozna.
[Atta]: Zamierzam.

Zaznacz pole J we Wpisie 2050 i przejdz do Wpisu 2143.

WPIS 20715 oeBiecuJuAcA ZzIEMA

Murale Pamigci

[Cztonek zalogi 1]: Patrz, to najbardziej niedoceniane
miejsce w catej Stercie Ziomu.
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[Cztonek zatogi 2]: Co? Daj spokdj, mamy wazniejsze rzeczy
na gtowie. Co to w ogdle jest?

[Czionek zaltogi 1]: Ty tak serio? Ten mural przedstawia
nasze wspaniate lgdowanie na planecie nazwanej péZniej
Obiecujgca Ziemig! Widzisz ten niewielki obiekt poryskujgcy
w8réd burzy piaskowej? To nasz lgdownik. A przyjrzyj sie tym
kolorom - szaro$S¢ i ochra. Wtasnie taka byta ta planeta.

[Cztonek zalogi 2]: *** z namysltem *** Teraz pamietam.
Sledzitem przebieg tej misji w mediach. Rozmawiatem
z czlonkami zatogi.

[Cztonek zatogi 1]: I co ci powiedzieli?

[Cztonek zatogi 2]: Niewiele. Jakby wcale nie chcieli
do tego wracacd.

*** Chwila ciszy ***

[Czilonek zalogi 1]: *** otrzqgsa sie z zamySlenia ***
Mamy rzeczy do zrobienia.

[Ccztonek zatogi 2]: Tak, tak. Rzeczy do zrobienia.
Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieé¢ znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S") na planszy Lgdownika.

2. Rzué kodciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq. Jesli dostepna jest wigcej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzyé w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzyma¢ czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuri znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Wohpisu 2053. W przeciwnym wypadku wréé do kroku 2.

ﬂ Turbulencje Wytrwaj
Jesli Q to 1 lub wiecej, nic si¢ nie dzieje.

W przeciwnym wypadku
kazdy Cztonek Zatogi 2 ﬁ

Manewruj

@ Potezne

podmuchy Kazdy Czfonek Zatogi 2 $ pomniejszone

wiatru o wartos¢ €.
f Dryfujgce Wybierz jedno:
Smieci

» Wykonaj ryzykowne podejicie
Jesli U to 1 lub wiecej, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku odrzu¢ 1 g
lub 155%.

» Omin
Jesli @ to 2 lub wigcej, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku straé
1 punkt Zapasdw.

Jesli @ to 1 lub wiecej, dokonaj postepu
na torze Lgdowania.

t@ Chwila spokoju

W przeciwnym wypadku nic sig nie dzieje.

WPIS 20716 oswoBoDZoONY RAJ

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
D Przejdz do Wpisu 2080.
D Przejdz do Wpisu 2174.

WPIS 20717 TrAcHE!

Fragment Eksploracji Trache’i

Rozgryzienie, jak dziala stacja transmisyjna, zajeto nam
troche czasu, bo nikt z nas nie byl zaznajomiony z tak
prostg, a zarazem nieoczywistg technologig. Teraz baterie
stoneczne w koicu sie tadujg i rozpoczat sie transfer
danych. Niestety ming cate tygodnie, a nawet miesigce,
zanim balony polecg w niebo i bedg przekazywaé wiadomoSé.

Zaznacz pole A we Wpisie 2055 i przejdz do Wpisu 2086.

WPIS 20718 MAPA GWIEZDNA

Zapis dZwiekowy spotkania z Pumilionami

[Naukowcu Pumilionéw]: Wy. ROwni. Partnerzy.

[Naukowcu Sterty Ztomu]: My tez doceniamy waszg wiedze.

[Naukowcu Pumilionéw]: My. Odkryé. Relikt. Budowniczowie.
My. Daé. Kopia.

[Naukowcu Sterty Ztomu]: Kopie waszych badan nad reliktem
Budowniczych? To bardzo wspaniatomy$lnie z waszej strony.

[Naukowcu Pumilionéw]: Podzielié. Wasza. Wiedza.
Budowniczowie.

[Naukowcu Sterty Ziomu]: Z przyjemnoScig. Przekazemy wam
wszystko, co wiemy.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Przenie$ karte U32 (Wymiana technologiczna) z Unikalnych Odkry¢
(organizer A) do koperty ,Oczekujqeych...”.

WPIS 20713 TtrAcHE!

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej na Trache’i

[Atta]: Zanim rozpoczniemy rozmowy, chciatabym
zaprezentowaé wam znalezione przez nas nagranie.
Pozwdlcie, ze je odtworze.

[Przedstawicielu Ladowcdw]: *** po kilku sekundach
wahania *** JesteScie pewni, Ze nie zostalo sfabrykowane?

[Atta]: Ponad wszelka watpliwo$é.

[Przedstawicielu Ladowcéw]: Skad to wiecie? To z calg
pewnoscig falszywka! Zeby nas zdyskredytowaé! Nie macie
pojecia, jak przebiegli i dwulicowi potrafig byé Wyspiarze!

[Atta]: Sitowa, stowa.

[Przedstawicielu Ladowcéw]: *** z oburzeniem ***
Oczekujecie czego$§ solidniejszego? Wiemy, Zze Wyspiarze
organizujg wyprawe, ktérej celem jest pozyskanie tych
nagran i upublicznienie ich, by nastawié przeciwko nam
caty lud!

[Atta]: Ja z kolei mam dla was kolejny fakt - w bazie
polarnej byto dwadzieScioro troje martwych Wyspiarzy

i tylko piecioro waszych. Z nagrania wynika, skad taka
dysproporcja.

Zaznacz pole J we Wpisie 2050 i przejdz do Wpisu 2143.

WPIS 2080 oswoBobzoNY RAJ

Kronika Oswobodzonego Raju, cze$é pierwsza

ByliSmy czeScig zatogi Vanguarda, pierwszego ziemskiego
statku miedzygwiezdnego. Razem z setkami innych istot
wykonywalismy misje, ktdérej celem byto uratowanie naszej
floty zaginionej gdzie$§ posSrdéd pustki kosmosu, dopdki
nie postanowiliSmy stac¢ sie czeScig wiekszego planu.
Zapragnelismy podjgé wyzwanie Budowniczych, wiec
odlgczyliSmy sie od Vanguarda i stworzyliSmy nowg
spotecznos$é, by skupié sie na wiasnym rozwoju. Dzieki temu
moglisémy zwiekszyé swoje szanse na pokonanie zagrozenia,
przed ktérym stangl nasz wszechswiat.

Kazdy Cztonek Zatogi moze Odswiezyé 1 .”

WPIS 2082 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN
Jeslina planszy Planety jest przynajmniej 1 karta Misji, przejdz

do Wpisu 2089. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2092.

WPIS 2083 ksieGAa STATKU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

D Nasi inzynierowie sg coraz lepsi w wytwarzaniu

przydatnego wyposazenia. PowinniSmy pozwolié im
zdobywaé doSwiadczenie, a bedag zasypywaé nas nowymi
pomystami.

Przenie$ karte C04 (Ulepszenie wyposazenia) z Projektéw
Produkcyijnych (organizer B) do koperty ,Oczekujqcych...”.

WPIS 2084 oswoBobzoNY RAJ

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, udato nam sie
odeprzeé atak stworzefi z dzungli. KoloniSci z centrum
zaopatrzenia sg wzglednie bezpieczni.

[CAPCOM, Vulter]: Tylko badZ czujna.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wiadomo.

Zaznacz pole A we Wpisie 2200.
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Zastgp WP w Sektorze 1 kartq P287.

Podpowiedz: Wykorzystaj reszte czasu, by przygotowaé sie do uratowania
pozostatych Ziemian i dowiedzieé wiecej o Planecie.

WPIS 2085 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Komunikacja Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 2]: Szlag, spdjrz na mnie! Styszysz mnie?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Postaraj sie zatamowaé
krwawienie!

[Cztonek zatogi 2]: Prdébuje, ale te rany sa giebokie!
Potrzebujemy lazaretu! I to szybko!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Procedura awaryjnego
startu aktywowana. Trzymajcie sie. Wracamy.

Jesli biezqca karta Misji to M12, przejdz do Wpisu 2574.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

o Zwréé wszystkie kosci Sekeji z Pél Specjalnych i Sektora 3 do pudetka.

¢ Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.

¢ Odrzué potowe nie-Unikalnych Odkry¢ z planszy Lgdownika
(zaokrqglajac w dét).

¢ Otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2086 TrRAcHE!

Transmisja na zywo z MBLK (misji badawczej na lodowym
kontynencie)

[Dowédczyni misji]: CAPCOM, misja badawcza na lodowym
kontynencie zbliza sie ku koncowi. PrzeszukalisSmy baze
i stacje transmisyjng, a takze dowiedzieliSmy sie co nieco
o miejscowej faunie. Do zobaczenia na poktadzie Podréznika.

Jesli pole J we Wpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2176.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sie koficzy.

WPIS 2087 ekLeEKTYCZNA PRZYSTAN

Nagranie na zZywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej
CAPCOM, tu dowddczyni misji. Paszcza zostata zniszczona.

Stworzenie zajmowato znaczng czeSé systemu jaskin, wiec
wykorzystanie konwencjonalnej broni nie przyniostoby
oczekiwanych rezultatédw. Jego rozmiary uniemozliwiaty tez
zastosowanie tadunkéw wybuchowych, wiec wstrzykneliSmy mu
w korzenie i bulwy Smierciono$nag trucizne. Toksyna szybko
objeta catg Paszcze i stworzenie obumarto w ciggu kilku
godzin.

Wprawdzie Pedy pozostaly aktywne, ale podejrzewamy,
ze uschng na przestrzeni najblizszych dni. W kazdym
razie Zrédio problemu zostalo zniszczone, wiec miejscowa
spotecznosSé moze odzyskaé i oczyScié swoje ziemie. Niepokoi
nas tylko kwestia GoS$ci, ktérzy ewidentnie mieli jakie$
plany odno$nie do Paszczy i wcale nie chcieli jej Smierci.
e Zyskaj Unikalne Odkrycie 2. Jeéli juz je masz, zyskaj 1.0:’:0,‘
e Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.
 Jeéli karta Niebezpieczeristwa Paszcza i Pedy jest odkryta,
odrzué figurke Paszczy i odwréé karte Paszcza i Pedy.
e Zastgp WP w tym Sektorze kartq P125.
e Zaznacz pola Ai C we Wpisie 2960.
¢ Jesli karta Misji MOS5 jest odkryta, przejdz do Wpisu 2064.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sig koAczy.

WPIS 2088 TrAcHE!

Transmisja na zZywo z misji dyplomatycznej na Trache’i

[Przedstawicielu Ladowcéw]: Szacowna emisariuszko,
sytuacja na naszej planecie jest daleka od stabilnej.
0d dawna zyjemy w konflikcie z tymi zdrajcami z wysp.

[Atta]: Zdrajcami?

[Przedstawicielu Ladowcdéw]: Niestety tak. Prébowalismy
pogodzié nasze ludy, ale na prézno. Naszg ostatnig wspdlng
inicjatywag byto zbudowanie bazy polarnej, ale ci przekleci
Wyspiarze nie potrafili docenié gestu pojednawczego

i wykorzystali te okazje, by nas zaatakowaé.

[Atta]: To okropne.

[Przedstawicielu Ladowcéw]: Istniejg dowody na ich
zdrade. Nasi naukowcy ukryli je w bazie, zanim zostali
bezlito$nie zabici. Moze zechcecie sie z nimi zapoznaé?

[Atta]: Niewykluczone.
Zaznacz pole B we Wpisie 2050. Przejdz do Wpisu 2143.

WPIS 2089 ekLeKkTYCZNA PRZYSTAN

Otwérz Ksigge Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2090 eKLEKTYCZNA PRZYSTAN

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédczyni misji]: Jak nasz status?

[Cztonek zatogi 1]: Wszystkie systemy dziataja,
jak nalezy. Zmniejszamy predko$§é ladownika.

[Dowédczyni misji]: Dobrze. Stuchajcie wszyscy. W ramach
podsumowania: odwiedzamy Eklektyczng Przystan - kolonie
zalozong przez grupe istot rozumnych, ktére nie dotgczyty
do Sterty Ztomu. Choé majg wsparcie mieszkajgcych tu Goéci,
niestety nie powodzi im sie najlepiej. Gidéwna osada jest

w rozsypce, a na wschodzie rozcigga sie jatowa pustynia
nekana przez potwory. Kiepsko to wyglada. Przybywamy
tutaj, liczac na pomoc, ale musimy tez sprébowaé pomdc
miejscowym. Jakie§ pytania?

Rozpocznij procedure Lgdowania:
1. Umie$¢ znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq. Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opciji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzyé w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuri znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Wohisu 2111. W przeciwnym wypadku wré¢ do kroku 2.

g |
&

Zapchane filiry przeciwpyfowe

Kazdy Cztonek Zatogi 3
pomniejszone o wartos¢ #4.

Awaria Przegrzanie sprzetu
Jesli 834 to 2 lub wigcej, nic sie nie dzieje.

W przeciwnym wypadku zwré¢ do
Zbrojowni 1 wybrang karte Wyposazenia.

Fala gorgca Wybierz jedno:

» Wytrwaj

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @.
» Przekieruj chtfodzenie

Straé 3 punkty Zapaséw

(obniz te liczbe o wartoéé @)

Piekny swit Wybierz jedno:

» Podziwiaj
Kazdy Czfonek Zatogi 2 5

» Leénaslepo
Kazdy Cztonek Zatogi rzuca .

WPIS 2091 oswoBobzoNY RAJ

Nagrania Grupy Wypadowej
[CAPCOM, Vulter]: Jaki status?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Od jakiego$ czasu
spokojnie. Natura przestala nas atakowac.

[Cztonek zatogi 2]: Dowddczyni, przed nami jakis§ budynek.

[Dowédezyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, zblizamy sie do
wielkiej konstrukcji, najpewniej opuszczonej. By& moze
miata znaczenie ceremonialne, ale trudno to okres§lig,
bo porastajg jg inwazyjne pngcza. Wchodzimy do Srodka.

*%%k Kroki *%*

[Cztonek zatogi 2]: *** z daleka *** Nie uwierzycie.
To muzeum!

Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.
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Jeslito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i przejdz do Wpisu 2076.

WPIS 2092 ekLEKTYCZNA PRZYSTAN

Kronika Alburtu Wonrocku
ByliSmy wzruszeni i dumni, widzgc, jak Podréznik
laduje w doku naszej starej, dobrej Sterty Ztomu. Grupa
Wypadowa wracata z politycznie skomplikowanej misji
z niebezpiecznym wrogiem do pokonania. Na szczeScie
udato jej sie nawigzac¢ wazne kontakty biznesowe, dzieki
ktérym zabezpieczymy naszg przysziosé. Wreszcie mozemy
przestaé sie martwié i - byé moze - zamiast tego pomySleé
o kolejnej misji, by przyszloS¢é malowata sie w jeszcze
jaséniejszych barwach.
* Przenie$ karte CO6 (Przedsionek Gosci) z Projektéw Produkcyjnych
(organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.
* Otwérz Ksigge Statku na stronie 7 (Kolonie). Jesli na miejscu 1 znajduje
sie karta NO1 (Brak koloniil), usuri jq z gry.
* Przenie$ karte Y14 (Persei 4) z Mapy Gwiezdnej do koperty
,Oczekujgcych...”.
* Usuf z gry karte Lgdowania L2.
* Przejdz do Wpisu 2172.

WPIS 2093 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

* Otwérz Planetopedie na stronach 8-9 (Baza na Lodowym Pierécieniu).

* Jesdliw Grupie Wypadowej jest Czfonek Zatogi Rangi 1, wez karte
Awansu KO7. Jeéli w Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi Rangi 2,
wez karte Awansu KO8. Umieéé je w wyznaczonym miejscu na planszy
Lagdownika strong Nieukoriczony do géry. W dowolnym momencie
mozesz obejrze¢ strone Ukorczony.

Jedlito pole jest juz zaznaczone, przejdz do Wpisu 2104.
W przeciwnym wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Komunikacja Grupy Wypadowej
*** Odlegte metaliczne uderzenie ***
[Cztonek zatogi 1]: Co to byto?
[Ccztonek zatogi 2]: Kolejna skata. Niezbyt duza.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: To dobrze. Daleko jeszcze?

[Cztonek zalogi 2]: Troche ponad dwieScie kilometrdéw. Nie
bedzie juz kosmicznych Smieci. Podchodzimy do asteroidy
powoli. Jakie§ pieé minut do ladowania.

[Cztonek zatogi 1]: Tylko popatrzcie. Labirynt asteroid
potgczonych.. czym, rurami?

[Cztonek zalogi 2]: Kawal roboty. Wielka szkoda,
ze wszystko zostalo zniszczone.

[Cztonek zalogi 1]: Co tu sie wydarzylo?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tego wiasnie zamierzamy
sie dowiedzieé.

[Cztonek zatogi 1]: Cztery minuty.
Umieé¢ figurke Lgdownika i wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 9.

Zapoznaij sig ze specjalng zasadq Lodowego Piericienia w prawej czesci
planszy Planety.

Znajdz karte Misji M11 i umie$¢ jq na polu Misji obok planszy Planety.
Znajdz karte Misji Opcjonalnej M39 i umiesé jg na polu Misji Opcjonalnej
obok planszy Planety.

Umie$¢ karte P162 w Sektorze 7.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 26 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarne;

Podpowiedz: Podczas tej Eksploracii Planetarnej najprawdopodobniej
natrafisz na wskazéwki odnoénie do kombinacii kolorystycznych.

Pamietaj: Sektor Lgdownika to Sektor zawierajqcy figurke Lgdownika.

WPIS 2094 oswoBobzoNY RAJ

Nagrania Grupy Wypadowej

[CAPCOM, Vulter]: Grupo Wypadowa, jakie sg eksponaty
w tym muzeum?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie ma ich za wiele.
Giéwnie holorzezby i prezentacje, ale wigkszoS§é nie dziala.
Jest tez kilka paneli informacyjnych w starym stylu. Zaraz
sie im przyjrze.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

. R
D Zyskaj 18%:.

D Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

WPIS 2095 ekLEKTYCZNA PRZYSTAN
DA Jeslito pole jest juz zaznaczone, przejdz do Wpisu 2190.
Nagrania Grupy Wypadowej
**% DZwieki targowiska ***
[Sprzedawczyni 1]: Hej, hej, przyjacielu. PodejdZ tu!
Patrz, mam baterie! Natadowane i w ogdle! A tutaj zdjecia

Paszczy wykonane przez jedyng osobe, ktéra kiedykolwiek
przezyta to spotkanie.

[Sprzedawca 2]: Nie stuchaj tej oszustki! Ma te baterie
od czasu pory burzowej! Sg bezwartoSciowe. Hej, ja moge
zapewnié ci Swiezg wode!
[Sprzedawczyni 3]: Miasto sie wali, a wy sprzedajecie
pamigtki! Co za naiwno$§é. Stuchaj, przyjacielu! Ja mam
amunicje! Wszelkie rodzaje!
Wykonaj ponizsze akcje w dowolnej kolejnoéci, dowolngq liczbe razy:
* Zwréé do Zbrojowni 1 karte Wyposazenia Misji, by zyskaé 2 punkty
Zapaséw.
* Zwréé do Zbrojowni 1 karte Wyposazenia Matego
albo Wyposazenia Osobistego, by zyska¢ 1 punkt Zapaséw.

Nastepnie ten Whpis sie koriczy.

WPIS 2096 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Nic sie nie dzieje.

D Przejdz do Wpisu 2098.

WPIS 2097 ksieGA STATKU

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Ava]: Tamaro, niespecjalnie rozumiem potrzeby zwykiych
mieszkancédw Sterty Ziomu, wiec..

[Tamara]: W czym problem?

[Ava]: Zamierzalem stworzyé sale przygdd prezentujgca
niezwykle dokonania Grupy Wypadowej, ale..

[Tamara]: Ale?

[Ava]: Ale moze stosowniejsze bedzie centrum rozrywki?
Wez karty F21 (Centrum rozrywki) i F22 (Sala przygéd) z Ulepszen

Pomieszczeri (organizer B). Przenies 1 z nich do koperty ,Oczekujqcych...”
i usuA pozostatq z gry.

WPIS 2098 BAzA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Komunikacja Grupy Wypadowej

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Dobra, ekipo. Zasilanie
wrécito na state.

[Czlonek zalogi 1]: To moze..

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Chwila. Mam wiadomo§é
z Podrdéznika. CAPCOM, tu Grupa Wypadowa. Jakie wiesci?

[CAPCOM, Vulter]: Sterta Ziomu ogtosita czerwony alarm.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Co? Co sie stalo?
[CAPCOM, Vulter]: Nie ma czasu na wyjasnienia. Wysytamy
po was kapsutly ewakuacyjne.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Kapsuty ewakuacyjne?
Ale po co? Nasz ladownik jest w peini sprawny i..

[CAPCOM, Vulter]: Ale jest za daleko, a potrzebujemy
wszystkich na poktadzie. Przygotujcie sie do ewakuacji
za dokladnie sze§¢é minut. Bez odbioru.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: JesteSmy atakowani?
[CAPCOM, Vulter]: Jeszcze nie. Sterta Ztomu wykryta kilka
duzych statkéw kosmicznych na granicy naszego uktadu
stonecznego. Nie odpowiadajg na préby kontaktu. Podréznik
zostal wezwany z powrotem, a nie mozemy was zostawic.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dzieki, CAPCOM. Szykujemy
sie do ewakuacji. Bez odbioru.
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Odrzu¢ karte Misji M11.
Znajdz karte Misji M12 i umie$¢ jq na polu Misji obok planszy Planety.

WPIS 2099 ksieGA STATKU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 2228.
D Przejdz do Wpisu 2357.
D Przejdz do Wpisu 2229.

WPIS 2100 KSIEGA STATKU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 2101.
D Przejdz do Wpisu 2315.
D Przejdz do Wpisu 2336.
D Przejdz do Wpisu 2354.

W tej chwili to koniec rozméw z Tetrarchami. Mozesz wybraé inng
Posta¢, by z nig porozmawiaé.

WPIS 2101 ksieGA sSTATKU

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Trache’i]: Tohn, chciatam porozmawia¢ z tobag o finansach.
Wyglada na to, ze mamy odmienne wizje w kwestii wydatkéw.

[Tohn]: To prawda. Planujesz przeznaczyé wszystko
na badania!

[Trache’i]: A jak inaczej chcesz zabezpieczyé i poprawié
naszg przysztosé?

[Tohn]: Trache’i, gdyby$ czasem wyszla z laboratorium,
zobaczytabys, z jakimi zagrozeniami sie mierzymy. W pewnym
momencie co§ moze zawazy¢ na naszym dalszym istnieniu.
Potrzebujemy statych zapaséw tlenu, zywno$ci i surowcoéw.
Potrzebujemy..

[Trache’i]: Dlaczego tak sie tym przejmujesz? Jeste$
GoSciem. W kazdej chwili mozesz wrécié do swojego
rodzimego Swiata.

[Tohn]: Nie moge.
[Trache’i]: A co cie powstrzymuje?

[Tohn]: Swiadomo§é, ze jeSli to zrobie, wszystkie
moje wysitki péjda na marne. Chciatbym, zebys$ tez
to zrozumiata, Trache’i.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Zabezpieczenie przyszlosci jest wazniejsze. Poprzyjcie wizje
Tohnu - zyskaj 1 @i przejdz do Wpisu 2039.

» Rozwdj Sterty Ztomu jest réwnie wazny. Poprzyjcie wizje
Trache’i — obniz Morale na Mostku (Ksigga Statku, strona 3),
zyskaj 1 0 i przejdz do Wpisu 2227.

WPIS 2102 oswoBoDZONY RAJ

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, zblizamy sie do
obiektu, ktéry byt kiedy$ statkiem kosmicznym.

[CAPCOM, Vulter]: Mozesz doprecyzowac?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Porastajg go inwazyjne
pnacza, a niektdére przebity sie przez kadiub. To catkowity
wrak.

[Cztonek zatogi 2]: Tam jest jakas$ tabliczka.
[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Co jest na niej napisane?

[Cztonek zatogi 2]: Po angielsku: ,Odwaga. Wdzieczno$é.
Poczatek”. Ten statek to pomnik. Pomnik ich kolonii.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.
Zastgp WP w tym Sektorze kartq PO0O.
Przejdz do Wpisu 2076.

WPIS 2103 TrACHE!

Jesli pole D we Wpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2121.
Jedli pole | we Wpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2118.

Jesli pole E we Whpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2107.
Jedli pole B we Wpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2114.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2139.

WPIS 2104 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Sprawdz, czy zaznaczone sq oba pola we Wpisie 2096. Jeéli tak,
przejdz do Wpisu 2108. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2113.

WPIS 2105 oswoBobzoNY RAJ

Nagranie na zywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, dotarlismy do pozostatosSci kolonii. Wszystko jest
kompletnie porosSniete gestymi pngczami. Nie da sie przez
nie przedostac¢ bez ciezkiego sprzetu. I chyba sg toksyczne.

e Jesliw Sektorze 1 znajdujq sie co najmniej 2 znaczniki,
usuri wszystkie znaczniki z tego Sektora i umiesé karte P282
na wierzchu wszystkich kart w tym Sektorze. Jesli w Sektorze 1
znajduje sig juz karta P282 (Porosniete centrum zaopatrzenia),
kazdy Czfonek Zatogi w tym Sektorze rzuca

e Jesli w Sektorze 3 znajdujq sie co najmniej 2 znaczniki,
usun wszystkie znaczniki z tego Sektora i umies¢ karte P284
na wierzchu wszystkich kart w tym Sektorze. Jeéli w Sektorze 3
znajduje sig juz karta P284 (Porosniety magazyn), kazdy Cztonek
Zatogi w tym Sektorze rzuca @.

* Rozpatrz ten efekt dla Sektoréw 2, 4 5:
Jedli w tym Sektorze znajdujq sie co najmniej 2 znaczniki,
usun wszystkie znaczniki z tego Sektora, a kazdy Cztonek Zatogi
w tym Sektorze ﬁ

WPIS 2106 eKLEKTYCZNA PRZYSTAN

Nagrania Grupy Wypadowej

**%* Podmuchy wiatru; chrzest i odgtosy krokéw;
szelest wyschnietych liSci #***

[Cztonek zatogi 1]: Az cierpnie mi skéra na widok
tych wszystkich wyschnietych 1liSci i korzeni.

[Dowédeczyni misji]: Obumarie ro§liny to dobry znak.
[Cztonek zatogi 1]: Dlaczego?

[Dowédczyni misji]: Bo to oznacza, ze jesteSmy na dobrej
drodze. Zblizamy sie do Zrddia problemu.

[Cztonek zaltogi 1]: Czyli Paszczy.
[Dowédczyni misji]: Tak. Paszczy.
[cztonek zaltogi 1]: Ciekawe, gdzie sie chowa.

[Dowédczyni misji]: Miejscowi wspominali o systemie
jaskin. Podobno to tam czai sie Paszcza.

[cztonek zalogi 1]: WiasSnie to pokazuje mi skaner! Widze
wejScie niedaleko.

[Dowédczyni misji]: No i dobrze. ChodZmy i zatatwmy to
raz na zawsze!

Zyskaj 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora. Zastgp WP w tym Sektorze
kartq P124.

WPIS 2107 TrACHE!

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej na Trache’i
[Kapitan ladownika]: Dotarlismy do nizszej warstwy
stratosfery. Rozpoczynam transmisje.

[Atta]: Musimy daé im troche czasu na odpowiedZz. Specyfikg
pierwszego kontaktu jest to, ze jest pierwszy. Tak, wiem -
kiepski zart.

[Kapitan ladownika]: Jak nazwaliScie te spoteczno$é?
[Atta]: Wyspiarzami, przynajmniej na razie. Mamy
odpowiedz?

[Oficerka taczno$ci]: Nie.

[Atta]: No dobrze. Przekazcie im czeSé z tego,

czego dowiedzieliSmy sie w lodowej bazie. I podkre$lcie,
ze przybywamy w pokoju i chcemy poznaé ich historie.
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[oficerka tgcznos$ci]: Zrobione.
[Atta]: Teraz mozemy tylko czekaé. To..

[Oficerka %3cznosSci]: Mamy odpowiedZz. Przystali
wspbirzedne lgdowania!

Zaznacz pole F we Wpisie 2050 i przejdz do Wpisu 2006.

WPIS 2108 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Odtajniona komunikacja Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: Co za ulga, ze wracamy do Bazy
na Lodowym PierS§cieniu!

[czlonek zalogi 1]: Zgadzam sie. Zazwyczaj niespodziewane
pojawienie sie floty statkéw obcych zwiastuje kiopoty. Kto
by pomys§lat, Ze te beda peine sojusznikéw!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ci Omnimodianie wydajag sie
interesujgcy. Ale na razie skupmy sie na bazie.

[czlonek zatogi 2]: Tak - wrbcito zasilanie, wiec moze co$§
sie tam zmienio.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Otéz to. Musimy na nowo
zbadaé to miejsce.

Umie$¢ karte P165 w Sektorze 7. Umiesé karte P176 w Sektorze 9.

Znajdz karte Misji M13 i umie$¢ jg na polu Misji obok planszy Planety.
Umie$¢ figurke Lagdownika i wszystkich Cztonkéw Zatogi w dowolnym
Sektorze z A

Przejdz do Wpisu 2124.
Pamietaj: Sektor Lgdownika to Sektor zawierajqcy figurke Lgdownika.

WPIS 2109 oswoBoDZONY RAJ

Odtajnione nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: W Srodku jest co§ zywego. Wykrywam
ruch!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Cokolwiek to jest,
wykurzymy to. Ognia!

**%* Kilka strzaléw ***

[Cztonek zatogi 2]: No i ucieklo. Co to byto? Jakas
cholerna krzyzdéwka rosliny i zwierzecia?

Odrzué karte Niebezpieczenstwa i figurke Amfibiotycznej Lisciofapki.
Zastgp WP w tym Sektorze kartq P286.

WPIS 2110 KsieGA sTATKU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

DMusimy zdecydowaé, czy w tej chwili wazniejsze

sg badania, czy produkcja. Wez karty F10 (Dodatkowe
laboratorium) i F17 (Dodatkowa linia montazowa) z Ulepszer
Pomieszczen (organizer B). Przenie$ 1 z nich do koperty
,Oczekujgcych...” i zwréé pozostatq do Ulepszen Pomieszczen.
Przejdz do Wpisu 2120.

Majgc wieksze mozliwoSci badawcze i produkcyjne,
Sterta Zlomu z pewno$cig znacznie sie¢ rozwinie.
Wez karte F10 (Dodatkowe laboratorium) lub F17 (Dodatkowa linia
montazowa) z Ulepszen Pomieszczen (organizer B), w zaleznosci
od tego, ktéra z nich sie tam znajduje, i przenies jq do koperty
,Oczekujgeych...”.

WPIS 2111 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN

* Otwérz Planetopedie na stronach 4-5 (Eklektyczna Przystar).
* Przygotuj Niebezpieczeristwa:

- Jesli we Wpisie 2960 zaznaczone jest pole C, umie$¢ karte
Niebezpieczeristwa Pedy w wyznaczonym miejscu nad planszq
Planety. Umieéé po 1 figurce Pedéw w Sektorach 1 3.

- W przeciwnym wypadku umiesé karte Niebezpieczenstwa
Paszcza i Pedy w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.
Umieéé figurke Paszczy i 1 figurke Pedéw w Sektorze 1
oraz 1 figurke Pedéw w Sektorze 3.

¢ Jesliw Grupie Wypadoweij jest Czlonek Zatogi Rangi 1, wez karte
Awansu KO4. Jedli w Grupie Wypadoweij jest Czfonek Zafogi Rangi 2,
wez karte Awansu KO3. Umiesé je w wyznaczonym miejscu na planszy
Lgdownika strong Nieukorczony do géry. W dowolnym momencie
mozesz obejrzeé strone Ukoriczony.

* Znajdz karte Misji MO4 i umie$¢ jq na polu Misji na planszy Planety.

* Przetasuj wszystkie karty Warunkéw Globalnych GO4 i umieséé je
awersami do géry w stosie na polu Warunkéw Globalnych.

¢ Pod Sektorami 1, 2, 3 i 4 znajdujq sie pola na specjalne znaczniki.
Sq to Skazeniaq, a niektére efekty podczas tej Eksploracji Planetarnei
mogq spowodowaé umieszczenie tam znacznikdw. Przeczytaj zasady
specjalne widoczne pod Sektorami 1,2, 3i 4.

* Otwérz Ksigge Statku na stronie 26 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarnej.

WPIS 2112 oswoBobzoNY RAJ

Nagranie na zywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, sytuacja jest krytyczna. Te stworzenia nie
przestajg wali¢ w lgdownik! Na razie nie spowodowaty
wiekszych uszkodzen, ale atakujg z coraz wieksza
zaciekloScig! Zaczynam powaznie obawiaé sie o naped
i integralnosé kadiuba.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole.

L]
L]
L]
L]

Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, przejdz do Wpisu 2189.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2113 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
[a
Komunikacja Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Trzymajcie sieg, zatogo.
Podejmujemy kolejng prébe lgdowania.

[Cztonek zatogi 1]: Dowddczyni, namierzytum kolejng
asteroide, na ktérej mozna bezpiecznie posadzié statek.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Daj mi wspdirzedne i pokaz
obraz.

**% Elektroniczne piski ***

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wyglada obiecujgco.
A kosmiczne Smieci?

[Czlonek zalogi 1]: Niewiele.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dobra, zapigé pasy, zatogo.
Zaczynamy.

Jeéli pole A jest zaznaczone, zastgp WP w Sektorze 9 kartq POO1.

Umie$¢ figurke Lgdownika i wszystkich Cztonkéw Zatogi w dowolnym
Sektorze z .

Znaijdz karte Misji M11 i umieéé jg na polu Misji obok planszy Planety.
Przejdz do Wpisu 2124.

WPIS 214 TtrAcHE!

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej na Trache'’i

[Kapitan ladownika]: Schodzimy ponizej poziomu chmur.
Teraz mozemy aktywowaé ten dziwny system bezprzewodowej
komunikacji optycznej.

[Atta]: Dziwny?

[Kapitan ladownika]: Caly wszechSwiat wykorzystuje
do komunikacji fale radiowe.

[Atta]: Ha. Wiesz, ile czasu zajelo Ziemianom wynalezienie
kota? Albo mojej rasie stworzenie jezyka? Poczytaj sobie.
No dobrze, wysytamy wiadomoSc¢.

[Ooficerka t3cznos$ci]: Zrobione.

*** Sygnal czerwonego alarmu ***
[Kapitan lgdownika]: Otworzyli ogien. Manewry unikowe!
[Atta]: Nie takiego powitania sie spodziewalam!
[Kapitan ladownika]: Zapnijcie pasy!
[Atta]: Czy wcigz wysytamy wiadomo$§é?
[Oficerka %gcznosSci]: Owszem!

[Kapitan ladownika]: Za wiele pociskdéw do unikniecia.
Robi sie goragco!
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[Atta]: No dobra. Zostawiamy tych furiatdéw. Kapitanie?

[Kapitan lgdownika]: Pelne przyspieszenie. CAPCOM, misja
przerwana.

Zaznacz pole H we Wpisie 2050. Ten Wopis sie koriczy.

WPIS 2115 KsiEGA STATKU

Odtajnione nagrania z narady Tetrarchéw

[Tohn]: Chciatubym, zZeby kazdy nowy czlonek zatogi
przechodzit szkolenie bojowe.

[Ava]: Po co? Musimy szkolié elitarne sity specjalne.
To na tym powinniSmy sie skupié.
[Tohn]: A co miataby robié cala reszta w przypadku

kryzysu?
Wez karty F30 (Sala doswiadczen) i F31 (Sala spoczynku)

z Ulepszen Pomieszczen (organizer B). Przenie$ 1 z nich do koperty
,Oczekujgcych...” i usuii pozostatq z gry.

WPIS 2116 eKLEKTYCZNA PRZYSTAN

Oficjalna korespondencja Grupy Wypadowej

Grupa Wypadowa do Podréznika. Przesylamy aktualizacje
statusu.

Podczas eksploracji slumséw natrafiliSmy na osobe
rozprowadzajgcg wode i racje zywnoSciowe. Wiekszo§é skrzyn
byta oznaczona symbolem GoSci. Gidéwne Zrédio wody dla
miasta - nazywane Oazg - najwyraZniej zostalo opanowane
przez Pedy, ktére uszkodzity stacje oczyszczania wody. Od
tamtej pory mieszkaficom majg ograniczony dostep do wody
pitnej. Miejscowi nie majg Srodkéw, by naprawié stacje

ani nawet by tam dotrzeé. Catkowicie pochtania ich walka
z Pedami i obrona wtasnych domostw.

ZostaliSmy poproszeni o pomoc i postanowiliSmy jej udzielié.
Zyskaj 1 Wskazéwke: Technologia Obcych.
Zastgp WP w Sektorze 3 kartq P129 (jeéli jeszcze jej tam nie ma).

WPIS 2111 oswoBobzoNY RAJ

Jeéli pole A we Wpisie 2200 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2135.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagranie na zywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, zawiedlisSmy.
Szlag, prébowalismy uratowaé ludzi z centrum zaopatrzenia,
ale nie bylisSmy w stanie..

[Cztonek zatogi 2]: Dowddczyni, dostaliSmy wiadomo$é¢!
Jest druga grupa ocalatych - w magazynie otoczonym przez
miejscowe formy zycia.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Bardzo Zle to wyglada?
[Cztonek zatogi 2]: Bardzo.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: W takim razie nie ma
chwili do stracenia. Ruszajmy tam i sprébujmy uratowad
chociaz tamtych nieszczesnikéw.

Umiesé karte G16 na polu Warunkéw Globalnych.
Zastgp karte Misji M28 kartq Misji M29.

Jesli karta P282 (Poroséniete centrum zaopatrzenia) znajduije sie
w Sektorze 1, umie$¢ karte P287 pod kartq P282.

W przeciwnym wypadku umieéé karte P287 w Sektorze 1.
Umie$¢ karte P285 w Sektorze 7.

Umie$¢ karte Niebezpieczeristwa Amfibiotyczna Lisciofapka w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety, a figurke Amfibiotycznej Lisciofapki w Sektorze 7.

WPIS 2118 TrRAcHE!

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej na Trache’i
[Kapitan ladownika]: Ci dranie otworzyli ogiefi! Wracamy..
[Atta]: Nie, nie!

[Kapitan ladownika]: Z catym szacunkiem..

[Atta]: Stuchajcie, mam pomyst! Unikajmy ich pociskoéw,
a w miedzyczasie wy$lijmy im wszystko, co odkrylisSmy
w bazie polarnej!

[Ooficerka tacznoS$ci]: Juz sie robi!

[Kapitan lgdownika]: Wstrzymali ogien.

[Oficerka t3cznoS$ci]: Przyszla wiadomo§é. I mamy tez
tlumaczenie. Wyglada na to, ze nam nie ufajg. Wiedza,

ze odwiedziliSmy Ladowcdéw, i obawiajg sig, zZe stoimy po ich
stronie.

[Atta]: Nie cierpie takiej malostkowej wrogosci.
WySlijcie im wiadomo§é o nastepujgcej treSci: ,JesteSmy
przedstawicielami spoteczno$ci o nazwie Sterta Zlomu. Nie
stoimy po niczyjej stronie. Chcemy odkrywaé i sie uczyé”.

[Oficerka t3czno$ci]: Wysytam. O, jest odpowiedZ.. Hmm..
pozwalajg nam wylgdowaé, ale ostrzegajg, ze zastrzela nas,
jesli okaze sie, ze szpiegujemy dla ich rywali.

[Atta]: W sumie wole brutalng szczero§é od faiszywej
zyczliwoSci Lgdowcdw. Kapitanie, ladujemy.

Zaznacz pole J we Wpisie 2050 i przejdz do Wpisu 2006.

WPIS 2119 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
[Ja (s e [o [e
WPIS 2120 rAaBuea

Kronika Alburtu Wonrocku: Czarny Rycerz

Wraz z Vanguardem ocalali utracili réwniez technologie
tgcznosci Czarnego Rycerza i stali sie kosmicznymi
rozbitkami.

W Stercie Zlomu rozwijano wiele projektdéw, a niektdrzy
wcigz doskonale pamietali dawng technologieg, ale

mimo to wszelkie préby jej odtworzenia konczyty sie
niepowodzeniem. Wkrétce nawet najwieksi optymiSci zaczeli
tracié nadzieje, ze kiedykolwiek uda im sie porozumieé

z rodzimymi planetami, a pewnego dnia zaprzestano
wysitkéw.

Tymczasem rozwigzanie mieliSmy tuz pod nosem. Wszyscy
dobrze wiedzieli, zZe czeSci Sterty Ztomu powstaty z wraku
Vanguarda, ale nikt nie spodziewal sieg, Ze mozna jeszcze
znalezé tam co$§ wartoSciowego. A jednak, ku ogdlnemu
zaskoczeniu, ekipa poszukiwawcza natrafita na ukryty
schowek, a w nim tylko lekko uszkodzony nadajnik Czarny
Rycerz.

Naprawa oraz zintegrowanie go z systemem lgczno$ci Sterty
Ztomu zajety zaledwie dwa dni, a w kolejnych miesigcach
inzynierowie wyposazyli Podréznika i lgdowniki w sprawne
repliki Czarnego Rycerza.

Nagrania ze Sterty Zlomu. Pierwszy kontakt

z Ziemianami

[Vulter O’'Really]: Houston, styszycie nas?
Houston, tu Sterta.. zatoga Vanguarda.
Nadajemy z Ramienia Perseusza.

[Tamara Woon]: Minelo pieédziesigt lat albo i wiecej.
Moze NASA wcale juz nie ma siedziby w Houston.

[Vulter O’Really]: Tak, tez o tym mySlatem. Ale na razie..
[Houston]: Tu Houston. Styszymy was, Vanguard.

*** Nagle poruszenie, okrzyki radosSci;
odgtos przewracanego krzesta ***

[Tamara Woon]: No nie wierze!
[Vulter O’'Really]: Eee.. Witajcie, Houston. To..

[Tamara Woon]: Houston, nie macie pojecia, jak sie
cieszymy, Ze mozemy was usiyszeé. Utracilis$my kontakt
pieédziesigt lat temu i dopiero co naprawiliSmy naszego
Czarnego Rycerza! Co stychaé na starej, dobrej Ziemi?

[Houston]: Dziekujemy, Vanguard. Kiedy planujecie wrécié
do Uktadu Sionecznego?

[Tamara Woon]: No, niepredko. Méwigc w skrécie -
ISS Vanguard zostal zniszczony i od tamtej pory jestesSmy
kosmicznymi rozbitkami. Musicie nam pomdéc, Houston.

[Houston]: Tak, rozumiemy, ale nie moge niczego obiecac.
[Tamara Woon]: *#** zszokowana *** Co?

[Houston]: Nie jesteSmy firmg przewozowg, Vanguard.
Skontaktujemy sie z wami, kiedy bedziemy co$§ wiedziec.
[Tamara Woon]: Czyli kiedy?

[Houston]: Trudno powiedzieé. Uwazajcie tam na siebie,

Vanguard, i informujcie nas co miesigc o swojej sytuacji.
Swietna robota. Bez odbioru.
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*kk Clsza ***

[Vulter O’'Really]: Czy oni wiasSnie nas olali?

Odtajnione nagrania ze Sterty Zlomu. Pierwszy kontakt
z Idemianami

[Vulter O’'Really]: Do wszystkich idemiarniskich statkdw,
ktére odbierajg te wiadomo§é: tu Sterta Ziomu - kolonia
prébujaca nawigzaé kontakt ze zdolnymi do podrdézy
kosmicznych..

[Idemianka]: Sterta Ztomu?
*** Sttumione okrzyki radoSci ***
[Vulter O’'Really]: No tak.

[Idemianka]: Podoba mi sie ta nazwa. Mozna rozumieé ja
na wiele réznych sposobdéw. Czy wasza kolonia naprawde jest
tak zrujnowana, czy nie i jest to tylko taki zart?

[Vulter O’'Really]: Eee.. Chyba jedno i drugie. Przepraszam.
To do$¢ niespodziewane pytanie.

[Idemianka]: Zrodzone ze szczerej ciekawosSci. Czy
jesteScie w niebezpieczefistwie, Sterto Ziomu?

[Vulter O'Really]: Nie, z grubsza wszystko w porzadku.
PrzetrwalisSmy pieédziesigt lat na tym zlomowisku, wiec
nasze zycie nie jest bezposSrednio zagrozone. Ale nasze
umysty juz owszem.

[Idemianka]: Umysty?
[Vulter O’'Really]: Do tej pory my$§lelisSmy, zZe wszechswiat
o nas zapomnia. TracilisSmy nadzieje.

[Idemianka]: Doceniam waszg szczero§é. PrzeSlijcie nam
swoje wspdirzedne. Zmienimy kurs i spotkamy sie z wami
za kilka tygodni.

*%% Okrzyki radoSci **x*

[Vulter O'Really]: Dziekujemy, idemiafiski statku.
Dziekujemy!

Odtajnione nagrania ze Sterty Zlomu. Pierwszy kontakt
z Aerugonami

[Vulter O'Really]: Do wszystkich aerugoiskich statkéw,
ktére odbierajg te wiadomo§é: tu Sterta Ziomu - kolonia
prébujaca odnowié kontakt z Kelu-8 B. Nasza pozycja to..
[Aerugonka]: Tu statek Achero. Sterto Ziomu, znamy waszg
pozycjg.

*** Sttumione okrzyki zaskoczenia ***

[Vulter O'Really]: Statku Achero, dobrze was sityszeé. Skad
znacie nasze wspdéirzedne?

[Aerugonka]: NamierzyliSmy waszg transmisje poprzez
Czarnego Rycerza i skorelowaliSmy to z ostatnig znang
pozycjg Vanguarda. Nie byto trudno was znalezé.

[Vulter O'Really]: *** z niedowierzaniem *** JestesSmy..
zachwyceni, ale i zaskoczeni, ze wam sie chciato.

[Aerugon]: WSréd was sg Aerugoni Achero. A my zawsze dbamy
o swdj klan. Zawsze.

[cztonek zalogi 1]: Nawet po piecdziesieciu latach ciszy
radiowej?

[Aerugon]: Czym jest piefdziesigt lat w kontekScie
tradycji naszego ludu? Ambasadorka i zespdt specjalistéw
sg juz w drodze. Do zobaczenia wkrotce.

Przejdz do Wpisu 2172.

WPIS 2121 TrAcHE!

Transmisja na zZywo z misji dyplomatycznej na Trache’i

[Kapitan ladownika]: Nie przerywajg ostrzatu! Coraz
trudniej mi unikaé ich rakiet! PowinniSmy uciekaé!
[Atta]: Jeszcze nie! WysSlijcie jeszcze jedng wiadomoS§é!

I tym razem dodajcie to, czego dowiedzieliSmy sie w bazie
polarnej!

[Kapitan ladownika]: O, niespodzianka! Wstrzymali ogien.
Czas najwyzszy.

[Oficerka %t3cznosci]: Odbieram transmisje. Tylko

wspbirzedne lgdowania. I ostrzezenie.

[Atta]: Ostrzezenie? Zamiast przeprosin?

[Ooficerka tacznos$ci]: Tak. Groza, ze nas zabijg, jesli
okaze sieg, ze szpiegujemy dla Lgdowcdéw.

[Atta]: C6z, Ladowcy nie mieli o nich najlepszego zdania.
By¢é moze stusznie. Ladujemy, kapitanie.

Zaznacz pole J we Wpisie 2050 i przejdz do Wpisu 2006.

WPIS 2122 oBiecuuacA ZIEMA

Murale Pamigci
[Cztonek zatogi 1]: Dokad idziesz?

[Cztonek zatogi 2]: Nie styszalu$? Podrdéznik wraca! Ich
wyprawa na Obiecujgca Ziemie zakonczyta sie spektakularnym
sukcesem! Musze to jako§ upamietnié! Wpadi mi do gtowy
taki Swietny pomyst na mural! WyobraZ to sobie - srebrna
strzata przecinajgca szarobrgzowg atmosfere planety,
kierujgca sie ku pustce kosmosu, i nasza stacja oczekujgca
na wiesci!

[Cztonek zatogi 1]: Super! Ta srebrna strzala moze zostaé
z nami na zawsze jako symbol naszego triumfu, ale na twoim
miejscu..

[Cztonek zatogi 2]: Wybacz, musze uciekaé. Jest wielu
takich jak ja, a niewiele miejsca do zamalowania. Musze
znalezé jak najlepsza Sciane!

1. Wszyscy Czlonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Lgdownika, ging. Usuf ich karty Czfonkéw Zatogi z koszulek Rang
i odi6z te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekcji. Umieéé karty
Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

2. Przejdz do Wpisu 2151.

WPIS 2123 swiaT Goscl

Nagranie dzZzwigkowe z Gmachu

ChodZcie. Nie obawiajcie sig, przybysze. Zrelaksujcie sie,
podczas gdy ja bede wam opowiadaé o naszej Matce.

By¢ moze nasze projekty wywoluja w was dezorientacje,

a nawet obawe, ale z tatwoScig zrozumiecie ich nature
dzieki znajomej analogii. Wykorzystujemy inne planety

z przylegtych wymiardéw w taki sam sposéb, w jaki Sterta
Ztomu wykorzystuje kolonie. Zawsze wybieramy dwie planety,
z ktérymi nawigzujemy wieZ - jedna stuzy jako plantacja,
z kolei dzieki drugiej pozbywamy sie nadmiarowej energii
ze swojego wymiaru.

Pozwdlcie tez, Ze zapoznam was z naszg historig. Wieki
temu, kiedy podrézowalismy przez kosmos, realizujgc
dziedzictwo Budowniczych, odkryliSmy Uniwersalne
Przesuniecie Fazowe. Po serii eksperymentéw z innymi
wymiarami postanowilismy stworzyé swéj wiasny Swiat -
tak bezpieczny i odosobniony, ze wtaSciwie zapomnielismy
o tym, co znajduje sie na zewnagtrz. Gdyby nie dotarit

do nas ISS Vanguard, nasz lud wcigz by tam tkwil i nigdy
by sie nie podzielit. To bylo smutne wydarzenie. IdZcie,
przybysze. Wasze wprowadzenie dobieglo kotica.

Zaznacz pole we Wpisie 2125 bez rozpatrywania tego Wpisu.
Przejdz do Wpisu 2025 i podejmij innq decyzje.

WPIS 2124 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Znajdz karte Misji Opcjonalnej M39 i umie$¢ jq na polu Misji Opcjonalnej
obok planszy Planety.

Sprawdz, ktére pola sq zaznaczone we Wpisie 2119:

* Jedli zaznaczone jest pole A, wez nieuzywanq czerwongq ko$¢ Sekcji
z pudetka i umie$é jq na Polu Specjalnym na karcie Misji
Opcjonalnej M39 (jesli wszystkie czerwone kosci Sekcji sq
niedostepne, uzyj zamiast tego zetonu Czasu).

* Jeéli zaznaczone jest pole B, wez nieuzywangq niebieskq koéé Sekcji
z pudetka i umies$é jg na Polu Specjalnym na karcie Misji
Opcjonalnej M39 (jesli wszystkie niebieskie kosci Sekcji sq
niedostepne, uzyj zamiast tego znacznika).

¢ Jesli zaznaczone jest pole C, wez nieuzywang zielong kosé Sekgii
z pudetka i umiesé jq na Polu Specjalnym na karcie Misji
Opcjonalnej M39 (jesli wszystkie zielone kosci Sekeji sq niedostepne,
uzyj zamiast tego g — jesli to konieczne, wez go z woreczka
na zetony).

¢ Jesli zaznaczone jest pole D, wez nieuzywangq ko$é Zagrozenia z pudetka
i umies¢ jg na Polu Specjalnym na karcie Misji Opcjonalnej M39.
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Nastepnie umie$¢ karte P162 na wierzchu innych kart w Sektorze 6.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 26 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracii Planetarne;.

Pamietai: Sektor Lgdownika to Sektor zawierajqcy figurke Ladownika.

WPIS 2125 s$wiaT Goscl

Jeélito pole jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2194.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Dziennik osobisty Tohnu McMutsu

Zadziwia mnie mnogo§¢é wyjsé. Mozna stad dotrzeé

w nieskonczenie wiele miejsc. Ci, ktérzy nie wiedzg, czego
szukajg, lepiej niech dobrze sie zastanowig, zanim rzuca
sie gdzie§ na oSlep.

Przejdz do Wpisu 2025 i podejmij inng decyzje.

WPIS 2126 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN

Kronika Alburtu Wonrocku

Wyprawa do opanowanej Oazy okazala sie prawdziwym
kamieniem milowym w sojuszu z miejscowymi, ale
jednoczes$nie takze najwiekszym wyzwaniem, jakiemu
musieliSmy stawié czola.

Bron cztonkéw Grupy Wypadowej rozgrzata sie do
czerwono$ci, gdy ostrzeliwali jeden Ped za drugim.

W koncu - wycieficzeni, spragnieni i posiniaczeni, bowiem
niektére Pedy stawiaty zaciekly opdér i atakowaty ich
kolcami - rozprawili sie ze stworzeniami zatruwajgcymi
ziemie Smiercionoénymi toksynami. Ale to byt zaledwie
poczatek, jako ze teraz musieli naprawié stacje
oczyszczania wody. Choé mieli ze sobg niezbedny sprzet,
uwolnienie jej od pngczy i przywrdécenie dziatania zajelo
im niemalze osiem godzin.

Ale udato sie. Wszystkie testy wykazaty, ze woda znéw byta

zdatna do picia, a dZwieki bulgoczgcych rur wypeinity
serca czlonkéw Grupy Wypadowej radoscig.

e Zyskaj 1 punkt Zapaséw.

e Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.
e Zastgp WP w tym Sektorze kartq P130.
e Zastgp WP w Sektorze 4 kartq P131.

WPIS 2127 KSIEGA STATKU

[Atta]: Drodzy Tetrarchowie! My$latam nad sposobami

na zwiekszenie produkcji i mam kilka pomysiéw. Niektérzy
humanoidalni i niehumanoidalni czlonkowie naszej zatogi
dysponujg okreSlonymi zdolnoSciami, z ktérych do tej pory
nie robilismy uzytku dla obopdlnych korzysSci. Oto lista
moich sugestii..

Wez karty F18 (Korytarze techniczne) i F19 (Ustandaryzowane stanowisko
robocze) z Ulepszer Pomieszczen (organizer B). Przenie$ 1 z nich
do koperty ,Oczekujqcych...” i usuri pozostatq z gry.

WPIS 2128 swiaT Goscl

Dziennik osobisty Tohnu McMutsu

Ciesze sie, ze miejscowi GoScie nie zlikwidowali starego
posterunku Ziemian. Grupa Wypadowa przeglada archiwalne
nagrania z wizyty Vanguarda i zabiera ze sobag rosliny,
ktére zaczely tam rosngé. Majg one interesujacy sktad
chemiczny. Z pewnoScig spodobajg sie Trache’i.

e Zaznacz pole we Wpisie 2182 bez rozpatrywania tego Wpisu.

* Mozesz wydaé dowolng liczbe a, by zyskaé 3 znaczniki Wiedzy
Gojsci za kazdy wydany 1 0

¢ Przejdz do Wpisu 2025.

WPIS 2129 eKLEKTYCZNA PRZYSTAN

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédczyni misji]: A wiec to jest Paszcza?

[Cztonek zatogi 2]: Jaka$ dziwnie nieruchawa jak

na najgroZniejsze stworzenie na tej planecie.
[Dowédczyni misji]: Dobrze. Nie bedzie trzeba biegaé.
WeZcie palniki plazmowe. Wytniemy te miesozerng kapuste

z ziemi.

[Cztonek zatogi 1]: Juz sie robi!

*** O0dglosy metalicznego pobrzekiwania
i skwierczenia ***

[Cztonek zaltogi 1]: Zatatwiona i ogluszona! Mozemy teraz
wyciggnaé jg z krateru!

[Dowédczyni misji]: Moze wydzielaé Zrgce substancje!
Pamietajcie o powlekanych rekawicach!

[Cztonek zatogi 1]: Ohyda.

**%* Odgltosy ciqggniecia zwilok; metaliczny brzek
zamykanego pojemnika *%%*

[Czionek zatogi 1]: No i po problemie.

[Dowédczyni misji]: Nie do konca. Zajrzyj do krateru.
Wyglada na to, ze zatatwilisSmy tylko nadziemng czeS$¢.
Pod ziemig jest tego o wiele wiecej i ten potwdr moze
odrosnaé.

Jesli biezgca karta Misji to MO6, przejdz do Wpisu 2150.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2131.

WPIS 2130 oBiecuJAca ziEMA

Kronika Alburtu Wonrocku

Tetrarchowie byli zdruzgotani, dowiedziawszy sie

o porazce, ale przynajmniej nasza dzielna zatoga wrécita
bezpiecznie do domu, a Podréznik nie =zostal zbytnio
uszkodzony . Pozwala to zywié¢ nadziejg, Ze mozZemy ponownie
tam wylgdowa¢ i poszukaé surowcéw gdzie indziej. Niestety
zle wieSci zdazyly juz sie rozejs§¢ i morale jest nizsze niz
kiedykolwiek wcze$niej. Mamy coraz mniej czasu.

e Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.

e Odrzué pofowe nie-Unikalnych Odkry¢ z planszy Lgdownika
(zaokragglajgc w déf).

e Przejdz do Wpisu 2151.

WPIS 2131 eKLEKTYCZNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej

**%* Podmuch pustynnego wiatru ***
[Cztonek zatogi 1]: To co robimy, dowddczyni?

[Cztonek zatogi 2]: Nie mozemy tego tak zostawié! Problem
powréci, zanim miejscowi zdgzg odetchnaé.

[Dowédczyni misji]: To prawda. Stuchajcie, musimy dokopaé
sie glebiej i wyplenié to cholerstwo z trzewi planety.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.

WPIS 2132 MAPA GWIEZDNA

Nagrania z treningéw w przestrzeni kosmicznej

[Instruktorka]: No dobrze, dzieciaki. Przestalam wam
wspbirzedne asteroidy, ktdérg mijaliSmy. Waszym zadaniem
jest podlecieé¢ do niej i wylgdowaé. Wylagdowaé, nie rozbié
ladownik.

[Cztonek zatogi 2]: Ale nigdy wczedniej tego nie
robilisSmy!

[Instruktorka]: Kiedy$ musi by¢ ten pierwszy raz.
[Czlonek zaltogi 1]: Méwimy powaznie. Do tej pory
éwiczyliSmy tylko ladowania w studni grawitacyjnej.
Nigdy w warunkach zerowej grawitacji.

[Instruktorka]: Macie jeszcze jednego asa w rekawie -
na poktadzie lgdownika znajduje sie Swiezo zainstalowany

koordynator SI. Uruchomcie go, gdy podlecicie do asteroidy,
i wykonujcie jego polecenia.

[Cztonek zatogi 1]: Czyli.. To test dla SI? Nie dla nas?

[Instruktorka]: Jedno i drugie. Zrdébcie uzytek ze swoich
mézgéw i sami ocerficie sytuacje.
[cztonek zaltogi 1]: Juz sie robi. *** do kolegi *#**

Pewnego dnia przez nich zginiemy.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Przenie$ karte E18 (Koordynator Sl) z Niedostepnego Wyposazenia
(organizer B) do Zbrojowni.

Wez 1 Cztonka Zatogi z Odpoczywajqcej Zatogi na reke gracza
odpowiadajgcej mu Sekcji.
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WPIS 2133 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli oba pola sq zaznaczone, nic sig nie dzieje.

D Przejdz do Wpisu 2528.
D Przejdz do Wpisu 2134.

WPIS 2134 BazA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Nieoficjalna kronika misji Sterty Ziomu autorstwa

Alburtu Wonrocku

Przeszukujgc te konkretng czes§é opuszczonej bazy,

Grupa Wypadowa natrafita na niewielki czerwony krysztal

i wrecz absurdalnie zaintrygowaty jg jego rzadkie
wtaSciwoSci optyczne. To dowodzi, Zze mimo wiekéw rozwoju
technologicznego cate mnéstwo gatunkéw rozumnych nadal ma
stabo§é do drobnych Swiecideiek.

Wez nieuzywang czerwong ko$¢ Sekcji z pudetka i umiesé jg na

Polu Specjalnym na karcie Misji Opcjonalnej M39 (jesli wszystkie
czerwone kosci Sekcji sq niedostepne, uzyj zamiast tego zetonu Czasu).
Zastqp WP w tym Sektorze kartq PO0OO.

Zaznacz pole A we Wpisie 2119.

WPIS 2135 o0swoBobzoNY RAJ

Nagranie na zywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, opu$ciliSmy centrum zaopatrzenia i wystaliSmy
wszystkich ocalatych do ladownika. Teraz idziemy z pomoca
osobom uwiezionym w magazynie. Wcigz atakujg nas miejscowe
formy zycia, ale morale jest wysokie, bardzo wysokie. Bez
odbioru!

Zyskaij 1.0:.:0,.
Umie$é karte G16 na polu Warunkéw Globalnych.
Zastqp karte Misji M28 kartq Misji M29.

Umie$¢ karte Niebezpieczeristwa Amfibiotyczna Lisciofapka w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety, a figurke Amfibiotycznej Lisciotapki w Sektorze 7.

Umie$¢ karte P285 w Sektorze 7.

WPIS 2136 ekLeEKTYCZNA PRZYSTAN

Nagrania Grupy Wypadowej
**%* Niespokojne pomruki ttumu ***

[Dowédczyni misji]: WiasSnie wrécilismy z Oazy.
Rozprawilismy sie na dobre z toksyczng ro$linnoscig,
a wasza stacja uzdatniania wody znéw dziata.

[Mieszkaniec 1]: Jak to mozliwe?

[Mieszkaniec 2]: Naprawde mySlicie, Ze wam uwierzymy?
[Dowédczyni misji]: JeSli macie watpliwoSci, moge napié
sie wody na waszych oczach!

[Mieszkaniec 1]: Skad mamy wiedzieé, Ze nie wzieta$
antytoksyn?

[Mieszkaniec 2]: Kiedy umrzemy, wszystkie nasze zasoby
bedg wasze!

**%* Okrzyki ztoSci ***
[Przedstawiciel Niezaleznych]: Cisza! Postuchajcie mnie!
*kk Clsza ***

[Przedstawiciel Niezaleznych]: Wszyscy dobrze mnie
znacie. Przemawiam w imieniu Niezaleznych i mozecie mi
wierzyé, kiedy méwie, ze ci przybysze nie chcg waszej
krzywdy. Poznalis$my ich juz wczeSniej, pomogli nam
zabezpieczyé naszg kryjoéwke i szlaki zaopatrzeniowe.

Nie mamy watpliwoSci co do ich intencji, wiec i wy nie
powinniscie.

[Mieszkaniec 1]: *** z niedowierzaniem *** Ale twierdzg,
ze naprawili stacje oczyszczania wody.

[Przedstawiciel Niezaleznych]: Co oznacza, ze to zrobili.
Znéw macie dostep do wody pitnej.

Przejdz do Wpisu 2140.

WPIS 2137 FaBuca

Nasza przygoda dobiegta koica. Mamy nadziejg, ze odkrywanie
przestrzeni kosmicznej otaczajqcej Sterte Ztomu i poznawanie historii

rozwijajqcej sie wraz z kazdq podijetq decyzjq byto $wietng zabawa.
Dzigkujemy za gre w Zabdjcze rubieze!

WPIS 2138 ekLekTYCZNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej
Podréznik, tu dowddczyni misji. Sytuacja w mieScie jest zia.

OdwiedziliSmy targ, gdzie miejscowi sprzedajg, co jeszcze
im zostalo. Siedzg na ziemi i prébuja przekonaé
przechodniéw do zakupu swoich mizernych towaréw. Musimy
kontynuowaé misje, bo w ten sposéb pomozemy tez miastu.

Bez odbioru.
Wykonaj ponizsze akcje w dowolnej kolejnosci, dowolngq liczbe razy:
. + @ by zyska¢ 2 Wskazdwki: Technologia Obcych.

. , by dobra¢ 1 karte Sekcji.
e Odrzué 2 karty Sekeji, by Odswiezyé 1.”.

Nastepnie ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2139 TrACHE!

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej na Trache’i
[Ooficerka tacznos$ci]: Przekazuje wiadomo§é, emisariuszko.
[Atta]: Dobrze.

*** Syrena czerwonego alarmu #**#*

[Oficerka t3cznos$ci]: Nadlatujg pociski! Wyspiarze do nas
strzelajg!

[Kapitan ladownika]: Zapnijcie pasy! Manewry unikowe!
[Atta]: Co, na Pustke, im odbilo?! Powtarzajmy komunikat,
az sie opamietajg.

[Kapitan ladownika]: Wiadomo§¢é chyba do nich dotaria.
Ostrzat stabnie. Ich bron jest przestarzata, ale w koncu
zatatwitaby nasz zalosny lgdownik.

[Atta]: Dlaczego w ogdle otworzyli do nas ogien?

[Ooficerka tacznos$ci]: Mamy odpowiedZ. Przepraszaja
za ostrzal, mySleli, Ze to statek Ladowcdéw. Przestali nam
tez wspdirzedne ladowania.

[Atta]: Wreszcie. Ten caly pierwszy kontakt to ciezka
praca.

Zaznacz pole A we Wpisie 2050 i przejdz do Wpisu 2006.

WPIS 2140 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej

Podréznik, tu dowddczyni misji. MieliSmy problemy

z przekonaniem miejscowych, ze woda znéw jest zdatna

do picia, ale z dumg informuje, ze po ich nieufno$ci nie ma
juz &ladu. W koricu dali sie¢ naméwié do sprébowania i teraz
taficzg na ulicach, cieszgc sie tg chwilg. Co za widok!

OtrzymaliSmy mnéstwo obietnic i drobnych podarunkéw.
MySle, ze od tej chwili mozemy liczyé na ich pomoc

i poparcie.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Technologia Obcych.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 13. Jeéli juz je masz, zyskaj 2 Wskazéwki:
Technologia Obcych.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq POOO.
Zaznacz pole E we Wpisie 2960.

WPIS 2141 oswoBobzoNY RAU

Jeéli pole B we Wpisie 2200 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2146.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej
**% Dyszenie ***

CAPCOM, dotarlismy do magazynu i oczyScilisSmy teren, ale
dalsza Sciana sie zawalila, a razem z nig dach. Korzenie
i gatezie pobliskiego drzewa musiaty ostabié konstrukcje.
Nie dalo sie przewidzieé tej katastrofy. Nikt nie ocalakl.

Odrzué biezqcq karte Warunkéw Globalnych.
Zastgp karte Misji M29 kartg Misji M30.

Jedli karta P284 (Porosniety magazyn) znajduije sie w Sektorze 3,
umieé¢ karte P288 pod kartq P284.
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W przeciwnym wypadku umieéé karte P288 w Sektorze 3.
Zastgp WP w Sektorze 6 kartq P289.

WPIS 2142 oeBiecuuaca ziEMA

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
D Przejdz do Wpisu 2144.
D Przejdz do Wpisu 2149.

WPIS 2143 TrRACHE!

Fragment Tego pierwszego kontaktu autorstwa Atty

Bankiet, ktérym powitali nas Ladowcy, byt dla nas do§é
ucigzliwym wydarzeniem. Gospodarze zaprezentowali nam
recznie tkane choraggwie, a potem musieliSmy ogladaé wystep
tgczaey medytacje i taniec. Z wielksa pompg obdarowano nas
réwniez kilkoma miejscowymi ro§linami i dobrami, z ktdrych
mieszkaficy byli szczegdlnie dumni.

Kiedy cierpliwie czekalis$my na zakoficzenie ceremonii,

SI poczynita pewne postepy i wkrdtce obie strony mogty
zrozumiale sie ze sobg komunikowaé. OczywiScie wtedy
nastgpito to, czego w peini sie spodziewaliSmy. Miejscowi
obiecali nam surowce, je$§li podzielimy sie z nimi
technologig wojskowag. W celach obronnych i by utrzymaé
pokdj.

Zyskaj 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora i przenies$ je do sekcji Zgromadzone
Odkrycia. Zyskaj 1.0:‘:‘, Przejdz do Wpisu 2147.

WPIS 2144 oeiecuuaca zieMA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Pozwdlcie, ze wam
wszystkim pogratuluje. Pierwsza cze§¢ naszego ogromnego
projektu zakonczona!

*%% Brawa ***%

[Dowbédczyni Grupy Wypadowej]: *** radosSnie *** Nie moge
sie doczekaé, kiedy opowiem o tym naszym przyjaciolom ze
Sterty Ztomu. Ale..

[Cztonek zatogi 1]: Dlaczego zawsze jest jakie§ ,ale”?
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Na razie o tym nie mySlmy.

*** Glosy cichng ***

WPIS 2145 ekLekTYCZNA PRZYSTAN

Kronika Alburtu Wonrocku

Jako ze zwykle trudno zadowolié Gosci, dowddczyni misji
ucieszyta sie, ze tak szybko udato sie z nimi dogadac.
Wkrétce jednak Grupa Wypadowa zorientowala sie, ze GoScie
dziatali pod presjg czasu. Duze czeSci miasta lezaty

w gruzach, bariery chronigce obszar przed burzami
pustynnymi nie dziataty, a mieszkaficy cierpieli.

Co osobliwe, GoScie powtarzali, ze nie chcg, zebySmy
zabijali Paszcze. Nalegali, zebySmy jg tylko schwytali,
bo potrzebowali jej do jakich§ badan.

Nie wszyscy z nas sie zgodzili, a niektdrzy proponowali
nawet, by dowdédczyni skontaktowala sie ze Zbieraczami,

w nadziei, Ze bedzie im zalezeé na zniszczeniu stworzenia
i ocaleniu miasta.

To, a takze nagte pojawienie sie postarica z kontrofertg
od Zbieraczy, kazalo dowédczyni misji dokladnie wszystko
przemys$§leé.

Odrzu¢ karte Misji MO4. ZZnajdz i odkryj karte Misji M06.
Zastgp WP w tym Sektorze kartq P122.

WPIS 2146 oswoBobzoNY RAJ

Nagranie na zywo z kamery dowédczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, magazyn to byta tatwizna. Nie ma sie czym
przejmowaé. Udalo nam sie przebié i poméc ocalatym

w odparciu ataku miejscowych form zycia. Zabieramy ich
teraz na pokiad lgdownika. Bez odbioru.

. &

Zyskaj 18%:
Odrzué biezqcq karte Warunkéw Globalnych.
Zastgp karte Misji M29 kartg Misji M30.

Zastgp WP w Sektorze 6 kartq P289.

WPIS 2147 TrAcHE!

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej na Trache’i

[Atta]: Powiedz mi, Vulter. Dlaczego caly wszech$wiat kreci
sie wokér broni?

[cAPCOM, Vulter]: To prawdziwe pytanie czy retoryczne?

[Atta]: *** z westchnieniem *** OczywiScie,

ze retoryczne. To z powodu strachu, chciwo$ci i pochodnych.
[CAPCOM, Vulter]: Ladowcom zalezy na technologii
wojskowej, tak?

[Atta]: I wiele sg w stanie daé w zamian. Wiele cennych

surowcéw. Dawno temu, kiedy Sterta Ziomu byta w trudnym
potozeniu, pewnie nawet bySmy sie nie zawahali.

[CAPCOM, Vulter]: A teraz?
[Atta]: Teraz mamy wybor.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybra¢ jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje ostateczng
decyzje):

» Podzielcie sie technologiq - przejdz do Wpisu 2163.
» Odrzuécie propozycje - przejdz do Wpisu 2167.

WPIS 2148 oBiecuuaca ziema

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jedli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 2172.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety)
i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem. W przeciwnym wypadku
kontynuuj Zarzqdzanie Statkiem.

WPIS 2149 oeiecuuaca ziema

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédeczyni Grupy Wypadowej]: Z pewnoScig wszyscy
widzieliScie miejscowe stworzenia wykorzystujgce sity
grawitacji do unoszenia sie nad ziemig. Roboczo nazwaliSmy
je Litoidianami. Wydajag sie na tyle agresywne, by zagrazaé
istnieniu kolonii. OczywisScie nie mozZemy na to pozwolié.
[Cztonek zaltogi 2]: Majg jakie$§ stabe punkty?
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wkrotce sie tego dowiemy.
[Cztonek zatogi 1]: Stabe punkty czy nie - jak mamy
walczyé z czym$§ takim?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Mamy materiaty wybuchowe.
I wiemy, gdzie znajduje sie ich kryjoéwka. Wyglada na to,
ze gniazdujg w jaskiniach na péinocny zachdéd od bazy.

[Cztonek zatogi 3]: To na co czekamy?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Na nic! Najwyzszy czas
zaplanowaé dziatania i sie ich pozbyé.
e Odrzué karte Misji MO1. Znajdz i odkryj karte Misji MO2 oraz karte
Misji Opcjonalnej MO3.
e Umies¢ karte P106 w Sektorze 1.
e Zyskaj 4 punkty Zapaséw.
e Zaznacz pole A we Whpisie 2053 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2150 ekLeEKTYCZNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: EZatwo poszio.

[Dowédczyni misji]: Tak, tatwo. A teraz musimy wrécié do
GoSci, oddaé im Paszcze i mieé nadzieje, ze dotrzymajg swojej
czeSci umowy. Obiecali nam lukratywne umowy handlowe.

[Cztonek zaltogi 1]: GoScie nie znizZajg sie do ktamstwa.

[Dowédczyni misji]: Ale potrafiag manipulowaé prawdag.
No dobrze, aktywujcie dZwig. Zatadujmy te kapuste na tazik.

e Zyskaj Unikalne Odkrycie 2. Jeéli juz je masz, zyskaj 1 Wskazéwke:
Pozaziemska Flora.

o Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.

e Umieé¢ znacznik na karcie Misji M06.

e Odrzué figurke Paszczy i odwréé karte Paszcza i Pedy.

Podpowiedz: Mozesz jeszcze zniszczyé Paszczg, ale w ten sposéb
rozgniewasz Gosci.
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WPIS 2151 oBieCUJACA ZIEMIA

Kronika Alburtu Wonrocku

0d zawsze martwilum sie o Podréznika - te nieporeczng
kupe zZelastwa, ktéra z czasem zaskarbila sobie szacunek
wszystkich mieszkaficéw Sterty Ztomu. Od tego samotnego
statku zalezalo istnienie kolonii, a jego utrata
oznaczalaby dla nas zerwanie wiezi z resztg wszechSwiata.

Poczutum ulge, kiedy dowiedziatum sie, Zze inzynierowie
Sterty Ztomu zaczeli pracowaé nad serig prostych jednostek,
ktérych zadaniem bytoby dostarczanie towardéw z kolonii.
Nasz stary, dobry Podréznik mégitby wreszcie odpoczaé.

* Odrzué wszystkie Misje Opcjonalne.

* Jeslina planszy Planety znajduje sie co najmniej 1 karta Misji, otwérz
Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzqdzania Statkiem. W przeciwnym wypadku czytaj dale;j.

* Policz ikony Q‘ w Sektorach 3, 6i 8:

- 0-2: Przenie$ karte NO2 (Obiecujgca Ziemia)

z Kolonii (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.
- 3:Przenie$ karte NO3 (Obiecujqgca Ziemia)

z Kolonii (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

Przejdz do Wpisu 2148.

Uwagal! Nie martw sig, jesli nie udato ci sie zgromadzié¢ wszystkich
Unikalnych Odkryé! Jeszcze bedziesz mie¢ ku temu okazje.

WPIS 2152 ekLEKTYCZNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej

[Zbieracz]: A kogo my tu mamy!
[Dowdédczyni misji]: Witajcie. Chcialam zapytaé, czy nasz
uktad jest aktualny.

[Zbieracz]: Zabicie Paszczy i schwytanie Peddéw w zamian
za lukratywne umowy i surowce? Owszem.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuie ostateczng decyzje):

» Przyjmijcie propozycje kupcéw (tylko jesli karta Misji MO5
nie jest odkryta) — odrzué wszystkie karty Misji nie-Opcjonalnych.
Znajdz i odkryj karte Misji MO5. Zaznacz pole A we Wpisie 2960
(jesli jeszcze nie jest zaznaczone).

» Powiedzcie, ze zadanie zostato wykonane - przejdz do
Whpisu 2205.

» Odejdzcie.

WPIS 2153 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 2528.
D Zyskaj 1 Wskazéwke: Technologia Obcych.

WPIS 2154 oswoBobzoNY RAU

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

Bez ciezkiego uzbrojenia nie damy rady diugo opieraé sie
tutejszym formom zycia. Zbiore tylu ludzi, ilu tylko bede
w stanie, i wynosimy sie stad.

Jesli w Sektorze 6 znajduje sie karta P289 (Ostatnia nadzieja),
zaznacz pole we Whpisie 2165 i przejdz do Wpisu 2165.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2165.

WPIS 2155 ekLeEKTYCZNA PRZYSTAN

Kronika Alburtu Wonrocku:

Grupa Wypadowa zauwazyta intrygujgce §lady pozostawione
przez istoty rozumne lub pojazdy - cze§¢ z nich przykrywaty
zaschniete Pedy, ale inne byly doskonale widoczne.
Prowadzity do dobrze zakamuflowanego wejScia do jaskini.

W Srodku znajdowal sie istny labirynt przej$é i korytarzy
wyraznie noszgcych §lady obecnoSci istot rozumnych.
Niewiele pdéZniej na spotkanie naszym wyszia grupa dobrze
uzbrojonych miejscowych, zdeterminowana stawié im opédr.
Na szczeScie po chwili wahania ich przywddca i nasza
dowdédezyni misji zaczeli rozmawiac.

Grupa nazywa siebie Niezaleznymi. To kupcy niestosujacy
sie do regul miasta i samotnie stawiajgcy czoia

zagrozeniom pustyni. Poprosili nas o pomoc w obronie ich
enklawy i w negocjacjach z przedstawicielami miasta.

Zyskaj 1 punkt Zapaséw.
Zastgp WP w tym Sektorze kartq P132.
Zastqp WP w Sektorze 7 kartq P133.

WPIS 2156 MAPA GWIEZDNA

Jesli karta NO3 znajduje sie na stronie na karty Kolonii (Ksiega Statky,
strona 7), ten Wpis sie koficzy. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Oficjalna korespondencja Tamary Woon
Szacowni Tetrarchowie!

Uptyneto sze§é lokalnych miesigecy od czasu oficjalnego
zatozenia kolonii na Obiecujgcej Ziemi, dlatego przyszedil
czas na formalny raport.

Udato nam sie uruchomié i rozwingé wszystkie obiekty
stuzgce wydobyciu mineratéw, a miejscowe poktady biomasy
zaspokajajg nasze zapotrzebowanie.

Mimo to kolonia moze nie zaspokoié zapotrzebowania Sterty
Ztomu. Zioza, ktére w tej chwili eksploatujemy, sg ubozsze,
niz sie spodziewaliSmy, a nie mamy Srodkdw, by zbudowaé
nowe obiekty wydobywcze w innych miejscach.

Méwigc wprost - jesSli zalezy Wam na surowcach,

zalecam rozbudowe kolonii.

Z powazaniem
gubernatorka Jill Atashi

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostateczng decyzie):

» Rozbuduijcie kolonie - przejdz do Wpisu 2158.
» Na razie pozostawcie kolonie bez zmian - ten Wpis sie koAczy.

WPIS 2157 KsieGA STATKU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 2360.
D Przejdz do Wpisu 2355.
D Przejdz do Wpisu 2361.

WPIS 2158 MAPA GWIEZDNA

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcii
(w przypadku remisu gracz Sekcii Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzie):

» Przygotujcie system pozyskiwania biomasy (tylko jeli nie masz
Unikalnego Odkrycia 5 na stronie na karty Unikalnych Odkry¢
na stronie 31 Ksiegi Statku) — przydziel 1 Czfonka Zatogi Rangi 3,
by przejsé¢ do Wpisu 2162.

» Zbadajcie obszar otaczajqcy kolonig (tylko jesli nie masz
Unikalnego Odkrycia 9 na stronie na karty Unikalnych Odkry¢
na stronie 31 Ksiegi Statku) — przydziel 1 Cztonka Zatogi Rangi 3,
by przejsé¢ do Wpisu 2226.

» Rozbudujcie kolonig (tylko jesli masz Unikalnych Odkryé 5 oraz 9
na stronie na karty Unikalnych Odkry¢ na stronie 31 Ksiegi Statku) -
odrzué 1.0:.:0’, by przenie$é karte NO3 (Obiecujqgca Ziemia) z Kolonii
(organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”. Ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2159 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN

Kronika Alburtu Wonrocku

Dowddczyni misji nie miata pojecia, czy powinna zaufaé
Zbieraczom, ale ci obiecywali nieskoficzone korzySci i wkrétce
wskazali Grupie Wypadowej kierunek na wschéd, na pustynie.

Po drodze nasi zaloganci mogli na wtasne oczy zobaczyé,
jakie zniszczenia poczynity w mieScie Paszcza i jej Pedy.
Z wielu doméw zostaty ruiny, a ich mieszkaficy kryli sie
w prowizorycznych schronieniach pos§réd gruzdw.

Wszystkich poruszyly te tragedie, ale niektdrzy czlonkowie
Grupy Wypadowe] prébowali przekonaé¢ dowddczynie, ze walka
z ogromnymi pustynnymi potworami wykracza poza ich
mozliwo$ci. Sugerowali, zZe lepiej wrécié do Gosci, ktérzy
byé moze mieliby jakie§ bardziej pokojowe rozwigzanie.

To, a takze nagie pojawienie sie postarica z kontrofertag

od Gosci, kazalo dowddczyni misji doktadnie wszystko
przemys§leé.
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e Odrzué karte Misji MO4. Znajdz i odkryj karte Misji MO5.
e Zastgp WP w tym Sektorze kartq P122.

WPIS 2160 eKkLEKTYCZNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: ..i to powinno zalatwié sprawe.

[Przedstawiciel Niezaleznych]: *** ze zdumieniem *%**
Naprawde? Widze raptem kilka zylek z malerikimi emiterami.
Jak to ma ochronié naszg baze, a co dopiero szlaki?
[Cztonek zatogi 1]: Mozesz mi zaufaé. Te emitery przetng
kazdy zblizajgcy sie Ped promieniami plazmowymi. Mamy
ich za malo, bo korfcza sie nam surowce, ale poszczegdlne
elementy systemu mozna tatwo powielié. Wkrétce bedziecie
mogli ochronié i baze, i szlaki.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq PO0O.

Jesli karta P133 (Negocjacje) znajduje si¢ w Sektorze 7,
ten Whpis sie koriczy. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2184.

WPIS 2161 oswoBobzoNY RAJ

Nagranie na zywo z kamery dowédczyni Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, jesteScie gotowi
nas odebraé? Jest ciezko, ale.. Czekaj, pomoge ci.
Wszystko w porzadku? Mozesz chodzié?

[Ocalata]: Ja.. Eee.. Tak, chyba tak.
[Dowédeczyni Grupy Wypadowej]: To dotgcz do pozostatych.
[CAPCOM, Vulter]: Dowddczyni? Jaki jest wasz status?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Eskortujemy ostatnich
ocalatych do lagdownika, ale z dzungli ciggle wytaza
nastepne..

[cztonek zatogi 1]: Zbliza sie kolejny.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ognia!
**%* Odgltosy wystrzalow ***

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie zyje. Ruchy! Nikogo tu
nie zostawimy! CAPCOM, do zobaczenia wkrétce!

Odrzué karte P289.
Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych.

Jesli chcesz opuécié te Planete, umie$é wszystkich Cztonkéw Zatogi
w Sektorze 6 i przejdz do Wpisu 2165. W przeciwnym wypadku
kontynuuj gre.

WPIS 2162 MAPA GWIEZDNA

Kronika Alburtu Wonrocku

Srebrna, nieregularna konstrukcja wzniesiona na szczycie
wulkanu okazala sie bezcennym Zrédiem energii i ciepta dla
naszej kietkujgcej kolonii, a takze punktem pozyskiwania
biomasy. W jej sktad wchodzita lignoceluloza oraz

szczatki stworzefi przypominajgcych §limaki o tuskowatych
nogach. Stworzenia produkowaty kwas glutaminowy w duzych
ilosSciach.

Przenie$ karte UO5 (Akrylonitryl) z Unikalnych Odkry¢ (organizer A)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

WPIS 2163 TrRACHE!

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej na Trache’i
[Atta]: Drodzy mieszkanicy Ladu! Nie jesteSmy oddzialem
zbrojnym, ale rozumiemy, jak ogromne znaczenie maja
kwestie obronne. Dlatego tez speilnimy waszg prosbe

i podzielimy sie z wami technologig wojskowg w zamian

za surowce z przedstawionej przez nas listy.

[Przedstawicielu Ladowcéw]: To stuszna decyzja. Zalezy
nam wytacznie na pokoju, a dzieki waszemu wsparciu mozemy
mieé¢ nadzieje na lepszag przyszlosc.

Zaznacz pole C we Wpisie 2055.

Jesli pole J we Wpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2176.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sie koficzy.

WPIS 2164 oeiecuuaca zieMmA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czionek zatogi 1]: Na ziemi jest peino martwych stworzei.

[cztonek zalogi 2]: Nasi naukowcy sg zdania, ze klimat
planety ulegl ochlodzeniu i dlatego te wszystkie
stworzenia zginety.

[Cztonek zaltogi 1]: Czujnik pokazuje materie organiczng
innego pochodzenia.

[Cztonek zatogi 2]: Teraz mnie zaciekawilu$§.

[Cztonek zaltogi 1]: Czekaj, juz koficze analize.. Mam. To
lignoceluloza.

[Cztonek zaltogi 2]: MOéwisz powaznie? Z tatwoScig bedziemy
mogli uzyskaé akrylonitryl!

[Cztonek zalogi 1]: Pewnie, ale szukajmy dalej. Moze ta
planeta zaskoczy nas czym$§ jeszcze.

Zyskaj 3 Wskazéwki: Mikroorganizm.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P104.

WPIS 2165 oswoBobzoNY RAJ

Jeéli to pole jest zaznaczone, odrzué wszystkie nie-Unikalne
Odkrycia z planszy Lgdownika i zwré¢ karty Awansu do sekcji
Awanse (organizer A).

Odrzué karty Misji MO7 i M30. Nastepnie:

e Jeslipola AiB we Wpisie 2200 sq zaznaczone, przejdz do Wpisu 2178.

e Jeslipole A lub B we Wpisie 2200 jest zaznaczone, przejdz do
Wohpisu 2183.

* W innym wypadku przejdz do Wpisu 2198.

WPIS 2166 swiaT coscl

Dziennik osobisty Tohnu McMutsu

C6z za straszliwy nietakt! Grupa Wypadowa nie powinna byta
nawet prébowaé przytgczyé sie do rytualu spijania esencji
Matki. Jako obcy nie mieliSmy prawa. GoScie sg oburzeni!

Przejdz do Wpisu 2036 i podejmij innq decyzje.

WPIS 2167 TrRAcHE!

Transmisja na zZywo z misji dyplomatycznej na Trache’i

[Atta]: Drodzy mieszkaficy Ladu! Chetnie podzielimy sie

z wami swojg wiedzg, ale nie technologig wojskowg. JestesSmy
przekonani, ze wasz lud potrafi zadbaé o pokdj w sposdb,
ktéry nie grozi zaburzeniem réwnowagi politycznej.

[Przedstawicielu Ladowcdéw]: A my jesteSmy przekonani,
ze izolacja w kosmosie sprawila, Ze nie potraficie
prawidtowo ocenié potrzeb innych. Czujemy sie
niezrozumiani. Nie kontaktujcie sie wiecej z nami. Nie
potrzebujemy sojusznikéw o sercach z lodu.

Jesli pole J we Wpisie 2050 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2176.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sie koAczy.

WPIS 2168 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN

Jesli pole C we Whpisie 2960 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2177.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej
[Go§é]: Matka btogostawi twag droge, przybyszko.

[Dowédczyni misji]: Witaj. Czy Matka wcigz zyczy sobie,
by schwytaé Paszcze i jg wam dostarczyé?

[Go§é]: Tak.

[Dowédczyni misji]: A..
wynagrodzié?

czy nadal jest sklonna nam to

[Go§é]: Matka jest szczodra. Obiecujemy wam umowy
handlowe. I pomoc dla ubogich z miasta.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostatecznq decyzie):

» Przyjmijcie propozycje Gosci (tylko jesli karta Misji MO nie jest
odkryta) — odrzué wszystkie karty Misji nie-Opcjonalnych. Znajdz
i odkryj karte Misji MO6. Zaznacz pole B we Wpisie 2960
(jesli jeszcze nie jest zaznaczone).
» Powiedzcie, ze zadanie zostato wykonane - przejdz do Wpisu 2262.
» Odejdzcie - ten Wpis sie koriczy.
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WPIS 2169 osiecuuaca ziEMA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Nigdy nie widzialum takich wiatrdw.
[czlonek zatogi 2]: Radar pokazuje, ze zbliza sie
kolejna wichura! Silniejsza niz wczesniej! Pomdéz mi z tym
wiatrochronem!

[Cztonek zatogi 1]: Nic nam nie da! Jest za staby.
[Cztonek zalogi 2]: Dlatego wziglem te stalowe belki, zeby
go podeprzed!
[Cztonek zalogi 1]: Dobra, sprdébujmy, ale..
[Cztonek zatogi 2]: Zamknij sie i trzymaj!

* Zastqp biezgcq karte Warunkéw Globalnych kartg G02.

e Zastqp WP w tym Sektorze kartg P102.
* Zaznacz pole C we Wpisie 2053 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2110 ekLeEKTYCZNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni misji]: *** odchrzgkuje *** Milo nam,
ze zaprosiliScie nas na to spotkanie.

[Zbieracz]: *** chichocze *** Czas ma ogromne znaczenie -
zwtaszcza gdy robi sie interesy. A po to tu jestesmy,
prawda?

[Dowédczyni misji]: Szczerze méwiagc, tak. JestesSmy gotowi
kupié, co tylko macie.

[Zbieracz]: JesteSmy nawet skionni oddaé wam co nieco
za darmo w zamian za.. powiedzmy, drobng przystuge.

[Dowédczyni misji]: O jak duzej ,drobnej przysitudze”
méwimy?

[Zbieracz]: Z pewnoscig styszeliScie o Paszczy - pustynnym
potworze nekajgcym okolice swoimi Zartocznymi, na wpdi
rozumnymi Pedami? PrébowalisSmy ja zabié, ale wykracza

to poza nasze mozliwoSci, dlatego prosimy o to was.

I schwytajcie kilka Pedéw. Zasilg nasze farmy hydroponiczne.

[Dowédczyni misji]: *** wzdycha z rezygnacjg *** Wyglada
na twardy orzech do zgryzienia.

[Zbieracz]: Owszem, ale pdki Paszcza zyje, nie mozemy
odbudowaé miasta, a mieszkancy wcigz beda cierpieé,
mozecie mi wierzy¢.

[Dowédczyni misji]: Czyli jeSli zabijemy potwora

i schwytamy jego stugi, wy w zamian przedstawicie nam

korzystng oferte i odbudujecie miasto? Dajcie mi chwile,
dobrze?

[Zbieracz]: Tylko pamietajcie - tu liczy sie czas.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuije ostateczng decyzje):
» Przyjmijcie propozycje - przejdz do Wpisu 2159.
» Powiedzcie, ze musicie to przemysleé - nic si¢ nie dzieje.

WPIS 2171 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej
*** Odglos opuszczajqcej sie rampy
pneumatycznej; w tle szum stygnqcego silnika;
gtosne, metaliczne kroki ***

[Ccztonek zatogi 1]: Jest i komitet powitalny.

[Cztonek zalogi 2]: A nawet komitety. Dwa. Dlaczego stoja
tak daleko od siebie?

[czilonek zalogi 1]: Ewidentnie za sobg nie przepadaja.
Wyczuwam klopoty.
[Dowédczyni misji]: BadZcie cicho i dajcie mi sie
zastanowié.

*** Odgltos krokéw cichnie ***
[Cztonek zatogi 1]: Ci po lewej to GoScie! Bardzo
drazliwi. Obraza sie, jes§li wybierzemy te druga grupe.

[Cztonek zalogi 2]: A ci po prawej to jaka§ zbieranina.
Widze Aerugondéw, ale tez kilkoro Idemian i Ziemian. By¢ moze
to tak zwani Zbieracze - grupa majaca farmy hydroponiczne.
Wydaja sie.. zdesperowani. Do kogo mamy podej§cé?

[Dowdédczyni misji]: Jest jeszcze jedno wyjScie - mozemy
mingé obie grupy i po prostu je zignorowaé. ChodZmy.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybra¢ jedng z opgji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostatecznq decyzije):

» Podejdzcie do Gosci - przejdz do Wpisu 2221.
» Podejdzicie do Zbieraczy - przejdz do Wpisu 2294.
» Zignorujcie obie grupy - przejdz do Wpisu 2342.

WPIS 2112 FaBuea

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

Podnie$ Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3). Jesli trwa
Eksploracja Planetarna, otwérz Ksiege Statku na stronie 27
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzgdzania Statkiem.
W przeciwnym wypadku kontynuuj Zarzgdzanie Statkiem.

Kazda Sekcja bierze 1 standardowq koé¢ z pudetka i umieszeza jq
w swoim zasobniku Sekeji. Jedli trwa Eksploracja Planetarna, otwérz
Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqdzania Statkiem. W przeciwnym wypadku kontynuuj
Zarzqdzanie Statkiem.

Przenie$ karte RO6 (Trening miedzyrasowy) z Projektéw
Badawczych (organizer B) do koperty ,Oczekujqcych...”.
Przejdz do Wpisu 2300.

WPIS 2113 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN

Nagrania Grupy Wypadowej
Podréznik, tu dowddczyni misji. DokonaliSmy przelomu.

Niezalezni dogadali sie ze Zbieraczami. Zbieracze, ktérzy
zdominowali miejscowg gospodarke, przyznali Niezaleznym
ograniczony dostep do gidwnego targowiska i teraz obie
frakcje negocjujg swéj wktad w odbudowe miasta, ograniczenia
handlowe i inne kwestie. Udalo sie zakopaé topdér wojenny,

a miejscowi przynajmniej prébujg sie zjednoczyé.

Dla nas jednak najwieksze znaczenie ma fakt, ze teraz
mozemy spodziewaé sie nizszych cen potrzebnych nam
surowcéw. PrzysztoSé maluje sie w jasnych barwach.
Bez odbioru.

Zastgp WP w tym Sektorze kartg P121.

Jesli karta P132 (Ukryte targowisko) znajduje sie w Sektorze 2,
ten Wpis sie koriczy. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2184.

WPIS 2114 oswoBobzoNY RAJ

Historia Oswobodzonego Raju

Wkrétce znalezliSmy odpowiednig planete do realizacji
naszego celu i dostaliSmy pozwolenie, by sie tam osiedlié.
Niechetnie przydzielono nam maty statek i niewiele pdéZniej
ladowalis$my juz na nowym Swiecie. Chcielis$my wykorzystaé
technologie Budowniczych, by zmodyfikowaé Srodowisko

i stworzyé istny raj.

Niestety w pewnym momencie popeinilismy biad, ktdérego

nie dostrzegliSmy od razu. Jakim§ sposobem nasz wiasny
ekosystem stal sie zbyt Swiadomy i zaczat postrzegaé nas -
swoich twércédw - jako zbednych. I wtedy rozpetata sie
wojna. A my jg przegrywamy.

Kazdy Cztonek Zafogi dobiera 1 karte Sekcji.

WPIS 2115 oBiecuJACA ZIEMIA

Kronika Alburtu Wonrocku

Srebrna, nieregularna konstrukcja wzniesiona przez
Grupe Wypadowg i péZniej pieszczotliwie nazwana Piecem
okazata sie bezcennym Zrddiem energii i ciepta dla
naszej kietkujgcej kolonii. Dzieki Piecowi kolonisci
mogli tez pozyskiwaé biomase do produkcji syntetycznych
materiatéw dla Sterty Ziomu. W sktad biomasy wchodzita
lignoceluloza oraz szczatki stworzeii przypominajgcych
§limaki o tuskowatych nogach. Stworzenia produkowaty
kwas glutaminowy w duzych iloSciach. Niestety nie
mieliSmy czasu, by zbadaé ten gatunek i dowiedzieé sie
wiecej na jego temat, co zapewne zrobilibySmy w czasach
Vanguarda.

¢ Zyskaj Unikalne Odkrycie 5. Jesli juz je masz, zyskaj 2 Wskazdwki:
Mikroorganizm.
* Zastgp WP w tym Sektorze kartq P109.
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WPIS 2116 TrAcHE!

Fragment Tego pierwszego kontaktu autorstwa Atty

Nie ma takiej zamieszkalej planety, ktdra nie skrywataby
jakiej§ tajemnicy lub na ktérej nie toczyiby sie konflikt -
a w przypadku wiekszoSci mozna méwié o jednym i drugim.
Trache’i nie byta pod tym wzgledem wyjatkiem. Zamieszkiwaty
ja dwa wrogie ludy - Wyspiarze i Ladowcy - znajdujgce sie
w stanie permanentnej zimnej wojny przerywanej gwaitownymi
aktami przemocy. Wygladalo na to, Ze w pewnym momencie
miaty do§é konfliktu i postanowily wspélnie zbudowaé baze
polarng. Niewiele péZniej jednak pomiedzy naukowcami
wybucht konflikt. Nie obylo sie bez ofiar Smiertelnych po
obu stronach.

Jesli pole A we Wpisie 2055 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2181.
Jesli pole B we Wpisie 2055 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2185.
Jeéli pole C we Wpisie 2055 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2193.
W innym wypadku przejdz do Wpisu 2055.

WPIS 21717 eKLeEKTYCZNA PRZYSTAN

Kronika Alburtu Wonrocku

Nikt nie mégiby oskarzyé Grupy Wypadowej o niecheé

czy brak entuzjazmu, ale prawda jest taka, ze jej
cztonkowie nie mieli wielkiego doSwiadczenia, jesli
chodzi o radzenie sobie z takimi potworami jak Paszcza.
Ze wzgledu na poSpiech nie zdazyli przeprowadzié
zadnych badafi i podana toksyna okazala sie zbyt silna -
w efekcie Paszcza uschta. Rozgniewalo to GosSci, ktérzy
poinformowali czlonkéw Grupy Wypadowej, Ze nie sg juz
mile widzianymi klientami. Dowddczyni misji zrozumiaia,
ze pozostato im tylko dogadaé sie ze Zbieraczami.

Odrzué wszystkie karty Misji nie-Opcjonalnych. Znajdz i odkryj karte Misji MO5.
Zaznacz pole A we Whpisie 2960 (jesli jeszcze nie jest zaznaczone).

Uwaga! Nie mozesz juz ukoriczyé misji dla Gosci. By méc kontynuowaé,
musisz odwiedzi¢ Zbieraczy i przyjqé ich propozycje.

WPIS 2118 oswoBobzoNY RAJ

Nagrania z narady Tetrarchow

[Tohn]: Naprawde uratowalismy wszystkich?
[Tamara]: Bylo pare ofiar, ale tak.
[Tohn]: To dla mnie ogromna ulga.

[Ava]: Dla nas wszystkich. Nie chciatbym zostawié grupy
Ziemian na pastwe losu.

[Tamara]: A nasza spotecznoSé zyskala nowych czionkdéw -
twardych i wykwalifikowanych. Niektdérzy chcag dotgczyé
do Sekciji.

[Trache’i]: Czyli misja zakoficzona.
[Ava]: Tak, Trache’i. Zgadza sie.
[Trache’i]: Mozemy wracaé do pracy?
[Ava]: Jak najbardziej.

¢ Przenie$ karty W53-W60 z Niedostepnej Zatogi (organizer A)
do Rekrutéw.

* Przenie$ karte $17 (Kult Budowniczych) z Przysztych Zdarzen
Poktadowych (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

e Usuh z gry karte Lgdowania L9.

¢ Wszyscy Czlonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Ladownika, ging. Usuh ich karty Czfonkéw Zatogi z koszulek Rang
i odt6z te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekcji. Umiesé karty
Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

e Przenie$ karte Y27 (Lambda Corvii) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

* Przejdz do Wpisu 2332.

WPIS 2119 KksieGA STATKU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 2367.
D Przejdz do Wpisu 2467.
D Przejdz do Wpisu 2337.
D Przejdz do Wpisu 2443.

To koniec rozméw z Elpenor’i. Mozesz wybra¢ inng Postaé, by z nig
porozmawiad.

WPIS 2180 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej

[Go§é]: Witajcie, przybysze. Niech Matka btogostawi waszg
droge ku przysziosci.

[Dowédezyni misji]: Dziekujemy. Doceniamy
btogostawienstwo waszej Matki w naszej trudnej podrdézy.

[GoSé]: Masz nienaganne maniery, przybyszko. Ciesze sie,
ze dane nam bedzie robié interesy. Czy sityszeliScie moze
o Paszczy?

[Dowédczyni misji]: Dopiero teraz, wczesSniej nie.

[Go§é]: To straszliwe stworzenie, ktdre wraz ze swoimi
Pedami od wielu miesiecy terroryzuje miejscowych

i powoduje wiele zniszczen. Jednak z pewnych tajemniczych
powoddw, ktérych nie mozemy wyjawié, przyciggneto uwage
Matki. Dlatego zalezy nam, zebyScie je schwytali.

[Dowédczyni misji]: *** zszokowana *** Ale po co?

[Go§é]: *** chtodniej *** Schwytajcie Paszcze.
Unieruchomcie jg, a potem przekazcie nam. Matka nie chce,
by stata sie jej krzywda.

[Dowédeczyni misji]: Ale.. co my bedziemy z tego mieli?
[GoS§é]: JeS§li unieszkodliwicie potwora, mieszkatncy bedg wam
dozgonnie wdzigczni.
[Dowédeczyni misji]: Potrzebujemy surowcdw, nie wdziecznosSci.
[GoS§é]: I je otrzymacie. Ale najpierw schwytajcie Paszcze,
byle jak najszybciej. Niech nie ucierpi juz nikt wiecej.
[Dowédczyni misji]: Musze przedyskutowaé to ze swojg zalogs.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opg;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostatecznq decyzie):
» Przyjmijcie propozycje - przejdz do Wpisu 2145.
» Powiedzcie, ze musicie to przemysleé - nic sie nie dzieje.

WPIS 2181 TrAcHE!

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej na Trache’i

[CAPCOM, Vulter]: ZauwazylisSmy wznoszgce sie balony
transmisyjne. Transmitujecie wiadomo§é z bazy polarnej?

[Atta]: Tak. Oba ludy muszg poznaé prawde.
[cAPCOM, Vulter]: I jak zostala przyjeta?

[Atta]: Przez co zarliwszych przedstawicieli wtadz Lgdowcdéw -
nie najlepiej. Twierdzili, ze balony to podstep majacy
rozpetaé wojne, ale wiekszoS¢é miejscowych przezyta ciezki
szok i zaczela domaga¢ sie odpowiedzi. Czujg sie oszukani

i sa rozgoryczeni. Wszedzie wybuchajg zamieszki, ale policja
nie chce interweniowaé. Rzad prébuje zazegnaé narastajacy
konflikt, tylko Ze nikt nie bierze go na powaznie.

[CAPCOM, Vulter]: A Wyspiarze?

[Atta]: Nie liczgc kilku podzZegaczy, na razie czekaja.
Planeta nie bedzie juz taka sama.

[CAPCOM, Vulter]: Takie sg konsekwencje poznania prawdy.
Jesli pole B we Wpisie 2055 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2185.
Jedli pole C we Wpisie 2055 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2193.
W innym wypadku przejdz do Wpisu 2055.

WPIS 2182 swiaT coscl
[]

Dziennik osobisty Tohnu McMutsu

Miejscowi GoScie nie palg sie szczegdlnie do pomocy. Moze
mam ich przekupié? A moze Grupa Wypadowa powinna sprébowaé
zaimponowaé im znajomo$cig miejscowych tradycji?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostatecznq decyzie):

» Zaimponuijcie im wiedzqg - odrzu¢ 2 znaczniki z Puli Wiedzy
Gofci, by przej$¢ do Wpisu 2191.

» Podarujcie im rosliny (tylko jesli pole na poczqtku tego Wpisu jest
zaznaczone) - przejdz do Wpisu 2191.

» Udaijcie sie w inne miejsce - przejdz do Wpisu 2025.
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WPIS 2183 oswoBobzoNY RAJ

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Tohn]: Czy wszyscy przeczytali raport? To istny dramat.
[Tamara]: Uspokdéj sieg, Tohn.

[Tohn]: Jak mam sie uspokoié? Grupa Wypadowa uratowata

szeS§édziesigt procent populacji kolonii. Dlaczego nie
wszystkich?

[Ava]: Bo jej czlonkowie jeszcze nie potrafig czynié cudéw.

[Tamara]: I mieli przeciwko sobie calg planete.
SzeSédziesigt procent to duzo, Tohn. Naprawde duzo.
[Tohn]: Mimo wszystko uwazam, ze powinnisSmy usprawnié
procedury ratunkowe albo..

[Tamara]: W pierwszej kolejnoSci powinniémy zadbaé

o ocalatych. Niektérzy sa w kiepskim stanie, ale wkrétce
mogg dolgczyé do naszej spotecznosSci i pracowaé dla dobra
ogdtu.

[Tohn]: Ale nie do konca..

[Trache’i]: To wszystko? Bo musze wraca¢ do pracy.

* Przenie$ karty W53-W56 z Niedostepnej Zatogi (organizer A)
do Rekrutéw.

* Przenie$ karte S17 (Kult Budowniczych) z Przysztych Zdarzen
Poktadowych (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

e Usun z gry karte Lgdowania L9.

* Wszyscy Cztonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Lagdownika, ging. UsuA ich karty Czfonkéw Zatogi z koszulek Rang
i odi6z te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekcji. Umies¢ karty
Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

e Przenie$ karte Y27 (Lambda Corvii) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

* Przejdz do Wpisu 2332.

WPIS 2184 ekLekTYCczNA PRZYSTAN

Nagranie na zywo z kamery dowédczyni Grupy

Podréznik, tu dowddczyni misji. PoczynilisSmy postepy,
jesli chodzi o kolejng frakcje z Eklektycznej Przystani -
Niezaleznych. Nie przestrzegajg praw miasta i wydali

sie nam na tyle uczciwi, Ze postanowilisSmy wej$é z nimi

w blizszy kontakt. Zbieracze nie sg zachwyceni takim
obrotem spraw, jako ze w ten sposéb stracili swdj monopol.
0d tej chwili musimy postepowaé bardzo ostroznie.

Bez odbioru.

Zyskaj 1 punkt Zapaséw.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 13. Jeéli juz je masz, zyskaj 2 Wskazéwki:
Technologia Obcych.

Zaznacz pole A we Wpisie 2095.
Zaznacz pola B i D we Wpisie 2960.

WPIS 2185 TrAcHE!

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej na Trache’i

[CAPCOM, Vulter]: Nasze czujniki wykryty wybuch
apokaliptycznych rozmiardéw na niezamieszkatej wyspie. Czy
to poczatek wojny?

[Atta]: Poczatek pokoju.

[CAPCOM, Vulter]: Jak to?

[Atta]: Wyspiarze dali pokaz mozliwoSci swojej nowej
technologii wojskowej. Wediug naszych Zrédel przywddcy
Ladowcdéw sg mocno zaniepokojeni.

[CAPCOM, Vulter]: W takim razie miejmy nadzieje, Ze sag tez
gotowi podpisaé traktat pokojowy.

Jedli pole C we Wpisie 2055 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2193.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2055.

WPIS 2186 oBiecuuaca ziEMA

Kronika Alburtu Wonrocku

Ziemig wstrzgsngt potezny wybuch, a stofice przesionity
nieprzeniknione chmury pytu, ale Grupa Wypadowa wiedziata,
ze jej misja zakoficzyla sie powodzeniem. Czujniki nie
wykrywaty w Srodku zadnych oznak zycia.

Trudno byto okres§lié, ilu tadunkéw wybuchowych potrzeba,
by zniszczyé co§ tak wytrzymatego jak Litoidian, a co
dopiero catg ich grupe w kryjoéwce. MieliSmy tez nadzieje,
ze nie zaczng nas nekaé¢ inne Litoidiany - zalezalo nam

na bezpieczefistwie naszej bazy, ale nie chcieliSmy przeciez
zanadto ingerowaé w miejscowy ekosystem.

* Odrzué karte Niebezpieczenstwa Litoidian oraz jego figurke.

¢ Zyskaj Unikalne Odkrycie 1.

* Odrzué karte Misji M02.

e Zastgp WP w tym Sektorze kartq POOO.

¢ Jesli karta Waskie przejicie jest w Sektorze 2, zastqp jq kartq POOO.
* Zaznacz pole B we Wpisie 2053 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2187 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej

[Zbieracz]: *** z oburzeniem *** Nie zamierzam sie
uktadaé¢ z tymi pustynnymi szczurami.

[Przedstawiciel Niezaleznych]: Nazywasz nas szczurami?
[Dowédczyni misji]: Hej, przybyliSmy tu, by handlowaé.
**% Coraz gtosSniejsze wiwaty na zewnqtrz ***

[Zbieracz]: Oczywiscie. Ale co moga mieé do zaoferowania
ci przemytnicy?

[Przedstawiciel Niezaleznych]: Wiele.
*** Smiech Zbieracza ***

[Zbieracz]: Wracajcie na pustynie, gdzie wasze miejsce,
i nie przeszkadzajcie powaznym ludziom w interesach.

[Przedstawiciel Niezaleznych]: Mamy wiele do
zaoferowania. A wy nas wystuchacie. Patrzcie.

**%* 0dgltosy krokéw i skrzypienie
otwieranego okna ***
[Dowédczyni misji]: Co sie dzieje? Zamieszki?

[Przedstawiciel Niezaleznych]: Nie. To tylko miejscowi.
Mieszkancy biednych dzielnic - Grupa Oazowa, jak ich
nazywacie. Ci, ktérych juz zbyt diugo lekcewazyliScie.
Postuchajcie tylko, styszycie gniew w ich gtosach?

**% Wiwaty ttuméw ***
[Ttumy]: Nie-za-lez-ni!
[Przedstawiciel Niezaleznych]: WeZcie naszg propozycje
pod uwage.
[Zbieracz]: *** prycha *** By¢ moze tak zrobie.

Przejdz do Wpisu 2173.

WPIS 2188 ksieGa sTATKU

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Elpenor’i]: Tetrarchowie, przynosze umiarkowanie dobre
wieSci. Pomoc jest w drodze, ale minie troche czasu, zanim
tu dotrze. Na razie pozostane w Stercie Ztomu. MyS$le,

ze powinniSmy usigs§é i wspdlnie opracowaé plan dziatania.

Przenie$ karte B17 (Ambasadorka Achero) z kart Mostka (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

WPIS 2189 oswoBobzoNY RAJ

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, jesteSmy gotowi do startu. Ladownik troche
oberwal, ale najwazniejsze systemy sg sprawne!
Postanowitam wyrzucié wszystkie prébki i tradunek, zeby nie
przecigzaé napedu i méc zabraé wiecej ocalatych. Za chwile
odlatujemy. Trzymajcie kciuki.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 21 (strona na karty Hangaru) i odwréé
karte Lgdownika przedstawiajgcq wasz aktualny Lgdownik na strone
Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

Nastepnie zaznacz pole we Wpisie 2165 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2190 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN

Nagranie na zywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej

Podréznik, tu dowddczyni misji. Wsparcie Niezaleznych byto
rozsadng decyzja. Kiedy pomoglis$my im uzyskaé dostep do
miejscowego targowiska, zaoferowali nam konkurencyjne
ceny. Nie musimy juz martwié sie o surowce! Bez odbioru.
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Wykonaj ponizsze akcje w dowolnej kolejnosci, dowolng liczbe razy:

e Odrzué 1 karte Wyposazenia Misji, by zyska¢ 3 punkty Zapaséw.
e Odrzué 1 karte Wyposazenia Matego albo Wyposazenia Osobistego,
by zyska¢ 2 punkty Zapaséw.

Nastepnie ten Wpis sig koAczy.

WPIS 2191 $wiAT coscl

Komunikacja Tohnu McMutsu ze Stertg Ziomu

Avo, Tamaro, Trache’i - wreszcie udato mi sie znalezé
ktosiu sklonnu do wspéipracy. Onu niechetnie wyznatu

mi, Ze zauwazylu pewne dziwne zdarzenie. Otdz grupa

GoSci prowadzita kogo$§, prawdopodobnie przestepce czy
zdrajce, w strone Okien do wymiaréw. Jednu z nich podobno
drwitu, Ze wieziefn skonczy na sktadowisku, gdzie trafiajg
niepotrzebne rzeczy. Przypuszczam, ze tum pojmanum ktosium
mogiu byé wystanu przeze mnie dyplomatu. Musze nu znalezé.

Zaznacz pole we Wpisie 2125 bez rozpatrywania tego Whpisu.
Nastepnie przejdz do Wpisu 2025 i podejmij inng decyzje.

WPIS 2192 MAPA GWIEZDNA

Raport z Trache’i nr 242/12

Wspomniany ksiezyc ma gesta atmosfere, ktdéra zatrzymuje
ciepto blizej powierzchni. Tutejsze skaty sag bogate

w mineraty, z ktérych wiekszo§é nadaje sie do suplementacji
pozywki dla mikroorganizmdéw. Do zatozenia tu kolonii
potrzebujemy tylko odpowiedniej iloSci materii organicznej.
Mozesz przenies¢ 1 Odkrycie: Zywy Okaz lub Pozaziemska Flora

ze Zgromadzonych Odkryé (organizer B) do odpowiedniej talii.

Jeslito zrobisz, przenie$ karte N13 (Sigma Velorum) z Kolonii (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

W przeciwnym wypadku zyskaj 2@.

WPIS 2193 TrRACHE!

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej na Trache’i
[CAPCOM, Vulter]: Nie brzmisz na zadowolong.

[Atta]: Ladowcy nas oklamali. Powinnam byta sie tego
spodziewaé.

[CAPCOM, Vulter]: Nie mozZesz sie obwiniaé. Ja tez
uwierzytum, zZe zalezy im na pokoju. Oszukali wszystkich.

[Atta]: Czuje sie taka.. zmeczona. Ladowcy wykorzystali
otrzymang technologie do ulepszenia swoich wojsk. Wtasnie
w tej chwili atakujg Wyspiarzy.

Przejdz do Wpisu 2055.

WPIS 2194 swiaT Gosal

Dziennik osobisty Tohnu McMutsu

Jest tu tyle okien, zZe zawezitum wybdr do dwéch
najwazniejszych przejsé: plantacji i skladowiska zuzytej
energii. Powrdt pochionie mnéstwo czasu i energii, dlatego
nie mozemy sie pomylié.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Udaicie sie na plantacje - odrzu¢ 1 znacznik z Puli Wiedzy
Godci, by przejé¢ do Wpisu 2211.

» Udaijcie sie do $wiata-sktadowiska - odrzué 1 znacznik z Puli
Wiedzy Gosci, by przejs¢ do Wpisu 2214.

» Udaijcie sie w inne miejsce - przejdz do Wpisu 2025.

WPIS 2195 MAPA GWIEZDNA

Jeéli karta NO6 nie znajduje sie na stronie na karty Kolonii (Ksiega
&
Statku, strona 7), mozesz odrzuci¢ 1 a i 18%, by przenies¢ karte NO6

(Eklektyczna Przystan) z Kolonii (organizer B) do koperty ,Oczekujqgcych...”.
Komunikacja Tamary Woon ze Sterta Ziomu

[Ava]: Mito cie siyszed, Tamaro. Co u ciebie?

[Tamara]: W porzadku, chociaz miejscowa grawitacja mocno
mi cigzy.

[Ava]: A miejscowa polityka?

[Tamara]: Tez w porzadku. Interes kwitnie, ale od kiedy
ucichty konflikty, mnéstwo najemnikéw zostato bez pracy.
Zwrécita sie do mnie pewna weteranka Aerugondéw. Nie
potrzebujemy rekrutdéw do Sekcji Bezpieczenstwa?

[Ava]: Zawsze. Skontaktuj mnie z nig.

Mozesz przenieéé¢ 1 Odkrycie: Technologia Obcych ze Zgromadzonych
Odkryé (organizer B) do odpowiedniej talii.

Jedlito zrobisz, przenie$ karte E69 (Weteranka) z Niedostepnego
Woyposazenia (organizer B) do Zbrojowni.

Mozesz wydaé 1 a, by przejéé¢ do Wpisu 2026. W przeciwnym wypadku
ten Whpis sie koriczy.

WPIS 2196 MAPA GWIEZDNA

Odtajnione nagrania z narady Tetrarchéw

[Tohn]: Az ,promieniejesz”, co jest oznakg radosci

u Ziemian, zgadza sieg?

[Tamara]: Tak, jestem bardzo zadowolona. Wiasnie
skontaktowatam sie ze statkiem idemiafiskich pielgrzymdéw.
Tak jak my sg zainteresowani pobliskg planetg o bogatych
z}ozach mineratdéw. Udalo nam sie dogadaé szczegdiy
odnos$nie do zatozenia wspdlnej placéwki wydobywczej.
[Tohn]: To wspaniale, Ze bedziemy mogli dzielié sie
do$wiadczeniem i umiejetno$ciami. Swietna robota.

[Tamara]: Wiem!

Mozesz przydzieli¢ 2 Cztonkéw Zatogi, by przeniesé karte N14
(21 Delphini) z Kolonii (organizer B) do koperty ,Oczekujqcych...”.

W przeciwnym wypadku zyskaj 2@.

WPIS 2197 TrRAcHE!

Fragment Tego pierwszego kontaktu autorstwa Atty
ZrobilisSmy, co w naszej mocy.

Osobiscie przy kazdej okazji prdébowatam wyperswadowad
miejscowym to szalefistwo, ale nie byliSmy w stanie
zatrzymaé¢ tego, co sami wprawiliSmy w ruch. Nie bylismy
w stanie powstrzymaé wojny.

Kiedy nasz lgdownik wznosit sie coraz wyzej, statam przy
oknie i przez 1zy patrzytam, jak zyzny wczeSniej Swiat
pozerajg ptomienie. Glos w mojej gtowie stale powtarzak:
»,To wasza wina”.

Tak, to nasza wina. Nie powinniSmy byli interweniowaé. Nie
spowodowalibySmy najbardziej niszczycielskiej wojny, jaka
kiedykolwiek widziatam. Nigdy nie przestane tego optakiwac.

Przenie$ karte $12 (Zniszczona cywilizacja) z Przysztych Zdarzen
Poktadowych (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 2198 oswoBobzoNY RAJ

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Tamara]: Czy kto§ zamierza co$§ powiedzieé?

[Tohn]: MySle..

[Tamara]: Nie, Tohn. Nie ty. Nie chce styszeé o tym,

jak fatalna byta akcja ratunkowa i jak bardzo
powinno nam byé przykro.

[Tohn]: Ale to prawda. Z ogromnej grupy udato nam sie
ocalié raptem kilkoro straumatyzowanych i rannych
nieszczesSnikoéw, ktérzy byé moze nigdy nie dojdag do siebie.
[Ava]: Zaopiekujemy sie nimi.

[Tamara]: Tak, pomozemy ocalatym. Pomozemy im stanagé
na nogi. Pomozemy im wrécié do pracy i do zycia.

e Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.

e Usuri z gry karte Lgdowania L9.

e Wszyscy Cztonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Lgdownika, ging. Usufi ich karty Cztonkéw Zatogi z koszulek Rang
i odtéz te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekcji. Umie$¢ karty
Czfonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

* Jesliw Sektorze Lgdownika nie ma ZADNYCH Cztonkéw Zatogi,
Lgdownik i cata jego zawarto$é przepadajq:

- Odrzué potowe nie-Unikalnych Odkry¢ z planszy Lgdownika
(zaokrgglajgc w déf).

- Otwdrz Ksiege Statku na stronie 21 (strona na karty Hangaru)
i odwréé karte Lgdownika przedstawiajgcg wasz aktualny Lgdownik
na strone Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

e Przenie$ karte Y27 (Lambda Corvii) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujgeych...”.
* Przejdz do Wpisu 2332.
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WPIS 2199 osiecuuaca ziEMA

Nagrania Grupy Wypadowej
*** Chrzest krokéw; podmuchy wiatru ***

[Ccztonek zatogi 1]: Hej, ludzie! Patrzcie tylko
na rozmiary tego krateru.

[Cztonek zalogi 2]: Robi wrazenie, ale..
*** Piszczenie elektronicznego urzqdzenia ***

[Cztonek zatogi 2]: *** z niepokojem *** Tak mySlatem.
To nie krater wulkaniczny. Czujniki odbierajg Sladowe
iloSci promieniowania.

[Cztonek zalogi 1]: A niech mnie! Kto§ sie tu bawil
atoméwkami?

[Cztonek zalogi 2]: MozZe to dlatego nie udalto nam sie
znalezé zadnych §laddéw cywilizacji.

[Cztonek zatogi 1]: Ani nawet niewielkich organizméw.
Po rozlegtym bombardowaniu jgdrowym zawsze nastepuje zima
nuklearna, a to wyrok Smierci dla catych ekosystemdw.

[Cztonek zalogi 2]: Zgadza sig, ale zima nuklearna nie
zniszczy catkowicie wszystkich form zycia, zwiaszcza tych
rozumnych. PowinnisSmy znaleZé jakie§ §lady istnienia
cywilizacji. Mam inng teorie. CAPCOM, styszycie nas?

[CAPCOM, Vulter]: Dobrze i wyraznie.

[Cztonek zalogi 2]: Mozecie przeskanowaé szybko calg
powierzchnie planety? Poszukaé innych réwnie regularnych
krateréw?

[CAPCOM, Vulter]: Juz sie robi.
**%* Chwila ciszy ***
[CAPCOM, Vulter]: NaliczylisSmy siedemnas$cie..
[Czlonek zalogi 3]: Siedemna$cie!
[cAPCOM, Vulter]: ..i to tylko na tej pdtkuli.

[czlonek zatogi 2]: Dzieki, CAPCOM. Dobra, wszystko
jasne. To niezamieszkala planeta stuzgca jako poligon
do testowania broni jadrowej.

[Cztonek zalogi 1]: Ciekawe, kto za tym stoi.

Moim zdaniem kto§ naprawde potezny. I do§é agresywny.
Co powiecie na to, zebySmy zebrali kilka prébek?
Moze przyblizg nas do odkrycia prawdy.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 9. Jedli juz je masz, zyskaj 2 Wskazéwki: Mineraty.

Zastqp WP w tym Sektorze kartq POOO.

WPIS 2200 oswoBobzoNY RAJ

DA Uratowano ludzi z centrum zaopatrzenia.
DB Uratowano ludzi z magazynu.

WPIS 2201 oBiecuJdAcA ziIEMA

Murale Pamigci

[Artystka]: Przepraszam panig.
[Weteranka]: Tak?
[Artystka]: *** podekscytowana *** Pamietam panig

z wiadomo§ci! Uczestniczyla pani w wyprawie na Obiecujaca
Ziemieg, prawda?

[Weteranka]: Zgadza sie. Ciekawe, Ze pani to pamieta.
To byto cate lata temu.

[Artystka]: To zaszczyt mbéc panig poznaé. Prawdziwy
zaszczyt! Moge co$ pani pokazaé? Wasza misja byta
dla mnie inspiracjg i namalowatam mural! Taki wielki,
przedstawiajgcy baze w Osionietej Dolinie! Czy moze
chciataby pani go zobaczyé? Jest tuz za rogiem!

[Weteranka]: *** lekko poirytowana *** Tak, pewnie.

[Artystka]: Prosze! I jak? Co pani mys§li?

[Weteranka]: Wow. Wie pani, kolonia nie jest tak wspaniata
jak na malunku. To raczej do§é prosta budowla, o wyzszych
i miejscami wgniecionych Scianach. No i pokrywa jg gruba
warstwa pytu. Nie skupialiémy sie za bardzo na kwestiach
estetycznych.

[Artystka]: Ale podoba sie pani?

[Weteranka]: *** po chwili *** Tak. Dobrze oddata pani
kolorystyke. Podoba mi sie niebieski odciefi sadzawek

i zielonkawe zabarwienie biomasy przy Scianach bazy.
Przypominam sobie, jak wiele udalo nam sie tam osiggnaé.
Dziekuje.

[Artystka]: To ja dziekuje!
Zastgp WP w tym Sektorze kartq P105.
Umie$¢ karte P107 w Sektorze 7.

Przejdz do Wpisu 2142.

WPIS 2202 wszecHWSTRZAS

Dziennik osobisty dowédczyni Grupy Wypadowej

Moje pierwsze zetkniecie ze Wszechwstrzgsem nie bylo
szczegblnie przyjemne. Ledwie udalo nam sie bezpiecznie
wyladowaé, a zgubiliSmy sie w nieprzeniknionej mgle.
Czujniki wykazywaly w powietrzu wysokie stezZenie amoniaku,
z ktérego filtrowaniem z trudem radzity sobie nasze
kombinezony. Ziemia byta mokra, ro$linno$é niejadalna

i o ostrych lisSciach, a widoczno§é praktycznie zerowa.

A kiedy mySlatam, ze juz gorzej by¢ nie moze, zauwazylismy,
jak we mgle znika jakie§ dwunozne, wyprostowane stworzenie.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P147.

Umies¢ karte Niebezpieczenstwa Acidian w wyznaczonym miejscu
nad planszq Planety, a figurke Acidiana w Sektorze 3.

WPIS 2203 wszecHWSTRZAS

Nagrania Grupy Wypadowej
**%* 0dgtosy maszyny wydobywczej ***

[Cztonek zatogi 1]: Anomalia

bedzie nasza.

Juz prawie. Kopmy dalej.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie jestem pewna, czy to
dobrze. Niektdérzy powiedzieliby, Zze to tykajgca bomba.

*** Maszyna przerywa prace ***

[Cztonek zatogi 2]: *** triumfalnie *** Prosze sie nie
obawiaé. Mam wszystko pod kontrolsg.

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]:
sie wycofajmy.

No dobrze, teraz ostroznie

***% Elektroniczny alarm ***

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: A co to takiego..

To jaskinia! Sciany drzg! Pumilioni mieli racje!

Ssufit zaraz sie zawali! Bierzcie ten cholerny krysztal
i uciekajmy!

Zyskaj Unikalne Odkrycie 6.
Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze rzuca &.
Odrzué karte WP z tego Sektora.

WF’IS 2204 wszecHWSTRZAS

. Wszyscy Czlonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Lagdownika, ging. Usuf ich karty Czfonkéw Zatogi z koszulek Rang
i odi6z te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekcji.
Umieéé karty Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

2. Otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety)
i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2205 exkLekTYczNA PRZYSTAN
Jeéli ponizsze wymagania nie zostaly spetnione, ten Wpis sie koriczy:

* Pole C we Wpisie 2960 jest zaznaczone.
* Na karcie Misji MO5 sq 2 znaczniki.

Jesli te wymagania zostaly spetnione, przejdz do Wpisu 2248.

WPIS 2206 wszecHWSTRZAS

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Patrzcie pod nogi.

Nikt chyba nie chce wpasé w ten zielony $Sluz.
[Cztonek zatogi 1]: *** szeptem *** Hej, dowddczyni!
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Co takiego?

[Cztonek zatogi 1]:
kroki?

Chyba co§ styszatum. Jakby.. mokre



Zabéjcze rubieze Dziennik Poktadowy

29

[Cztonek zatogi 2]: *** ze strachem *** Padnij! Padnij!
Widzicie to?

[Cztonek zalogi 1]: Tak. Wyglada jak.. lis? Tylko wiekszy
ode mnie, a chyba ciegzszy od catej naszej trdéjki.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tez go widze. O, uciekk.
Miejmy nadzieje, Ze nas nie zauwazyl. Dobrze, zatogo.
Przygotujcie broi i ruszamy dalej. Zaden bagienny lis nie
przeszkodzi nam w misji.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq POO1.

Umie$¢ karte Niebezpieczeristwa Vulpes Palus w wyznaczonym miejscu
nad planszq Planety, a figurke Vulpes Palus w Sektorze 1.

WPIS 2207 wszecHwSTRZAS

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 2213.
D Przejdz do Wpisu 2220.
D Przejdz do Wpisu 2223.

WPIS 2208 skradJ

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, tu ladownik 13.
Kontynuujemy lgdowanie. Wszystkie systemy sprawne.

[CAPCOM, Vulter]: Dobrze to styszeé. Kontynuujcie.
[Cztonek zatogi 1]: Podobno Ziemianie uznawali trzynastke
za szczeS§liwg liczbe.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Miejmy taka nadzieje,
zatogo. Rozpoczynamy procedure lgdowania.

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué koscig Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z tabelq. Jeli dostepna jest wigcej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opcji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzyé w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzyma¢ czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuh znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”,
przejdz do Wpisu 2210. W przeciwnym wypadku wréé do kroku 2.

Kazdy Czfonek Zatogi 7 $

pomniejszone o wartosé @

ﬂ Chmury
popiotéw

Rozpatrz wynik w zaleznosci od wartoici U :

& Kteby dymu
* 7 lub wigcej: Nic sie nie dzieje.

* 6:Kazdy Czlonek Zatogi rzuca §.

+ 4-5:Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @.
* 3 lub mniej: Kazdy Cztonek Zatogi

rzuca @.

Jesli masz co najmniej 4 U i4 q’,
kazdy Cztonek Zatogi 2$.

W przeciwnym wypadku wybierz jedno:

z Turbulencje

» Kazdy Cztonek Zatogi rzuca 3.
» Odrzué 2 losowo wybrane karty
Wyposazenia.

Jesli masz co najmniej 6 ¢4,
dokonaj postepu na torze Lgdowania o 1.

@ Sposobnosé

WPIS 2209 skrau

Oodtajnione nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Sytuacja ekologiczna
planety jest katastrofalna i musimy co§ z tym zrobié.
Je§li nie naprawimy ekosystemu, kolonia nie bedzie miata
szans przetrwaé. Jakie§ pytania?

¢ Otwérz Planetopedie na stronach 10-11 (Skraj).

e Znajdz karty Misji M26 i M40 i umie$¢ je na polach Misji obok
planszy Planety.

* Jesliw Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi Rangi 1, wez karte
Awansu K13. Jesli w Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi Rangi 2,
wez karte Awansu K14. Umie$¢ je w wyznaczonym miejscu na planszy
Lagdownika strong Nieukoriczony do géry. W dowolnym momencie
mozesz obejrzeé strone Ukorczony.

e Otwérz Ksiege Statku na stronie 26 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarne;.

Podpowiedz: We Wpisach ukrytych jest wiele wskazéwek na temat
ekosystemu i zaleznosci pomiedzy WP. Warto robié¢ notatki na potrzeby tej
Eksploraciji i potencjalnych wizyt na tej Planecie.

WPIS 2210 skrau

Jeslito pole jest juz zaznaczone, przejdz do Wpisu 2209.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagranie na zywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej

No dobrze, zalogo. Oto szybkie wprowadzenie. Ekosystem tej
planety bardzo ucierpial w wyniku wybuchéw jadrowych,

ale w kazdej chwili sprawy mogg ulec znacznemu pogorszeniu.
Jak wiecie, ten Swiat stoi na skraju jeszcze wiekszej
katastrofy. W skrécie - musimy wykorzystac¢ kazdg sposobnosé,
by naprawié uszkodzenia i poméc Srodowisku. Ponadto musimy
dotrzeé do zniszczonej idemiafiskiej kolonii niedaleko stad,
by odkryé, co sie¢ z nig stato, i zastanowié sie, w jaki
sposéb mozemy wykorzystaé¢ ruiny. Jakie§ pytania?

e Otwérz Planetopedie na stronach 10-11 (Skraj).

e Znajdz karty Misji M23 i M25 i umie$¢ je na polach Misji obok
planszy Planety.

 Jesdliw Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi Rangi 1, wez karte
Awansu K13. Jesli w Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi Rangi 2,
wez karte Awansu K14. Umie$¢ je w wyznaczonym miejscu na planszy
Lagdownika strong Nieukoriczony do géry. W dowolnym momencie
mozesz obejrze¢ strone Ukoriczony.

e Otwérz Ksiege Statku na stronie 26 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarne;.

WPIS 221 swiaT coscl

Dziennik osobisty Tohnu McMutsu

Na plantacji jest cicho i catkiem przyjemnie,
ale nigdzie nie widaé §ladu dyplomatu.
Przybycie tutaj bylo stratag czasu, a zmarnuje go
jeszcze wiecej na opuszczenie tego wymiaru.

WPIS 2212 wszecHWSTRZAS

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zaltogi 1]: Czego witasSciwie szukamy, dowddczyni?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ze skandw wykonanych

z niskiej orbity wynika, Ze w tej okolicy znajdujag sie
bogate zloza mineraidéw, do ktérych mozna uzyskaé tatwy
dostep poprzez sieé¢ jaskin.

[Cztonek zaltogi 2]: Dowddczyni, widze wejscie.

Wyglada na odbudowane i wzmocnione. Kto§ juz tu byk.
[Dowédeczyni Grupy Wypadowej]: Szybko, przygotowaé bron.
Wchodzimy do Srodka.

**%* Echo ostroznych krokéw ***

[Cztonek zatogi 1]: Ktos§ przez jakis§ czas juz eksplorowal
te jaskinie. Widzicie te belki podtrzymujgce sklepienie?
Sg stare, ale wytrzymate. A tam? Kto§ uprzatnat gruz.

[Czionek zatogi 2]: My? Idemianie? A moze ci Alucinorzy?

[Dowédeczyni Grupy Wypadowej]: Nie mamy takich informacji.
Cisza! Styszycie glosy?

**%* Odlegte gtosy i szum maszynerii #***
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[Cztonek zalogi 1]: *** z zachwytem *** Ktokolwiek
wzmocnit jaskinie, wcale jej nie opuscii.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: SI nie rozpoznaje jezyka.
No dobrze, zatogo - wtasSnie zmienity sie priorytety.

Za chwile nawigzemy kontakt z nieznang rasg istot
rozumnych.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora.

Przenie$ wszystkich Czfonkéw Zatogi z Sektoréw 5, 6 i 7 do Sektora 4.
Nastepnie kazdy Cztonek Zatogi Odéwieza 1 ."

Zastgp WP w Sektorze 7 kartq P141.
Zastqp WP w Sektorze 5 kartq P142.
Zastgp WP w Sektorze 6 kartq P143.
Zastgp WP w tym Sektorze kartqg P144.

WPIS 2213 wszecHWSTRZAS

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Te drzewa nie sg na tyle mocne,

zeby utrzymaé istote naszej wielkoSci! No i patrzcie -

po dotknieciu odchodzi z nich kora.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: W takim razie zapomnijmy
o wspinaczce i rozejrzyjmy sie. Musimy znaleZé odpowiednie

miejsce na podpory.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora.

Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze Odéwieza 1 .” i dobiera 1 karte Sekcji.

WPIS 2214 swiaT coscl

Komunikacja Tohnu McMutsu ze Stertg Ziomu

Sukces, przyjaciele. Postanowilum odwiedzié¢ wodny Swiat,
gdzie GoScie sktadujg energie. Miatum przeczucie, zZe to
doskonate miejsce, je$Sli kto§ chce sie pozbyé niewygodnej
osoby. Wkrétce udato nam sie namierzyé naszenu dyplomatu -
na szczeScie dzieki doswiadczeniu w zwiadzie udato nu sie
przetrwaé w nieprzyjaznym Srodowisku

Moje podejrzenia sie potwierdzity. Dyplomatu zostatu
zaatakowanu przez kilku radykalnych Gosci, ktérzy brzydzg
sie tak zwanymi zdrajcami i postanowili pozbyé sie
intruza. Dyplomatu jest ogromnie wdziecznu i chce dalej
dla nas pracowac.

Przenie$ karte E68 (Wprawnu dyplomatu) z Niedostepnego Wyposazenia

(organizer B) do Zbrojowni.
&
Zyskaj 18%

Zaznacz pole we Wpisie 2019 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2215 skraJ

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: WiasSnie otrzymatum odczyty radarowe
z Podréznika. Zobaczcie. Wyglada na to, ze rzeka zmieniata
swéj bieg juz wiele razy.

[Cztonek zalogi 2]: Takze calkiem niedawno.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Mozemy to wykorzystad.
Jeéli pole we Wpisie 2283 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2217.

W przeciwnym wypadku, jedli ponizsze pole nie jest zaznaczone,
zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Zyskaj ].o:':g. Zyskaj 3 Wskazéwki: Mikroorganizm.

WPIS 2216 MAPA GWIEZDNA

Raport eksploracyjny Atty
Szacowni Tetrarchowie!

Testy wykazaty, ze skonstruowane przeze mnie osiony
energetyczne nie sg dostatecznie wytrzymate, by umozliwié
wydobycie w niebezpieczniejszych obszarach pasa asteroid.
Mam jednak nadzieje, zZe znajdziecie zastosowanie dla
mojego dzieta w innych dziedzinach.

Mozesz przydzieli¢ 1 Czfonka Zatogi, by przenies¢ karte E16
(Ostona energetyczna) z Niedostepnego Wyposazenia (organizer B)
do Zbrojowni.

W przeciwnym wypadku zyskaj ]@.

WPIS 22171 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Pokaz mi jeszcze raz
mape 3D, dobrze?

[Czlonek zalogi 1]: Co chodzi pani po gtowie?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tak sie zastanawiam..

Nie mamy mozliwoSci, Zeby przekierowaé rzeke, ale mozemy
sprébowaé troche poméc matce naturze. Gdyby tak skierowad
jedng odnoge w tamtg strone?

[Cztonek zatogi 1]: W strone piongcego lasu?
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: WtasSnie tam.

Odrzué wszystkie znaczniki Plagi z Sektoréw 2 i 4. Zastqp WP w Sektorze 2
kartg P183, a w Sektorze 4 kartqg P187.

WPIS 2218 MAPA GWIEZDNA

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

Dobra, skupcie sie. Ten lodowato zimny kawatek
wulkanicznej skaty zapamieta nas na zawsze. CAPCOM, Grupa
Wypadowa jest gotowa do przetestowania przyspieszaczy
reakcji. Trzy.. Dwa.. Jeden!

Mozesz przydzieli¢ 1 Cztonka Zatogi, by przenieé¢ karte E17
(Przyspieszacz reakcji) z Niedostepnego Wyposazenia (organizer B)
do Zbrojowni.

W przeciwnym wypadku zyskaj ]@.

WPIS 2219 MAPA GWIEZDNA

Kronika Alburtu Wonrocku

Akcja ratunkowa przeprowadzona przez Podréznika przez

dwa dni byta na ustach wszystkich. Nasza zaloga zauwazyla
niewielki statek zwiadowczy Aerugonéw dryfujgcy bezradnie
na skraju zasiegu 1gczno$ci. Jego kadiub ledwie trzymai

sie w jednym kawaiku, poprzebijany w wielu miejscach

przez mniejsze asteroidy. To byla naprawde ostatnia chwila
na ocalenie zalogi. Zresztg, jej spora cze$S¢ byta juz ranna.
Nasza aerugoniska spoteczno§¢ powitata ciepto ocalatych,

a ogdlne przeSwiadczenie o tym, Ze Sterta Ziomu nigdy nie
zostawl nikogo w potrzebie, jeszcze bardziej sie umocnito.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Przenie$ karte S18 (Dobre nastroje) z Przysztych Zdarzen

"

Pokfadowych (organizer B) do koperty ,Oczekujqcych...”.

WPIS 2220 wszecHWSTRZAS

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: WidzieliScie kiedy$§ tak tadne robaki?
Spéjrzcie, sg rézowo-biatle.

[Cztonek zatogi 1]: Ciesze sig, ze ci sie podobaja,
ale poszukajmy raczej pnia bez lokatoréw. Mam wrazenie,
ze te twoje §licznotki pozerajg drzewa od wewnatrz.

[Cztonek zatogi 2]: Tam. Widze kawalek suchej ziemi
z wysokim drzewem. Wyglada na pozbawione robakéw -
moze nawet da sie na nie wspigé?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: W takim razie potrzebuje
ochotnika do wspinaczki.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora ALBO 2 Wskazéwki: Zywy Okaz.

WPIS 2221 eKLEKTYCZNA PRZYSTAN

Dziennik osobisty dowédczyni Grupy Wypadowej

Planete nekajg liczne katastrofy, a co gorsza, jej
spoteczno$é jest podzielona. Sg tu GoScie, ktdérzy uwazajg
ten Swiat za blogostawiony i chroniony przez Matke.
Twierdzg oni, Ze starajg sie pomdc, ale nie majg Srodkéw,
by poradzié sobie ze wszystkimi problemami.

Przekazali nam surowce i zaprosili nas na spotkanie

w miejscowej dzielnicy handlowej, by szczegdtowo
przedyskutowaé¢ wszystkie palgce kwestie. Polecili tez nie
kontaktowaé sie z drugg grupg, ze Zbieraczami, co dosyé
mnie martwi. Nie chce pogiebiaé lokalnych konfliktéw,

a widzieliSmy juz, ze Zbieracze opu$cili port kosmiczny
niezadowoleni. Kontynuujemy misje.
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Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.
Zastgp WP w tym Sektorze kartqg P121.
Zaznacz pole B we Wpisie 2960.

WPIS 2222 wszecHWSTRZAS

Dziennik osobisty dowdédczyni Grupy Wypadowej

Z sercem walgcym jak mtot podesztam blizej, by nawigzaé
kontakt z nieznajomymi.

Byly to do§é niskie, ale mimo to imponujgce stworzenia -
ich muskularne rece niemalze dotykaty ziemi, a giowy byty
ostoniete koinierzami ze stwardniatej skéry. Przewyzszaty
nas liczebnie i najwyrazniej doskonale znaly okolice.
Gdyby zareagowaly agresjg, mielibySmy powazne klopoty.

Na szczeScie istoty tego nie zrobity. Wydawaly sie rdwnie
zaintrygowane co my.

- Witajcie - powiedziatam.
Nie chcemy was skrzywdzié.

- Przybywamy ze Sterty Ziomu.

OczywisScie nieznajomi nie znali gwiezdnego angielskiego.
Ich mowa, bulgoczgca i ostra, réwniez byta dla nas
niezrozumiata, ale okazato sieg, ze wszyscy w jakim$§ stopniu
postugujemy sie dialektem idemiariskim. Na jego bazie

nasza SI opracowata dla nas metode komunikacji i wkrétce
nawigzatam swojg pierwszg rozmowe z przedstawicielem
catkowicie nam nieznanej rasy istot rozumnych.

- My. Pumilioni - powiedzial obcy. - My. Pokdéj. - Przyjetam
to z ogromng ulgg. - Badania. Krysztat. Przebié. Planeta.

To zwrdcito mojg uwage. Przypomniatam sobie smutng
historie Ziemian o krysztale pochlaniajgcym planety.

Po krétkiej wymianie zdaf dowiedzieliSmy sie, ze we
wnetrzu tej planety istotnie znajdowala sie spora
struktura krystaliczna, a Pumilionom zalezalo na jej
zbadaniu - nie miatam jednak pewno$ci, czy to ten sam
krysztat.

Na szczeScie Pumilioni nie okazali sie wojowniczag rasa.
Wrecz przeciwnie; uznali nas za interesujgcych i chcieli
dowiedzieé sie o nas wiecej, ale priorytetem byto dla nich
ukoficzenie badafi na miejscu.

Udato mi sie zawrzeé pierwszg miedzygwiezdng umowe -
zaproponowatam, ze im pomozemy, a kiedy bedzie

po wszystkim, odstgpig nam swoja baze, a sami odwiedza
Sterte Ziomu.

W pierwszej kolejnoSci trzeba byto jednak pozbyé sie
miejscowego stworzenia, ktére kradio Pumilionom zapasy
i przeszkadzalo badaczom. Jako przedstawiciele pokojowej
rasy nie chcieli jego Smierci. Zalezalo im tylko na tym,
zeby trzymalo sie z daleka.

Zastgp karte Misji MO8 kartg Misji M09.

Umiesé¢ karte Misji Opcjonalnej M10 na polu Misji Opcjonalnej obok
planszy Planety.

Zastqp WP w tym Sektorze kartq P150.

Zastqp WP w Sektorze 1 kartq P152.

Jesli karta i figurka Niebezpieczenstwa Vulpes Palus nie zostaty odkryte,
umie$¢ karte Niebezpieczeristwa Vulpes Palus w wyznaczonym miejscu nad
planszq Planety, a figurke Vulpes Palus w Sektorze 5.

Zaznacz pole A we Wpisie 2252 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2223 wszecHWSTRZAS

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Dowddczyni, jestem powyzej poziomu
mgty. Powietrze jest tak samo toksyczne jak na dole.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Kontynuuj wspinaczke.
Tylko badZz ostroznu.

[Cztonek zatogi 1]: Jest tu gniazdo ukryte posSrdd gatezi.
Duze. I.. bardziej toksyczne niz powietrze. Praktycznie
poziom krytyczny.

[Cztonek zatogi 2]: W sumie to logiczne. Nadmiar
toksycznych substancji musi byé wydalany przez mieszkanca
gniazda, tworzgc w ten sposdéb jego system obronny.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Moze to gniazdo tamtego
wyprostowanego stworzenia, ktére widzielisSmy wczesSniej.
JesteSmy w stanie jako$§ unieszkodliwié system obronny

tego toksycznego leniwca? Ten osobnik mégiby okazaé sie
przydatny.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Zywy Okaz.

Zastqp WP w tym Sektorze kartq POOO.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 17.

WPIS 2224 sTerTA zromu

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

Sterto Ztomu, tu kapitan Podrdéznika. NatrafiliSmy na dziwny
z0tty obiekt dryfujgcy w przestrzeni kosmicznej. Jego
pochodzenie oraz przeznaczenie pozostajg nieznane, ale byé
moze jest to jaki§ pojemnik. Ze skandéw wynika, ze w Srodku
znajdujg sie¢ nietypowe zwierzeta.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Zyskaj 1 Odkrycie: Zywy Okaz i przenie$ je do sekcji Zgromadzone
Odkrycia. Nastepnie przejdz do Wpisu 2230.

WPIS 2225 skrau

Raport dowddczyni Grupy Wypadowej

Choé bez sprzetu do eksploracji nie poczynilibySmy wiekszych
postepdw, stale martwie sie, Ze nieumy$lnie powodujemy
szkody w Srodowisku. Przez caly czas musimy byé uwazni, a to
wyczerpujace. Mimo to dajemy z siebie wszystko. Bez odbioru.

Umiesé karte Niebezpieczenstwa Rodzime Gatunki w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety (jesli juz tam jest, nic sie nie dzieje).

Jesli na planszy nie ma figurki Rodzimych Gatunkéw, umiesé jg w Sektorze 3.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przeczytaj dolny tekst, by sie z nim zaznajomi¢, ale go nie rozpatruj.

D Kazdy Cztonek Zatogi rzuca &. Jedli dowolny Cztonek Zatogi
miatby otrzyma¢ Uraz w wyniku tego rzutu, zamiast tego umiesé
1 znacznik Plagi w jego Sektorze. Mozna obnizy¢ poziom przy
rzucie tq koéciq Zagrozenia (na przyktad uzywajgc Wyposazenia)
tak jok w przypadku wszystkich innych rzutéw ko$émi Zagrozenia.

WPIS 2226 MAPA GWIEZDNA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Ccztonek zalogi 2]: To tylko krater. Moze zamiast tego
poszukamy...

*** Piszczenie elektronicznego urzqdzenia ***

[Cztonek zalogi 1]: *** z niepokojem *** Czujniki
wskazujg obecno$§é promieniowania.

[Cztonek zatogi 2]: Atomdwki?

[cztonek zalogi 3]: Moze to dlatego nie udato nam sie
znalezé zadnych §ladéw cywilizacji.

[Cztonek zatogi 2]: Ani nawet niewielkich organizméw.
Po rozlegtym bombardowaniu jgdrowym zawsze nastepuje zima
nuklearna, a to wyrok Smierci dla catych ekosysteméw.

[CAPCOM, Vulter]: Przeszukajcie krater, zatogo. Moze
znajdziecie co§, co da nam jakie§ pojecie o tym, co tu
zaszto.

Przenie$ karte UO9 (Radioaktywny zfom) z Unikalnych Odkryé (organizer B)
do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 2227 KsIEGA STATKU

Raport Trache’i

Szacowni Tetrarchowie! Nasze laboratoria i fabryki pracujg
peing parg, ale wiem, ze cze§¢ mieszkafncédw Sterty Ziomu
narzeka na bezpieczefistwo naszej spolecznoSci. Uwazaja,

ze ta kwestia jest zaniedbywana. Czy kto$§ chcialby to
skomentowad?

Zaznacz pole N we Wpisie 2985. Ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2228 ksieGA STATKU

Opowies§é GoScia

Zostalismy wystani przez Matke, by zbada¢ kolejne Swiaty
i poczynié przygotowania do kolejnego zrzutu nadmiarowej
energii z naszego rodzimego wymiaru. Kiedy znalezZliSmy

odpowiednig planete i rozpoczeliSmy dziatania, pojawili
sie ocalali z bitwy. Z radoScig podzielilismy sie

z nimi energig.



32

Zabéjcze rubieze Dziennik Poktadowy

Matce z poczatku tez przypadli do gustu. Teraz jednak,
kiedy dowiedziala sie, Ze maja w swych szeregach zdrajcéw,
nie jest przekonana, czy na pewno powinniémy z nimi
wspbipracowad.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybraé jednq z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczerstwa podejmuje

ostateczng decyzjg):

» Poinformujcie ambasadoru, ze , zdrajcy” to wartosciowe
osoby, a Matka moze odwotaé swojenu reprezentantu, jesli
nie zalezy jej na tutejszych wptywach - przejdz do Wpisu 2434.
» Nie dolewaijcie oliwy do ognia i postaraijcie sie w przysztosci
nie dopuszczaé do spotkar pomiedzy Gosémi reprezentujgcymi
Matke a tymi ze Sterty Ztomu - przejdz do Wpisu 2366.

WPIS 2229 KksiEGA STATKU
[a e

Jedli pola Ai B sq zaznaczone, przejdz do Wpisu 2456. W przeciwnym
wypadku czytaj dalej:
Negocjacje z GoSémi
[GoS§é]: Nasza Matka pragnie poinformowaé was, ze docenia,
w jaki sposéb rozwija sie nasza wspdipraca, i przesyia te
hojne dary. Jej wdzieczno§é bedzie jeszcze wieksza, jeSli
zgodzicie sie przekazaé jej kilku ochotnikéw do badai.

&
Zyskaj 18%;:
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuije ostateczng decyzje):

» Przekazcie jej kilka istot rozumnych - obniz Morale na Mostku
(Ksigga Statkuy, strona 3). Dobierz 2 Odkrycia dowolnego rodzaju
i przenie$ je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.

» Odméwcie - zaznacz pole A (lub B, jesli A jest juz zaznaczone)
na poczgtku tego Wpisu.

WPIS 2230 MAPA GWIEZDNA
RN

Kronika Alburtu Wonrocku

Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole. Jedli nie
wszystkie pola sq zaznaczone, kontynuuj gre.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Kto by pomyS$lat, Ze pojemniki, na ktére trafialismy, byty
elementami zagadki, a jej rozwigzanie sprowokuje caly ciagg
wydarzen.

JesteSmy prawie pewni, ze pojemniki wystaty sygnat
niewykryty przez czujniki Sterty Ztomu. Sygnat ten
Sciggnat osobliwg istote, ktdéra pojawita sie w naszej
spotecznosci kilka tygodni pdzniej. Stale zmieniata swdj
ksztatt i kolor, a czeSci jej ciala na zmiane pojawiaty
sie i znikaly, pochtaniane przez inne wymiary. Istota
twierdzita, ze jest pierwszym GoSciem, ktéry odigczyt
sie od Matki w zamierzchlej przeszio$Sci. Przedstawila sie
jako Jednostka i wyjasnita, ze przybyta po pojemniki,
ktére zostaly rozproszone po kosmosie w wyniku anomalii
miedzywymiarowej. W kazdym z nich znajdowaly sie cenne
prébki, ktdére Jednostka postanowita przekazaé Stercie
Ztomu, by pomdéc nam w rozwoju.

Zabrata same pojemniki i znikneta, pozostawiajgc nas

w ostupieniu.

To zaledwie godzinne spotkanie zainspirowalo naszych
naukowcéw i filozofédw na co najmniej stulecie. Samu
chciatubym dowiedzieé sie wiecej o swojum osobliwum
krewniakum.

Przenie$ karte U16 (Dar kolekcjonera) z Unikalnych Odkry¢ (organizer A)
do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 2231 wszecHWSTRZAS

Dziennik osobisty dowédczyni Grupy Wypadowej

ByliSmy zaledwie kilka krokdéw od wyjsScia, kiedy los
postanowil sie od nas odwrécié. Nagle ziemia poteznie
zadrzata, a my zostaliSmy zasypani gradem skal. Kiedy
opadt py%, zauwazylis$my, Ze oderwane gtazy czeSciowo
zablokowaly wyjScie z tunelu, ktdére prowadzilo na zewnagtrz.

Odrzué biezqcq karte Warunkéw Globalnych. Umiesé karte P148
na wierzchu innych kart w Sektorze 5.

WPIS 2232 wszecHWSTRZAS

Dziennik osobisty dowédczyni Grupy Wypadowej

Wszyscy byliSmy zaniepokojeni i nerwowi, ale nikt
sie nie wycofat. StanowiliSmy w koficu Grupe Wypadowsg.
Najlepsi ze Sterty Zlomu.

A mimo to zamarliSmy, kiedy zaledwie po kilku krokach
nasze skanery zaczely piszczeé. Ogromne iloSci toksyn
wpadaty do naszych filtréw powietrza.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

DRzué ®.
DRzué ®.
DRZUC’ 2.

WPIS 2233 wszecHWSTRZAS

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dotrzyjmy do kofica tunelu.
Powinien tam byé wielki zbiornik.

**% 0dgtosy krokéw ***
[Cztonek zatogi 2]: Patrzcie, woda stopniowo opada.
Takie rzeczy nie dziejag sie bez przyczyny. Czy to ma co$
wspbélnego z aktywnoScig sejsmiczng?
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Mozliwe. O, tam jest jakis
Pumilion. Chyba potrzebuje pomocy.

**% Kilka krokow **#*
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Przepraszam.. JesteSmy..
[Pumilion]: Dno. Przebié. Krysztal. Badania.
[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Eee.. Krysztal przebit dno
jeziora?
[Pumilion]: Szybko. Woda. Podnosié. Niebezpieczefstwo.
[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Woda moze wrdcié?
Czy prady sg tu niebezpieczne?
[Pumilion]: Zagrozenie.
[Cztonek zatogi 1]: Zdecydowanie powinnismy wracaé.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ale co, jeS§li to
faktycznie taki sam krysztat jak ten, ktdéry jakis§ czas
temu zagrazal Ziemi? Warto sprawdzié, jak reaguje na wode.
Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.
Zastgp WP w tym Sektorze kartqg P149.

WPIS 2234 exkLekTYczNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej

[Miejscowa 1]: Slumsy? Paskudne miejsce. Mieszka tam
taka wredna dziewucha - stynie z porwan dla okupu. Lepiej
trzymajcie sie z dala.

[Miejscowu 2]: Paszcza? Trzymajcie sie z dala albo
zabijcie bez wahania. To znaczy - o ile wam sie uda.
[Miejscowu 3]: Moéwcie, co chcecie o GoSciach, ale im
naprawde zalezy. Pomogli slumsom. I to byta realna pomoc.
[Miejscowy 4]: Nie tylko oni. Znajomy wspominal mi

o jakiej§ grupie z pdinocy, ktéra tez pomaga slumsom.
[Miejscowy 5]: Je$Sli chcecie znaé moje zdanie,

to ten batagan nie jest niczyjg wing. A Zbieracze

tez zamierzajg poméc! PowinniSmy wszyscy sie uspokoig,
zanim na dobre zaczng sie rozruchy.

Mozesz 5, by zyska¢ 1 Wskazéwke: Technologia Obcych.

WPIS 2235 oBIECUJACA ZIEMIA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: *** do siebie *** Dobra, to co teraz?
Sciany sg solidne, a miejsce zostalo przygotowane do
rozbudowy. Moze baza tutaj troche odcigzy Sterte Ziomu.
Ale najpierw..

*** Echo szybkich krokéw ***

[cztonek zatogi 2]: *** dyszqgc *** Stuchaj, odkrylismy
niedaleko system jaskifi, niecate cztery kilometry
na pdéinocny zachdd!
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[cztonek zatogi 1]: I co w zwigzku z tym?

[Cztonek zatogi 2]: WystaliSmy tam sonde. I znalezliSmy
wode! Duzo wody! Calg okolice przecinajg cieki wodne.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq POOO.
Umiesé karte P108 w Sektorze 6.

WPIS 2236 wszecHWSTRZAS

Nagrania Grupy Wypadowej

**%*% Nieustanne pluski wody #***
[Cztonek zatogi 1]: Dowddczyni, mamy wyniki.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Moéw.
[Cztonek zatogi 1]: Zgodnie z naszg bazg danych ten
krysztat ma identyczne wtaSciwoS§ci co tamten pochtaniajgcy
planety.
[Cztonek zatogi 2]: Wyglada tez na to, zZe silne prady
podziemne wprawiajg go w wibracje. Wniosek jest wiec taki,
ze im silniejsze prady, tym potezniejsze wstrzgsy na calej
planecie.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Czyli zagadke mamy
praktycznie rozwigzang. Je$§li zbudujemy zapory albo jakim§
sposobem przekierujemy przeptyw wody, krysztal przestanie
wzbudzaé wibracje. Tyle ze je§li faktycznie jest z tych,
co niszczg planety, uroSnie, a trzesienia ziemi beda sie
utrzymywac.
[Pumilion]: Prawda.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dziekuje. A, prawie bym
zapomniata. Oto dysk z naszymi danymi. Moze wam sie
przyda.

[Pumilion]: Wdzieczno§é. ISE. Baza. Teraz.
Odrzué karte WP z tego Sektora.

Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze dobiera 1 karte Sekcji.
Przejdz do Wpisu 2277.

WPIS 2237 MAPA GWIEZDNA

Kronika Alburtu Wonrocku

Tajemnice giebokiej przestrzeni nie przestang mnie
zadziwiaé. Dzi§ nasze drony przechwycity niebieski
pojemnik o nieznanej nam konstrukcji, dryfujgcy posrdéd
prézni i zawierajgcy niezwykle mineraty, na jakie nie
natrafilismy nigdy wczesniej.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Zyskaj 1 Odkrycie: Mineraty i przenies je do sekcji Zgromadzone
Odkrycia. Nastepnie przejdz do Wpisu 2230.

WPIS 2238 wszecHWSTRZAS

Dziennik osobisty dowdédczyni Grupy Wypadowej

Nigdy nawet nie $nitam o tym, Ze spotkam nieznany gatunek,
a co dopiero zaprzyjaznie sie z jego przedstawicielami.

A mokry i mglisty Wszechwstrzags wydawal sie mato
prawdopodobny jako miejsce takiego wydarzenia. Mimo to
wtasnie tutaj poznatam Pumiliondéw i wspdlnie wyruszyliSmy
w nowg podréz drogg wspdipracy.

Pumilioni widzg to w ten sam sposdéb. Dzigki naszej pomocy
szybciej udato im sie zakonczyé badania i osiggneli lepsze
wyniki. My réwniez wiedzielisSmy, czego chcemy. Znaleziony
przez nas krysztat wydaje sie uSpiony i nie powinien
zagrazaé naszej przyszltej kolonii. Pumilioni dotrzymali
stowa i oddali nam baze po ukoficzeniu swoich prac.

Co wiecej, kilkoro z nich odwiedzi Sterte Zitomu.

Ci Pumilioni to dziwne osobniki - analityczni

i doktadni, a takze zadni wiedzy. Do bdélu bezposSredni

w niektérych sytuacjach, powsSciggliwi w innych, ale zdolni
do odczuwania i okazywania wdziecznoSci. Pokojowi, ale
potencjalnie niebezpieczni. Technologicznie zaawansowani,
ale z ograniczeniami emocjonalnymi. Mimo wszystko posSréd
obojetnej, zimnej i czarnej pustki kosmosu przydadza

nam sie przyjaciele, a Pumilioni wydajg sie szczegdlnie
zastugiwaé na to miano.

Odrzué karte Misji MO9.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 14. Jeéli juz je masz, zyskaj 2 Wskazéwki:
Technologia Obcych.

Przenie$ karte NO5 (Wszechwstrzqs) z Kolonii (organizer B)

do koperty ,Oczekujqcych...”.

WPIS 2239 wszecHwWSTRzZAS

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zaltogi 1]: Dowddczyni, mySlatum o tym.. tym
bagiennym lisie?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: O Vulpes Palus, tak?

[Cztonek zaltogi 2]: Moze kradnie zasoby, zeby wykarmié
mtode, a pokojowi Pumilioni stanowig tatwy cel.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: OczywiScie. Sprébuje im to
wytlumaczyé. *** odchrzgkuje i zaczyna powoli méwié ***
Miejscowa. Forma zycia. Kradnie, by karmié. Dzieci.
[Pumilion]: Karmic?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tak. Dawaé pozywienie.
[Pumilion]: Dlaczego?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Eee..
za stabe. Za mate, zeby polowac.

opieka. No.. Dzieci sg

[Pumilion]: Dziwne. My. Nie. Karmié.
[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Nie?
[Pumilion]: Centra. Rozwoju. Zapewniaé. Pozywienie.

[Cztonek zalogi 1]: *** szeptem *** Gatunek zdolny
do podrézy miedzygwiezdnych, a nie wie nic o instynkcie
rodzicielskim?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zostawcie troche zywnosci

na zewnagtrz. Vulpes Palus nie bedzie juz was niepokoié.
[Pumilion]: Dobrze. Wy. PrzyjS§&. Bunkry. Wstrzasy.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Mozemy schronié sie
w waszych bunkrach, gdy dojdzie do trzesienia ziemi?
Dziekujemy!

Zyskaj 1 punkt Zapaséw.
Odrzué karte WP z tego Sektora.
Przejdz do Wpisu 2277.

WPIS 2240 wszecHwsTRzAS

Nagrania Grupy Wypadowej
*** Kroki, ciezkie oddechy #***

[Cztonek zaltogi 1]: To bylo trudniejsze, niz my§latum.
Te waskie korytarze wywolujg we mnie uczucie klaustrofobii.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ale spdjrz, dokad
dotarlismy. Widziatu$ kiedy$ takie czerwone krysztaty?

[Cztonek zaltogi 1]: Sa wszedzie i wystajg z kazdej Sciany.
*** Odgltosy wydobycia ***

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tam ktoS§ jest. Hej! Hej,
wy! Czy to wam mamy pomdc?

*** Coraz blizsze odgltosy wydobycia ***
[Pumilion]: Wydobywaé. Krysztak.

[cztonek zalogi 1]: Rany. Patrzcie, usuneli znaczng czes§é
Sciany tunelu, by odstonié krysztak.

[Pumilion]: Odsionié. Anomalia.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Anomalia?
[Pumilion]: Inna. Struktura.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ciekawe.
[Cztonek zalogi 1]: Moze im pomozemy?
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tak, zrSbmy to.
Kazdy Czfonek Zatogi w tym Sektorze Odswieza 2 ..’
Zastgp WP w tym Sektorze kartq P146.

WPIS 224 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: Hej, patrzcie! Znalazlem nasiona ze

spalonego lasu! Peiny pojemnik. Tutaj raczej nie urosng -
ziemia jest sucha, a wrecz zweglona - ale znajdziemy dla
nich nowe, przyjaZniejsze miejsce.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tak. Zasadzimy nowy las!

[Cztonek zatogi 1]: Trzymam za stowo!



34

Zabéjcze rubieze Dziennik Poktadowy

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Zyskaj Unikalne Odkrycie 22 i 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.
D Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.

WPIS 2242 wszecHwsTRzAS

Dziennik osobisty dowédczyni Grupy Wypadowej
Ciekawo§¢ wzieta gbére i postanowiliSmy ostroznie
przeszukaé okolice. Prawie zgubilisSmy sie w wilgotnym,
mglistym lesie na bagnach, kiedy nagle nasze wykrywacze
namierzyty wyrazne oznaki zycia. Byto tam co$ duzego,
szybkiego i dobrze znajgcego ten teren. RuszyliSmy tropem
stworzenia i wkrétce natrafiliSmy na zaskakujgco czyste

i dobrze utrzymane gniazdo z miodymi Vulpes Palus.
Sprawiaty wrazenie niegrozZnych i niektdérzy z nas nabrali
checi, by zabraé kilka ze soba.

Nie bytam przekonana. Czy to nie bytoby watpliwe etycznie?
Poza tym co, jeSli ktére§ szczenie zacznie piszczeé
i przywota rodzica?

Musielismy to przedyskutowac.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Zabierzcie kilkoro szczenigt - przejdz do Wpisu 2246.
» Zostawcie legowisko w stanie nienaruszonym - przejdz do
Whisu 2254.

WPIS 2243 BAZA NA LoDOWYM PIERSCIENIU

Komunikacja Grupy Wypadowej
[Cztonek zalogi 2]: Na co patrzymy?

[czilonek zatogi 1]: To mogag byé anteny, ale wszystko tu
jest tak dziwne, Ze nie sposéb zgadnaé.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Z naszych wstepnych skandw
wynika, ze to sg anteny, i patrzcie..

**% Elektroniczne piski #*#**

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Anteny sag potaczone
z resztg bazy.

[Cztonek zalogi 1]: Mogly byé wykorzystywane
do odbierania energii.

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Prawdopodobnie,

ale wygladajg na uszkodzone. Najpierw musimy dowiedzieé sie
wiecej na temat miejscowej technologii, a potem sprébujemy
je naprawié. No to do dzieta.

Jesli to pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sig koriczy. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i przejdz do Wpisu 2533.

WPIS 2244 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: Skoficz juz z tymi cholernymi probkami!
Ten las sfajczy nas jak promien plazmy!

[Cztonek zalogi 1]: Tak, ale ta czeS¢ wydaje sie mniej.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie, nie pozwole wam
ryzykowaé zycia.

Kazdy Czfonek Zatogi w tym Sektorze $ i otrzymuje Uraz Oparzenie.

WPIS 2245 MAPA GWIEZDNA

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, jesteSmy coraz blizej. Obiekt jest fioletowy

i wyglada jak wielki pojemnik transportowy. Skanery
pokazujg, ze w Srodku sg roS§liny. Nigdy czego$ takiego nie
widzieliSmy - ani pojemnika, ani ro$lin.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Zyskaj 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora i przenies je do sekcji
Zgromadzone Odkrycia. Nastepnie przejdz do Wpisu 2230.

WPIS 2246 wszecHwsTRzAS

Dziennik osobisty dowédczyni Grupy Wypadowej

Po dtuzszym zastanowieniu schwytaliSmy skowyczace
mtode Vulpes Palus i umieScilis$my je w dZwigkoszczelnym
pojemniku. Zatoga Podréznika pogratulowata nam

znaleziska i poinformowata nas, ze jest gotowa zbadaé
maluchy i sprébowaé wytresowaé je tak, by w przyszlosci
towarzyszyty Grupom Wypadowym.

Ucieszyly mnie te wieSci, ale w gitebi ducha wcigz
przezywatam konflikt. Pod wpiywem wyrzutéw sumienia
prébowatam ponownie odszukaé gniazdo, ale bezskutecznie.
Dorosta lisica musiata przenie§é je i tym razem lepiej
ukryé. Rozsagdna decyzja.

Przenie$ karte E70 (Vulpes Palus) z Niedostepnego Wyposazenia
(organizer B) do Zbrojowni.

Zostaw figurke Vulpes Palus w biezgcym Sektorze. Odrzué zeton Czasu

z karty Niebezpieczenstwa Vulpes Palus.

Odwré¢ karte Niebezpieczeristwa Vulpes Palus na druggq strong —
Wiciekta Matka (nie odrzucaj zadnych znacznikéw, przenies je na drugg

strong karty).
Zastgp WP w tym Sektorze kartg POOO.

WPIS 2247 wszecHwsTRzAS

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 2249.
D Przejdz do Wpisu 2251.
D Przejdz do Wpisu 2203.

WPIS 2248 ekLekTYCZNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej

*** Drzwi zamykajq sie, ttumigc odgtosy
rozmowy; ktosS wzdycha z ulgg ***
[Cztonek zatogi 1]: Chyba nam sie udato, dowddczyni!
[Dowédczyni misji]: Tak, wracajmy do ladownika. Musze
jeszcze raz przeczytaé wersje roboczg umowy i skonsultowaé
sie z Podréznikiem.
[Cztonek zatogi 2]: A po co to czytaé? Przeciez ich pani
styszata! Dadzg nam spore znizki na surowce!
[Dowédczyni misji]: W umowie mogag byé jakie§ kruczki albo
putapki.
[Cztonek zatogi 1]: W sumie racja. Ale wreszcie chwila
wytchnienia.
[Dowdédczyni misji]: Wytchnienia? Mamy zabraé ich
przedstawiciela na Podréznika, a pézniej do Sterty Zlomu.
Zanim ktokolwiek postawi stope na poktadzie, trzeba
wyszorowaé lgdownik na biysk. NA BEYSK!
* Przenie$ karte NO4 (Eklektyczna Przystar) z Kolonii (organizer B) do
koperty ,Oczekujgcych...”.
* Przenie$ karte B15 (Przedstawicielu Eklektycznej Przystani)
z kart Mostka (organizer B) do koperty ,Oczekujqcych...”.
* Jesli pole B we Wpisie 2960 jest zaznaczone, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku zyskaj 4 Wskazéwki: Technologia Obcych.
* Zastqp WP w tym Sektorze kartq P126.
* Odrzué wszystkie karty Misji.

WPIS 2249 wszecHwsTRrRzAS

Dziennik osobisty dowédczyni Grupy Wypadowej
Pumilioni poprosili nas, zebySmy dziatali ostroznie

i powoli, by nie uszkodzié krysztatu. Skany geologiczne
takze przestrzegaly nas przed niestabilnoScig
strukturalng - zbyt gwattowne wiercenie moze poskutkowad
zawaleniem Scian i sklepienia.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Mineraty.

WPIS 2250 eKLeEKTYCZNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni misji]: *** odchrzgkuje *** Cieszymy sig,
ze wreszcie mozemy was poznad..

[Przedstawicielu GoSci]: A my nie. Macie w swoich
szeregach zdrajce, a my nie tolerujemy tych egocentrycznych
jednostek, ktére odwrécity sie od Matki.

[Dowédczyni misji]: Rozumiem, ale moze odtozymy na bok
réznice i porozmawiamy o tym, co dobre dla planety?

[Przedstawicielu GoSci]: Mozemy sprébowaé, acz niechetnie.
Jest jednak co$, co moglibysScie zrobié dla Matki i dla nas.
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[Dowédczyni misji]: Zamieniam sie w stuch.

[Przedstawicielu GoSci]: Prdbujemy powstrzymaé Paszcze,
stworzenie siejgce zniszczenie na powierzchni tej planety.
Warto zbadaé tak nieustepliwg bestie, a wy mozecie zgtosié
sie na ochotnikéw, by ja obezwtadnié.

[Dowédczyni misji]: Obezwtadnié?

[Przedstawicielu Gos$ci]: WiasSciwie to schwytaé.

A zeby was zmotywowaé, moge zagwarantowaé wam poparcie
mieszkancéw slumséw, ktdrzy sg nekani przez Paszcze,

a ktérych od dawna lekcewaza Zbieracze. Jak do tej

pory tylko my dbamy o slumsy. Kiedy Paszcza zostanie
zlikwidowana, miejscowi bedg wam wdzieczni.

[Dowédczyni misji]: Musze porozmawiaé z zalogg.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczerstwa podejmuje ostateczng
decyzje):

» Przyjmijcie propozycje - przejdz do Wpisu 2145.
» Powiedzcie, ze musicie to przemysle¢ - nic si¢ nie dzieje.

WPIS 2251 wszecHwsTRzAS

Dziennik osobisty dowédczyni Grupy Wypadowej

Wreszcie udato nam sie odsungé ogromny giaz blokujgcy
dostep do tego, co Pumilioni uznali za anomalie.
Ku naszemu zaskoczeniu faktycznie nig bylo.

Stalismy i patrzyliSmy na kawalek krysztatu, ktoéry
cudownie rést dalej po oddzieleniu od rdzenia. Pumilioni
wiedzieli o tamtym, ktdry rozsadzal planety, tym

samym, z ktérym mierzyli sie Ziemianie, i zasugerowali,

ze miejscowy musiat przejsé w stan uSpienia, ale jego czesé
najwidoczniej zmutowala.

Zaskoczyto mnie jednak to, Ze postanowili zabraé ze sobg
ten zmutowany kawalek i doktadnie zbadaé go w swoim
laboratorium. Ich Zadza wiedzy wydata mi sie zarazem
stuszna i niepokojgca. Odniostam wrazenie, Ze niezbyt
przejeli sie nasza opowieScig o Ziemi.

Chcielis$my kontynuowaé kopanie, ale Pumilioni ostrzegli
nas, ze struktura jaskini zostata uszkodzona i grozi
zawaleniem. Mimo to postanowilam podjgé ryzyko i wywiercié
jeszcze kilka dziur.

Zyskaj 3 Wskazéwki: Mineraty.
Przejdz do Wpisu 2277.

WPIS 2252 wszecHWSTRZAS
[]a

Nagrania Grupy Wypadowej
*%% Pomruk silnikéw ***

[Cztonek zatogi 1]: Ta nowa planeta ma wiele do
zaoferowania. Zlozona sieé rzeczna, bogata flora, bogata
fauna...

[Czlonek zatogi 2]: I nieprzenikniona zastona mgty.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie wspominajagc

o aktywnoSci sejsmicznej. Byloby juz wystarczajgco kiepsko,
gdyby ten Swiat okazal sie bezkresnym mglistym bagnem,

ale jest bezkresnym i gorgcym mglistym bagnem. W dodatku
nawiedzanym przez czeste trzesienia ziemi.

[Cztonek zatogi 1]: NieZle. Ale za to zawiera surowce.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: I to duzo. A poza..
**%% Wycie syren **%*

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Uwaga! Gwaltowne
turbulencje!

[Cztonek zatogi 1]: Nie, to raczej wstrzgsy sejsmiczne!
Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieséé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq. Jeéli dostepna jest wigcej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opciji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzy¢ w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzyma¢ czwarty Uraz, zignoruj karte i koéé tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuri znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do kroku 5.
W przeciwnym wypadku wréé do kroku 2.

5. Otwérz Planetopedie na stronach 6 -7 (Wszechwstrzqgs):

- Jesliw Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi Rangi 1, wez karte
Awansu KO5. Jesli w Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi
Rangi 2, wez karte Awansu KO6. Umieéé je w wyznaczonym
miejscu na planszy Lgdownika strong Nieukoriczony do géry.

W dowolnym momencie mozesz obejrze¢ strone Ukoriczony.

- Jedli pole A zostato zaznaczone, znajdz karte Misji MO9 i umieéé
ja na polu Misji na planszy Planety. Nastepnie, jesli karta
Unikalnego Odkrycia 6 wcigz znajduje sie na polu Unikalnego
Odkrycia, umieé¢ karte Misji Opcjonalnej M10 na polu Misji
Opcjonalnej obok planszy Planety.

- Otwérz Ksiege Statku na stronie 26 i wykonaj procedure
rozpoczecia Eksploracii Planetarnej.

ﬂ Zrgca chmura Woybierz jedno:

» Zabezpiecz tadunek
Jesli U to 3 lub wiecej,
kazdy Cztonek Zatogi $
W przeciwnym wypadku
kazdy Cztonek Zatogi 3$.

» Chron kokpit
Straé 4 punkty Zapaséw
(obniz te liczbe o wartoéé¢ @)

g Nagrzewanie Przekieruj chfodzenie
aerodynamiczne | jo¢); 34 to 3 lub wigcej, 3.

W przeciwnym wypadku zwréé 1 losowq
karte Wyposazenia do Zbrojowni

é Turbulencje Zapnij pasy

Wybierz jedno:

» Kazdy Czlonek Zatogi rzuca @.
» Dowolny 1 Cztonek Zatogi rzuca @.

Jesli U to 2 lub wiecej, dokonaj postepu
na torze Lgdowania o 1.

t@ Rdzewiejgcy
kadtub

W przeciwnym wypadku nic sie nie dzieje.

WPIS 2253 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN
Nagrania Grupy Wypadowej

**%* Cisza, echo krokéw; sttumione rozmowy;
krzyki ***

[Cztonek zatogi 1]: Patrzcie na te budynki. Dzielnica
pamieta chyba lepsze czasy.

[Dowédeczyni misji]: To spore niedopowiedzenie. Wrecz czué
unoszaca sie w powietrzu atmosfere nedzy.

[Cztonek zaltogi 2]: Hej, kto§ tu idzie.
[Dowédeczyni misji]: Przygotujcie sie.
*** Stowa zagltuszone przez gniewne okrzyki ***

[Mieszkaniec 1]: Patrzcie, kogo tu mamy! Nowe marionetki
Zbieraczy!

[Cztonek zatogi 2]: Hej, wcale nie..
[Mieszkaniec 1]: Zamknij sig, szumowino!

[Mieszkaniec 2]: Dlaczego pomagacie tym krwiozerczym
sepom?

[Mieszkaniec 1]: Wiasnie, tylko GoScie prdébujg tu co$s
zmienié.
[Dowédeczyni misji]: Co? Dlaczego nie..

[Mieszkaniec 2]: ObrazilisScie naszych jedynych
sojusznikéw, wy intruzi!

[Mieszkaniec 1]: Brac¢ ich! Damy im nauczke!
[Dowédczyni misji]: Tryb ogtuszajacy!
**%* Strzaty, krzyki trafionych ***

Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze rzuca .
Zastgp WP w tym Sektorze kartq P123.
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WPIS 2254 wszecHwsTRzAS

Dziennik osobisty dowédczyni Grupy Wypadowej

Naszym zadaniem jest chwytanie przedstawicieli nowych
gatunkéw, ale z powoddw etycznych uznatam, Ze powinniSmy
zostawié szczenieta w spokoju. JesteSmy badaczami, a nie
porywaczami.

Zamiast tego posSwiecilismy wiecej czasu na eksploracje
okolic gniazda. Przez caly czas mieliSmy wrazenie,

ze Vulpes Palus obserwuje nas z daleka, dlatego nie
zdziwito nas, Ze gniazdo zniknelo. Lisica musiata je
przenie§¢é i tym razem lepiej ukryé. Bardzo situsznie.
Zyskaj 1 Odkrycie: Zywy Okaz.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq POOO.

WPIS 2255 MAPA GWIEZDNA

Oficjalny raport Trache’i 456/12

Wszystkie préby identyfikacji pomaraficzowego pojemnika,

na ktéry natrafili§my, zakonczyly sie niepowodzeniem.

Po otworzeniu go okazalo sie, Ze zawiera przerdzne maszyny
i urzadzenia. Nie znamy jeszcze ich przeznaczenia.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych i przenie$ je do sekcji
Zgromadzone Odkrycia. Nastepnie przejdz do Wpisu 2230.

WPIS 2256 skrau

Umie$¢ 2 znaczniki Plagi w Sektorze 4.

Pamigtaj o rozpatrzeniu zielonego Rezultatu.

WPIS 2257 MAPA GWIEZDNA

Raport Tohnu McMutsu

Prébuje wyjasnié anomalie na skutej lodem planetoidzie.
Mamy tam do czynienia z przypadkiem ujemnej entropii:
$nieg topi sie na jednym obszarze i wydzielane sg tam
ogromne ilo$ci energii - co moze oznaczaé, ze znajduje sie
tam wyjécie do Swiata Gosci.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sie koAczy.

DZyska] 3@.
WPIS 2258 skrau

Uwolniona woda ptynie swobodnie, koficzgc swojg podrdz
w jeziorze daleko na potudniu.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sie koAczy.

Odrzué wszystkie znaczniki Plagi z Sektora 5. Zastqp WP
w Sektorze 5 kartqg P189.

WPIS 2259 MAPA GWIEZDNA

Dziennik osobisty Atty

Wiedziatam. Wiedzialam, ze ten zielony pojemnik, ktory
wirowal w giebokiej przestrzeni kosmicznej, bedzie zawierai
cuda, i faktycznie tak bylo. Wyjatkowe mikroorganizmy,
ktére znalezliSmy w Srodku, zajmg naszg Sekcje Naukowg

na cate miesigce. Co za skarb!

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Zyskaj 1 Odkrycie: Mikroorganizm i przenies je do sekcji
Zgromadzone Odkrycia. Nastepnie przejdz do Wpisu 2230.

WPIS 2260 wszecHwsTRzZAS

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 2]: Bede tesknié za tym miejscem.
[Cztonek zatogi 1]: Znaczy za czym konkretnie? Poziomem
toksyn? Mgia? Robakami? Niestabilnym podiozem?

[czlonek zatogi 2]: Chyba za poczuciem osiggniecia czego$.
Kiedy jest grawitacja, zaczynajg sie wyzwania.

[cztonek zalogi 1]: Takie wyzwania szybko stajag sie
utrapieniem.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Aktywujemy naped.
Podréznik, styszycie nas? Rozpoczynamy procedury startowe.

Jeéli biezqca karta Misji to MO8 lub M09, przejdz do Wpisu 2204.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

1. Wszyscy Czfonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Lgdownika, ging. Usuri ich karty Cztonkéw Zatogi z koszulek Rang
i odi6z te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekcji. Umie$é karty
Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

2. Usun z gry karte Lgdowania L3.

3. Przenie$ karte Y12 (21 Delphini) z Mapy Gwiezdnej (organizer B) do
koperty ,Oczekujgcych...”.

4. Przenie$ karty W28-W38 z Niedostepnej Zatogi (organizer A)
do Rekrutéw.

5. Przenie$ karte E65 (Pumilioriski doradca) z Niedostepnego
Wyposazenia (organizer B) do Zbrojowni.

6. Przejdz do Wpisu 2280.

WPIS 2261 wszecHWSTRzZAS

Dziennik osobisty dowédczyni Grupy Wypadowej

Z sercem walgcym jak mtotem podesziam blizej,
by nawigzaé kontakt z nieznajomymi.

Bytly to do§é niskie, ale mimo to imponujgce stworzenia -
ich muskularne rece niemalze dotykaly ziemi, a gtowy byly
ostoniete koinierzami ze stwardniatej skéry. Przewyzszaly
nas liczebnie i najwyraZniej doskonale znaty okolice.
Gdyby zareagowaly agresjg, mielibySmy powazne klopoty.

Na szczeScie istoty tego nie zrobity. Wydawaly sie réwnie
zaintrygowane co my.

- Witajcie - powiedziatam, spogladajac na nieznajomego,
ktéry podszedl blizej. - Przybywamy ze Sterty Zlomu.
Nie chcemy was skrzywdzié.

Nieznajomy podniést reke w geScie szokujgco podobnym
do dawnego ziemskiego pozdrowienia i odezwal sie
w idemianskim dialekcie:

- Witajcie. My. Pumilioni. My. Pokdj.

My$latam, ze sie przesiyszatam. Przedstawiciel nieznanej
nam rasy méwigcy jezykiem znanym naszej SI? Jakie sg na to
szanse?

- Jak nauczyliScie sie naszego jezyka? - wykrztusitam,
uzywajgc tego samego dialektu.

Nasza SI natychmiast otworzyta kanat komunikacyjny,

by rozmowa przebiegata gtadko, a Pumilioni wyjasnili,
ze kiedy$§ natrafili na idemiafiskg kolonig, gdzie
dowiedzieli sie co nieco na temat mieszkafncéw Sterty
Ztomu. Niestety kolonia zostala zniszczona, jakby ktos
zaatakowal jg spoza planety. Te informacje byty zarazem
fascynujgce i szokujace.

- A co tutaj robicie?
- Badania. Krysztal. Przebié. Planeta.

To zwrdcito mojg uwage. Przypomniatam sobie smutng
historie Ziemian o krysztale pochtaniajgcym planety.

Po krétkiej wymianie zdaifi dowiedziatam sie jeszcze wiegcej
ciekawych rzeczy.

We wnetrzu tej planety istotnie znajdowala sie spora
struktura krystaliczna, a Pumilionom zalezalo na jej
zbadaniu - nie miatam jednak pewno$ci, czy to ten sam
krysztat.

Na szczeScie Pumilioni nie okazali sie wojowniczym
gatunkiem. Wrecz przeciwnie - uznali nas za interesujgcych
i chcieli dowiedzieé sie o nas wiecej, ale priorytetem byto
dla nich ukoficzenie badan na miejscu.

Udato mi sie zawrzeé pierwszg miedzygwiezdng umowe -
zaproponowatam, ze im pomozemy, a kiedy bedzie

po wszystkim, odstgpig nam swojg baze, a sami odwiedza
Sterte Ziomu.

W pierwszej kolejnoSci trzeba byto jednak pozbyé sie
miejscowego stworzenia, ktére kradio Pumilionom zapasy
i przeszkadzato badaczom. Jako przedstawiciele pokojowej
rasy nie chcieli jego Smierci. Zalezalo im tylko na tym,
zeby trzymato sie z daleka.

Zyskaj 3 Wskazéwki: Zywy Okaz.
Zastgp karte Misji MO8 kartq Misji MO9.
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Umiesé¢ karte Misji Opcjonalnej M10 na polu Misji Opcjonalnej obok
planszy Planety.
Zastqgp WP w tym Sektorze kartq P150. Zastqp WP w Sektorze 1 kartq P152.

Jedli karta i figurka Niebezpieczenstwa Vulpes Palus nie zostaty odkryte,
umieéé karte Niebezpieczerstwa Vulpes Palus w wyznaczonym miejscu
nad planszq Planety, a figurke Vulpes Palus w Sektorze 5.

Zaznacz pole A we Wpisie 2252 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2262 eKLEKTYCZNA PRZYSTAN
Jesli na karcie Misji M06 znajduije sie 1 znacznik, przejdz do Wpisu 2288.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sie koficzy.

WPIS 2263 wszecHwsSTRzZAS

Nagrania Grupy Wypadowej
**%* Wycie syreny bezpieczeristwa ***

[cztonek zatogi 2]: Szlag, komputer znéw sie zawiesii!
Chce po raz kolejny przeprowadzié¢ diagnostyke.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Pomin to! Nie ma czasu!

[cztonek zatogi 2]: Nie moge pomingé. Przeciez méwie,
ze sie zawiesiit!

*** Metaliczne uderzenie wyciqggnietego sitqg
kabla *#*#*

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Darujmy sobie komputer.
*x* Foskot trzesienia ziemi ***

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, startujemy
w trybie awaryjnym! Mamy rannych, powtarzam - mamy
rannych. Sprébujemy..
e Umie$¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.
e Odrzué potowe nie-Unikalnych Odkry¢ z planszy Lgdownika
(zaokrgglajgc w dét). Otwérz Ksiege Statku na stronie 27
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2264 skrau

Nagranie na zywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej

Tu jest podziemne jezioro. Robimy sobie krétka przerwe,
zeby zlapaé oddech i pobraé prébki wody. Je§li postanowimy
odbudowaé kolonie, bedziemy musieli znalezé Zrddia biomasy.
Dobrze, zatogo, mozemy ruszac?
Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
N
Zyskaj 18%:
&
DZyskoi 18%, kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze rzuca @.

k
DZyskoi ].0:‘:0’, kazdy Cztonek Zafogi w tym Sektorze rzuca .

WPIS 2265 skrad

Nagranie na zywo z kamery dowédczyni Grupy Wypadowej

Wyglada na to, ze dno tego stawu zaSciela powojenny gruz.
Cze§¢ jest radioaktywna. Nie chciatabym, Zeby ktokolwiek
wchodzil do wody ani tym bardziej cokolwiek z niej
wyciggat. Zachowajcie ostroznosé.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mikroorganizm.

WPIS 2266 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej
[Czlonek zatogi 1]: Od jak dawna tu jesteSmy?
[Cztonek zatogi 2]: Od szeSciu dni.

[Cztonek zatogi 1]: SzeSciu. A popatrz - na gateziach
drzew pojawity sie pagki, a tam widaé Swiezg trawe.
Malenkie, watte ZdZbta, ale.. No wiesz, napawa mnie to
rado$cig.

[cztonek zalogi 2]: Pewnie. Slady wojny wkrétce znikng,
a to bedzie najlepsza rzecz, w jakiej kiedykolwiek
uczestniczytem.

[Cztonek zatogi 1]: Ja tez.

Odrzué karte Misji M25. Znajdz karte Misji Opcjonalnej M24 i umie$¢ jq
na polu Misji obok planszy Planety.

WPIS 2267 skrau

Raport dowddczyni Grupy Wypadowej

Zrobilismy, co w naszej mocy, ale nie udato nam sie uniknaé
btedéw. Z ogromnym bélem informuje, Ze swoimi dziataniami
nieSwiadomie przyczyniliSmy sie do dalszego pogorszenia
stanu lokalnego ekosystemu.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jedli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Umiesé¢ karte Niebezpieczeristwa Rodzime Gatunki w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety (jesli juz tam jest, nic sie nie dzieje).
Jesli na planszy Planety nie ma figurki Rodzimych Gatunkéw,

umieéé jq w Sektorze 3. Przejdz do Wpisu 2270.

Niebezpieczeristwo Rodzime Gatunki wykonuje Akcje Poszukiwanie
i Zagrozenie. Jedli na planszy Planety nie ma figurki Rodzimych
Gatunkéw, zamiast tego umie$é jq w Sektorze 3. Przejdz do

Whpisu 2270.

WPIS 2268 osiecuuaca zieMA

Kronika Alburtu Wonrocku

- ..powinno dziataé. Hej! Podrdzniku! Styszycie nas? -

To byty pierwsze stowa z Obiecujgce]j Ziemi zarejestrowane
przez nasz statek i przekazane Stercie Zlomu. Wiadomo§é
dotarta do nas po zbyt wielu godzinach podrézy kosmicznych
i kolejny raz ubolewalisSmy, Ze nie mamy juz Czarnego
Rycerza, ktéry umozliwiat natychmiastowg komunikacje.

Mimo to Tetrarchowie nie posiadali sie z rado§ci. Port
kosmiczny zostal ukonczony, a 1gcznosé, choé podstawowa,
byta zadowalajgca. Wkrétce wySlemy kolonistdédw na Obiecujgca
Ziemieg, a do Sterty Ziomu zacznie napitywaé¢ strumien
surowcéw. Cata stacja, nasz dom, zyla nadzieja.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P101.

Przejdz do Wpisu 2142.

WPIS 2269 wszecHwsTRzAS

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: ChodZ tutaj.. Dobrze! Dobry zwierzak!
Mam dla ciebie rybke!

[Cztonek zatogi 2]: Fakt, Ze znaleZliSmy to w wodzie,
jeszcze nie oznacza, Ze to ryba.

[Cztonek zaltogi 1]: Wszystko jedno. Patrzcie, nasz
toksyczny leniwiec wydaje sie zainteresowany!

[Cztonek zatogi 2]: Albo gtodny.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Rzué te.. eee..
przekonamy.

rybe, to sie

*%% Plusk ***

[Cztonek zaltogi 2]: Wcigz patrzy na ciebie. Nie jest
gtodny. Chyba cie polubit.

[Cztonek zaltogi 1]: W razie gdyby$s mial racje, mozemy
aktywowaé emiter oston?

[Dowédezyni Grupy Wypadowej]: Wtasnie to robie.
**% Elektroniczne piski #***

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Juz dziata. Ostona tiumi
emisje toksyn. Teraz mozemy zabraé juz-nie-tak-toksycznego
Acidiana ze sobg i przygotowaé detoksykacje.

[Cztonek zalogi 1]: Idzie za nami. Mamy wtasnego zwierzaka!

Przenie$ karte E71 (Acidian) z Niedostepnego Wyposazenia (organizer B)
do Zbrojowni. Mozesz odrzucié¢ karte Niebezpieczerstwa i figurke
Acidiana.

WPIS 2210 skrau

Sprawdz Sektory 1-6 i rozpatrz pierwszy pasujqcy efekt:

Jesli w Sektorze 1 znajdujq sie 2 znaczniki Plagi, przejdz do Wpisu 2272.
Jesli w Sektorze 2 znajdujq sie 2 znaczniki Plagi, przejdz do Wpisu 2273.
Jesli w Sektorze 3 znajdujq sie 2 znaczniki Plagi, przejdz do Wpisu 2274.
Jesli w Sektorze 4 znajdujq sie 2 znaczniki Plagi, przejdz do Wpisu 2275.
Jesli w Sektorze 5 znajdujq sie 2 znaczniki Plagi, przejdz do Wpisu 2276.
Jesli w Sektorze 6 znajdujq sie 2 znaczniki Plagi, przejdz do Wpisu 2279.
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WPIS 2271 oBIECUJACA ZIEMIA

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 1]: Trzy. Dwa. Jeden. I.. dziala.
*** Pomruk silnika ***

[cztonek zatogi 2]: Pierwsza stacja oczyszczania wody
naszej kolonii wydaje sie w peini sprawna.

*** Piszczenie Swiadczqce o awarii; odgtos
kopniaka wymierzonego w metalowq powierzchnie;
piszczenie milknie ***

[Cztonek zalogi 2]: No, teraz jest.

[Cztonek zatogi 1]: Wkrdtce mieszkaficy bedg pié¢ miejscowg
wode oczyszczong przez naszg wspanialtg stacje. Ta planeta
faktycznie jest obiecujagca.

Zyskaj 1.0:‘:0,
Zastgp WP w tym Sektorze kartq P110.

WPIS 22712 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Eazik blokuje wszystkim
droge. Czy mozesz go przestawié?

[Czlonek zatogi 1]: Tu wszedzie sg gruzy. Gdzie mam go
przestawié?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tam, obok tego budynku.
[Czlonek zatogi 1]: Juz sie robi.
*** Odgtos uruchamianego silnika #***

[Cztonek zalogi 2]: Dowddczyni, ten budynek nie wyglada
na stabilny.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: MySlisz, ze wibracje
silnika mogag stanowié zagrozenie dla..

*%k% Huk **%
[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Wspaniale Jedyny budynek
nadajacy sie do zamieszkania w tej zniszczonej kolonii

przeszedt do historii..

Jesli w Sektorze 1 widoczny jest nadrukowany WP (Ruiny), umiesé karte P182
w Sektorze 1. W przeciwnym wypadku kazdy Czfonek Zatogi w Sektorze 1

rzuca @

Nastepnie usuii 2 znaczniki Plagi z Sektora 1. Jeéli w dowolnym Sektorze
wciqz znajdujq sie co najmniej 2 znaczniki Plagi, przejdz do Wpisu 2270.

WPIS 22713 skrau

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej
**% Dyszenie ***

Szlag by to, CAPCOM. WzburzyliSmy ziemie pokrywajgca
rozzarzone wegle i niechcgcy wzniecilisSmy ogien. Okolica
znéw stoi w ptomieniach. Musimy uciekaé.

Jesli w Sektorze 2 widoczny jest nadrukowany WP (Spalony las),

umie$¢ karte P184 w Sektorze 2. W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek
Zatogi w Sektorze 2 rzuca @.

Nastepnie usuri 2 znaczniki Plagi z Sektora 2. Jesli w dowolnym Sektorze
wciqz znajdujq sie co najmniej 2 znaczniki Plagi, przejdz do Wpisu 2270.

WPIS 2214 skrau

Nagranie na zywo z kamery dowédczyni Grupy Wypadowej

WykryliSmy wstrzasy sejsmiczne - niezbyt silne, ale
utrzymujgce sig. Mimo to musimy zbadaé gére od wewngtrz.
Mam nadzieje, Ze wstrzgsy sie nie nasilg.

Jedli w Sektorze 3 widoczny jest nadrukowany WP (Potrzaskana géra),
umie$é karte P186 w Sektorze 3. W przeciwnym wypadku kazdy Czfonek
Zatogi w Sektorze 3 rzuca @.

Nastepnie usuii 2 znaczniki Plagi z Sektora 3. Jesli w dowolnym Sektorze
wciqz znajdujq sie co najmniej 2 znaczniki Plagi, przejdz do Wpisu 2270.

WPIS 2215 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Rzeka rozsadza koryto!

[Cztonek zalogi 1]: To ostatnia rzecz, jakiej nam teraz
trzeba. Wkrétce okolica zamieni sie w zdradzieckie bagno.

Jesli w Sektorze 4 widoczny jest nadrukowany WP (Wysychajgca rzeka),
umie$¢ karte P188 w Sektorze 4. Pamietaj, ze jesli dowolny Cztonek Zatogi
poruszy sie z Sektora 4, nie bedzie mégt do niego wrécié podczas tej
Eksploracii.

W przeciwnym wypadku kazdy Czlonek Zatogi w Sektorze 4 rzuca .

Nastepnie usun 2 znaczniki Plagi z Sektora 4. Jesli w dowolnym Sektorze
wciqz znajdujq sie co najmniej 2 znaczniki Plagi, przejdz do Wpisu 2270.

WPIS 2216 skraJ

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, mam tragiczne
wieSci. Podczas préby rozbrojenia niewybuchu niechcagcy
doprowadzilismy do wycieku toksyn do jeziora. Wcigz
jeszcze szacujemy straty.

Jedli w Sektorze 5 widoczny jest nadrukowany WP (Wysychajgcy staw),
umie$¢ karte P190 w Sektorze 5. W przeciwnym wypadku kazdy Czfonek
Zatogi w Sektorze 5 rzuca @

Nastepnie usun 2 znaczniki Plagi z Sektora 5. Jedli w dowolnym Sektorze
wciqz znajdujq sie co najmniej 2 znaczniki Plagi, przejdz do Wpisu 2270.

WPIS 22717 wszecHwsTRZAS

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Zywy Okaz.
D Przejdz do Wpisu 2238.
D Zyskaj 3 Wskazéwki: Zywy Okaz.

WPIS 22718 MAPA GWIEZDNA

Szczyt strategiczny Tetrarchéw

Szacowni Tetrarchowie! Jako oficer rozwoju strategicznego
pragne przedstawié planete HAT-P-44 C, Wodng Koterie.

Jak widzicie, jej powierzchnie w osiemdziesieciu szeSciu
procentach pokrywajg oceany. Na pdinocnej pétkuli rozsiane
sga malefikie archipelagi, ale nie przedstawiajg one dla nas
wiekszej wartoSci. O wiele ciekawsze sg wspomniane juz
oceany, wprost rojgce sie od interesujgcych form zycia.

Na pierwszy rzut oka wydajg sie miniaturowymi wersjami
olbrzyméw z Koterii. Tetrarcho Avo, byé moze wydadzg ci
sie znajome i przypadng ci do gustu.

Zyskaj 1 Odkrycie: Zywy Okaz i przenies je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 2219 skraJ

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dlaczego masz takg
nietegag mine?

[Cztonek zatogi 1]: ZrobilisSmy wlasnie co§ strasznego.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Co sie stalo?

[cztonek zatogi 1]: Niechcacy sprawilisSmy, ze wody
gruntowe zniknety. Wkrétce okolica zamieni sie w pustynie.

Jesli w Sektorze 6 widoczny jest nadrukowany WP (Réwnina), umie$é
karte P192 w Sektorze 6. W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek Zatogi
w Sektorze 6 rzuca .

Nastepnie usun 2 znaczniki Plagi z Sektora 6. Jesli w dowolnym Sektorze
wecigz znajdujq sig co najmniej 2 znaczniki Plagi, przejdz do Wpisu 2270.

WPIS 2280 rasuta

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

Zyskaij 1.0:.:0,. Otwérz Ksiege Statku na stronie 27
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

Zyskaij 1.0:’:0,. Przenie$ karty FO7 (Poziom Badawczy 1) i F14
(Poziom Produkcyijny 1) z sekcji Ulepszenia Pomieszczer
(organizer B) do koperty ,Oczekujqcych...”. Przenie$ karte C17
(Centrum handlowe) z Projektéw Produkcyjnych (organizer B) do
koperty ,Oczekujgcych...”. Otwérz Ksiege Statku na stronie 27
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

Przenie$ karte €20 (Centrum treningowe) z Projektéw Produkcyijnych
(organizer B) do koperty ,Oczekujqgcych...”. Przenie$ karty
W50-W52 z Niedostepnej Zafogi (organizer A) do Rekrutéw.
Przejdz do Wpisu 2326.
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WPIS 2281 skrau

Rozpatrz pierwszy pasujqcy efekt:
1. Jedli znajdujesz sie w Sektorze 1, przejdz do Wpisu 2282.
2. Jesliwraz z twoim Czfonkiem Zatogi w Sektorze 2:

¢ widoczny jest nadrukowany WP (Spalony las), przejdz do Wpisu 2283;
* znajduje sig karta P183, przejdz do Wpisu 2284;
* znajduje sie karta P184, przejdz do Wpisu 2285.

3. Jedli wraz z twoim Czfonkiem Zatogi w Sektorze 3:

¢ widoczny jest nadrukowany WP (Potrzaskana géra), przejdz do
Wohisu 2286;

* znajduje sig karta P185, przejdz do Wpisu 2287;

¢ znajduje sig karta P186, przejdz do Wpisu 2289.

4. Jesli wraz z twoim Czfonkiem Zatogi w Sektorze 4:

e widoczny jest nadrukowany WP (Wysychajgca rzeka), przejdz do
Whpisu 2291;

¢ znajduje sie karta P187, przejdz do Wpisu 2292;

¢ znajduje sig karta P188, przejdz do Wpisu 2293.

5. Jesdli wraz z twoim Cztonkiem Zatogi w Sektorze 5:

¢ widoczny jest nadrukowany WP (Wysychajqcy staw), przejdz do
Whpisu 2295;

¢ znajduje sig karta P189, przejdz do Wpisu 2296;

* znajduje sie karta P190, przejdz do Wpisu 2297.

6. Jesli wraz z twoim Cztonkiem Zatogi w Sektorze 6:

* widoczny jest nadrukowany WP (Réwnina), przejdz do Wpisu 2298;
¢ znajduje sig karta P191, przejdz do Wpisu 2303;
* znajduje sig karta P192, przejdz do Wpisu 2299.

WPIS 2282 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej
*** Chrzest krokow ***

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Co za przygnebiajacy
widok - niegdy$ kwitngca kolonia, teraz sterta gruzu.
Jakie§ odczyty?

[Cztonek zatogi 1]: Wysoki poziom promieniowania. WyrazZne
§lady wybuchu jgadrowego.

[Cztonek zatogi 2]: Patrzcie tutaj. Krater potwierdza te
teorie.

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Kto§ po prostu wysadzil
tych biedakéw. Jakie§ pomysty, kim mogiy byé ofiary?

[Cztonek zatogi 1]: To najprawdopodobniej Idemianie.
Architektura - a raczej to, co z niej zostalo - przypomina
typowe idemianskie budowle. Obstawiatubym zaloge Vanguarda
albo pielgrzyméw. W kazdym razie pobiore proébki.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Chciatabym znaé odpowiedz
na jeszcze jedno pytanie.

[Cztonek zatogi 1]: Kim byli napastnicy?

[cztonek zatogi 2]: I dlaczego wysadzili tak gesto
zaludniong kolonig?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Witasnie.
Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskoi 1 Wskazéwke: Technologia Obcych.

WPIS 2283 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej
*** Chrzest krokéw ***

[Cztonek zatogi 1]: Dowddczyni, to bardzo niepokojace.
JesteSmy w lesie, ale wtasSnie sprawdzitum poziom
wilgotno§ci gleby i zawarto§é wody jest bliska zeru.

[Cztonek zatogi 2]: Serio? W takim razie wystarczy iskra,
by wybucht pozar, a ja nie chce sie spalié.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nikt sie nie spali. Moze
przekierujemy tu rzeke, zZeby las wchtongt troche wilgoci?

[Cztonek zatogi 1]: Rzeke? Szalony pomysi, ale.. sprébujmy.
Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskai 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora.

WPIS 2284 skrau

Nagranie na zywo z kamery dowédczyni Grupy Wypadowej

Tutaj las usechl, ale gdzie§ indziej gleba moze by¢é
zyzniejsza i lepiej nawodniona. Mamy jeszcze troche
nasion, wiec moze znajdziemy odpowiednie miejsce do ich
zasadzenia?

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora.

WPIS 2285 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zndéw wybucht pozar.
To straszny widok.

[Cztonek zatogi 2]: Ming cale tygodnie, zanim przygasnie.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: O ile nie miesigce.
Jedli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora.

WPIS 2286 skrau

Raport dowddczyni Grupy Wypadowej

Zgodnie z moim pierwotnym zatozZeniem gdéra byta celem
ataku. Spore jej czeSci zostaly roztrzaskane pod wpiywem
ogromnej sity, z kolei pozostalte zbocza sg usiane ziejgcymi
kraterami. ZauwazyliSmy tez kilka otwordw, ktdére mogag byé
§ladami po promieniach plazmowych. Niegdy$ z gbry spiywato
wiele strumieni, ale teraz ich koryta blokujg skaty

i kamienie.

Przeprowadzone pézniej testy potwierdzity mojg hipoteze.
Poziom promieniowania w okolicach géry jest niebezpiecznie
wysoki. Dopiero wtedy zrozumielisSmy, jak potezny musial

to byé atak.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.

WPIS 2287 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Widzicie te otwory tam
na gérze? Ich ksztatty wygladajg jakby znajomo. Poza
tym moglibySmy tamtedy dosta¢ sie do wnetrza gdéry, zeby
zbadaé, co sie tutaj wydarzyto.

[Cztonek zatogi 1]: To bedzie niebezpieczna wspinaczka.
Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.

WPIS 2288 ekLekTYczZNA PRZYSTAN
Jesli pole B we Wpisie 2960 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2290.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2305.

WPIS 2289 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

*** Chrzest krokéw, elektroniczne piski ***
[Cztonek zatogi 2]: A to ciekawe.

**%* Kolejne piski ***
[Czionek zatogi 2]: No coraz lepiej.

[Cztonek zaltogi 1]: Tak! Wiasnie znalaztum ogromne zloze
mineratow!

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 2 Wskazéwki: Mineraty.

WPIS 2290 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN

Nagrania Grupy Wypadowej
[GoSé]: Matka btogostawi naszg wspdiprace. Jest owocna i..
[Najemnik]: Witajcie wszyscy. CzyzbySmy przeszkadzali?

[Go§é]: *** z oburzeniem *** Na Matke, co to ma znaczy¢&?
Uzbrojeni zZolnierze przerywajgcy negocjacje biznesowe?

[Dowédczyni misji]: Hej, jesteSmy teraz czym$ zajeci.
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[Najemnik]: Ale nie tym, co trzeba.

[Go§é]: Nie podoba mi sie twdj ton. Wytlumaczcie sie albo
opuSécie budynek.

[Najemnik]: JesteSmy tu w imieniu Zbieraczy, ktoérzy
poczuli sie przez was obrazeni.

[Dowédczyni misji]: Obrazeni?

[Najemnik]: To najpotezniejsza frakcja na Eklektycznej
Przystani, wiec nie chcg byé wykluczeni z jakichkolwiek
istotnych strategicznie transakcji.

[Dowédczyni misji]: A czego chcg?

[Najemnik]: ZebysScie zaptacili podatek.

[Go§é]: To skandal. Je§li chcg negocjowaé, to zapraszamy
ich do stolu. Czy mozecie wymachiwaé tu bronig?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczerstwa podejmuije
ostateczng decyzje):

» Zaplaécie — odrzu¢ 2 Odkrycia dowolnego rodzaju i przejdz do
Whisu 2305.

» Schowaijcie si¢ za plecami Gosci — zaznacz pole A we
Whisie 2960 i przejdz do Wpisu 2305.

» Pozbgdzcie sig ich sitq (nie mozesz wybraé tej opci,
je$li dowolny Cztonek Zatogi ma 3 Urazy) - kazdy Czfonek Zatogi
w tym Sektorze rzuca @. Przejdz do Wpisu 2305.

WPIS 2291 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zalogi 1]: Ta rzeka choruje i umiera.

[Cztonek zalogi 2]: Nic dziwnego. W wodzie jest peino
brudu i btota. Poza tym zmienita swéj bieg i niczego nie
nawadnia.

[Czlonek zalogi 1]: Rzeka jest niezbedna, jeSli w tej
okolicy ma istnieé jakiekolwiek zycie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zgadza sie. Musimy ja
oczy§cié.

Jedli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyska] 1 Wskazéwke: Mikroorganizm.

WPIS 2292 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 1]: Juz wiem. Te §lady na zboczach géry
to byty strumienie, ktérych bieg zablokowaly lawiny
skalne. Je§li usuniemy kamienie, woda znéw zacznie piyngé
i oczySci rzeke.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dobry pomysi. Bierzmy sie
do roboty.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 1 Wskazéwke: Mikroorganizm.

WPIS 2293 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Uch, ohyda. Poziom rzeki sie podnidsti,
ale nie nazwatubym tego wodg! To tylko btoto i popioty.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ming miesigce, zanim woda
sie oczySci, ale mimo to warto czekaé na ten moment.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 1 Wskazéwke: Mikroorganizm.

WPIS 2294 ekLekTyczNA PRZYSTAN
Raport dowddczyni Grupy Wypadowej

Planete nekajg liczne katastrofy, a co gorsza, jej
spotecznos§é jest podzielona. Nawigzatam kontakt ze
Zbieraczami - grupg Aerugondéw, Idemian i Ziemian
skupiajgca sie w gtdwnym mieScie. Poinformowali nas,

ze istnieniu miasta zagrazajg pustynne potwory. Grupa
robi, co moze, by przejgé kontrole nad obszarem w celu
naprawienia szkéd i przygotowania sie na odparcie
kolejnych atakéw, ale nie potrafi zlokalizowaé ani zabié
potworéw. Przekazata nam troche zasobdéw i zaprosita

na spotkanie w miejscowej dzielnicy handlowej.

Jednocze$nie polecita, zebySmy nie kontaktowali sie z ich
konkurentami - Go§émi. Zdaniem Zbieraczy GoScie dbaja
wytgcznie o siebie oraz swojg dziwng planete w innym
wymiarze.

Mocno mnie to martwi. Nie chce pogiebiaé miejscowych
konfliktéw, a widziatam, jak GoScie opuszczali pospiesznie
port kosmiczny. Ich macki drgaty nerwowo, co oznacza,

ze byli wzburzeni.

Kontynuujemy misje. Bez odbioru.
Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.
Zastgp WP w tym Sektorze kartg P121.
Zaznacz pole A we Wpisie 2960.

WPIS 2295 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Przypuszczam, ze to kiedy$ byto
jezioro. Teraz to raczej blotniste bagno.

[Cztonek zatogi 2]: To z powodu rzeki. I tych wszystkich
toksycznych odpaddéw.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zaluje, Ze nie mozemy nic
z tym zrobié, ale w tej chwili nie mamy na to czasu.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskci 1 Wskazéwke: Mikroorganizm.

WPIS 2296 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Dowddczyni, zanim stad odejdziemy..
Zatoze sie, ze w jeziorze znajdziemy rézne intrygujace
glony i sinice. Moze pobierzemy prébki?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tak, zrSbmy to.
Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskoi 1 Odkrycie: Mikroorganizm.

WPIS 2297 skrad

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zacznijmy od zbadania wody
w stawie.

**% Elektroniczne piski #***
[Cztonek zatogi 1]: Aud.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Az tak Zle?

[Czlonek zatogi 1]: Tak. Woda jest skazona metalami
ciezkimi, ale jej stan z czasem ulegnie poprawie.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskoi 1 Wskazéwke: Mikroorganizm.

WPIS 2298 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Kolejna dziwaczna rzecz.
Ta gleba wyglada na zyzng, prawda?

**% Elektroniczne piski ***
[Czlonek zatogi 1]: I jest. Ma odpowiednie PH.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: To dlaczego nic tu nie
rosnie?

Jesli we Whpisie 2241 zaznaczone jest co najmniej 1 pole, przejdz do
Whisu 2319. W przeciwnym wypadku zyskaj 1 Wskazéwke:
Pozaziemska Flora.

WPIS 2299 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: PowinnisSmy poczekaé
na lepszg sposobnosé.

[Cztonek zatogi 1]: Zgadzam sieg. Tutejsza gleba jest
wysokiej jakosci, ale sucha. Nic tu nie urosnie.

[cztonek zatogi 2]: CierpliwoSci. Moze uda nam sie temu
zaradzié.
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Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskai 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora.

WPIS 2300 rFABuca

W tamtym momencie sytuacja Sterty Zlomu wygladata
korzystnie. Kolonia na Obiecujgcej Ziemi zapewniata staty
doplyw surowcéw do naszej bazy kosmicznej, a mieszkaricy
Eklektycznej Przystani podzielili sie z nami wiedzag

na temat sgsiednich uktadéw stonecznych. Chodzity

stuchy, ze Tetrarchowie wybrali juz planete o bogatym

i zréznicowanym Srodowisku, by zatozyé tam kolejng kolonie.

Inzynierom udato sie ulepszyé starego, dobrego Podréznika,
by mégt lataé dalej i szybciej. Co wiecej, Sterta Zlomu
wreszcie miata mozliwo§é kontaktu z odlegiymi planetami.

Te dni, obfitujgce w wydarzenia, byty dla nas prawdziwym
przetomem po wielu latach trudéw i niedostatkéw. Niektodrzy
czlonkowie zalogi wcigz byli rozgoryczeni chiodng reakcjag
Ziemi, ale perspektywa, ze floty innych rozumnych gatunkéw
przyjda nam z pomocag, dawata nam nadzieje. Niestety nie
udato nam sie nawigzaé ponownego kontaktu z Idemianami,
przez co nie byliSmy pewni ich sytuacji. Z kolei Aerugoni
przybeda juz wkrétce - ale czy byli naszymi sojusznikami,
czy tylko kolejng frakcjg realizujgca wtasne cele?

* Wyjmij karte SO1 (Niepewnos¢) z koperty ,Oczekujgeych...”
iusuijg zgry.

¢ Przenie$ karty 002 (Rozszerzyé wplywy Sterty Ztomu) i O05
(Zbada¢ nowe uktady gwiezdne) z kart Mostka (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

¢ Przenie$ karty YO6 (Theta Geminorum), YO7 (21 Delphini) i YO8
(Gamma Aquilae 3) z Mapy Gwiezdnej (organizer B) do koperty
,Oczekujgcych...”.

 Przenie$ karty S04 (Przybycie ambasadorki) i S05 (Cisza radiowa)
z Przysztych Zdarzen Poktadowych (organizer B) do koperty
,Oczekujgcych...”.

e Przejdz do Wpisu 2304.

WPIS 2301 MAPA GWIEZDNA

Nagrania z treningéw w przestrzeni kosmicznej
[Cztonek zatogi 2]: Ostroznie. Tylko ostroznie.

[Czlonek zatogi 1]: Dowddczyni, zabezpieczylisSmy jeden
z dryfujgcych pojemnikéw.

[Dowédczyni misji]: No dobrze, to zaktadamy kombinezony.
Trzeba wejSé do doku i..

[Cztonek zatogi 2]: Dowddczyni, nie! Wykonatem kolejny
skan! Caty pojemnik pokrywajg niewielkie skupiska
drobnoustrojow.

[Dowdédeczyni misji]: Natychmiast przerwaé akcje! Wyrzucié
to na zewnatrz i zdezynfekowaé catly obszar.

[cztonek zatogi 1]: Ale nie wiemy, co znajduje sie
wewnatrz pojemnika. Moze drony..

[Dowédczyni misji]: Drony sg za malto dokladne do czego$
takiego. Chcesz doprowadzié do skazenia catego Podrdznika?

[Cztonek zatogi 2]: A gdybySmy wykorzystali to co§,
co znalezliSmy w drugim pojemniku?

[Dowédczyni misji]: Hmm.. Dobry pomyst. Warto sprébowac.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Przenie$ karte E14 (Ramie sondujqce) z Niedostepnego

Wyposazenia (organizer B) do Zbrojowni.

Zyskaj 1 Odkrycie: Mikroorganizm i przenie$ je do sekcji
Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 2302 DEMIANSKA FLOTA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Kapitan]: Nie mozemy zawrdcié. Ich mySliwce sa szybsze
i dobrze uzbrojone! Je§li zawrdcimy, tylko staniemy sie
dla nich tatwiejszym celem.

[Czlonek zatogi 2]: A jeSli sprdbujemy uciec, zostawimy
Idemian na pastwe losu. Oni na nas licza.

[Czlonek zatogi 1]: Szlag. Czyli nie mamy innego wyboru,

jak przeé naprzdd.

[Kapitan]: Pokazemy im, na co nas staé. Naprzod!

Rzué wszystkimi swoimi ko$émi Urazéw. Jeéli wypadnie 1 ;,94 il ‘

LUB 2 994, ten Cztonek Zatogi ginie: zakoricz biezqcy Test i ture tego
Czfonka Zatogi (bez dobierania Wydarzenia), usur go z jego koszulki
Rangi i poldz na swojej planszy Zafogi, nastepnie zwréé wszystkie jego
kosci do zasobnika Sekcji, a cate Wyposazenie do Zbrojowni. Eksploracja
Planetarna jest kontynuowana bez niego. Jeéli byt to ostatni Cztonek Zatogi,

przejdz do Wpisu 2307.

Jesli wypadnie dowolny inny wynik, zignoruj czwartq karte i koé¢ Urazu.
Kontynuuj gre.

WPIS 2303 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 1]: Patrz!
[Cztonek zatogi 2]: Na co? Pokazujesz mi ro$lineg?

[Cztonek zalogi 1]: To nie jest zwykla ro§lina! Widzisz,
jaka jest mata? Wyrosta tu jedna z naszych!

[Cztonek zaltogi 2]: O, po raz pierwszy udato mi sie poméc
obcemu ekosystemowi. Niezle.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora.

WPIS 2304 FaBuca

**% Wycie syreny ostrzegawczej ***
[Ava]: Co sie dzieje?
[CAPCOM, Vulter]: Zbliza sie¢ do nas statek, dowddco.
[Ava]: Idemianski czy aerugonski?
[cAPCOM, Vulter]: Zaden z nich, dowédco.
[Ava]: Zaden? A to ciekawe.

[CAPCOM, Vulter]: DoS¢ interesujgce. Nie ma go w naszych
bazach danych.

[Ava]: Lepiej dmuchaé na zimne. Przejdimy z z6itego alarmu
na czerwony.

[CAPCOM, Vulter]: Otworzyli kanal komunikacyjny.

[Ava]: Chcg rozmawiaé? To jeszcze ciekawsze. Postuchajmy.
*** Strumief niepowiqzanych dzZwiekéw ***

[Ava]: Nic z tego nie rozumiemy?

[cAPCOM, Vulter]: SI prdbuje to rozszyfrowaé, ale chyba
ustyszatem jakie§ stowo. Wiecej niz jedno. To zaczyna
mieé sens.

**%* DZwieki zamieniajq sie w wygenerowany
komputerowo gtos ***

[Alucinor]: Witajcie. Witajcie, kosmiczni podréznicy.

[Ava]: My rdwniez was witamy. *** z wahaniem *** Czy wy..
Czy wy nas rozumiecie?

[Alucinor]: Tak. OdtworzylisSmy i przeanalizowalisSmy wasz
jezyk na tyle, by odbyé prostg rozmowe.

[CAPCOM, Vulter]: Sg znacznie szybsi niz nasza SI!
[Ava]: Witajcie, nieznajomi. Czy mozecie sie przedstawié?

[Alucinor]: Tak. Mozecie nazywaé nas Alucinorami.
Przybywamy w pokoju.

Przejdz do Wpisu 2306.

WPIS 2305 ekLeEKTYCZNA PRZYSTAN
**%* Drzwi zamykajq sie, ttumiqc odgtosy
rozmowy; kto§ wzdycha z ulgq ***

[Cztonek zaltogi 1]: Chyba nam sie udalo, dowddczyni!

[Dowédeczyni misji]: Tak, chyba tak. Wracajmy do

ladownika. Musze jeszcze raz przeczytaé wersje roboczag

umowy i skonsultowaé sie z Podréznikiem.

[Cztonek zatogi 2]: A co tu konsultowaé? Przeciez
dowddczyni ich styszata! Oddajg nam wplywy w Oazie!
Zmusili tez Zbieraczy, by umozliwili nam handel z kolonig.
To wielki sukces, dowddczyni!

[Dowédczyni misji]: Tak, to prawda; dzieki ich Matce.

[Cztonek zaltogi 1]: Wreszcie chwila wytchnienia.
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[Dowédczyni misji]: Wytchnienia? Mamy zabraé
przedstawiciela GoSci na Podréznika, a pdézniej do Sterty
Ztomu. Zanim ktokolwiek postawi stope na poktadzie, trzeba
wyszorowaé lgdownik na blysk. NA BEYSK!

[czilonek zalogi 1]: *** z rezygnacjg *** No tak,
oczywiscie.

e Przenie$ karte NO4 (Eklektyczna Przystar) z Kolonii (organizer B) do
koperty ,Oczekujgcych...”.

* Przenie$ karte B16 (Ambasadoru Gosci) z kart Mostka (organizer B) do
koperty ,Oczekujgcych...”.

* Przenie$ karte S02 (Zerwane polqczenie) z Przysztych Zdarzen
Poktadowych (organizer B) do koperty ,Oczekujgeych...”.

e Jesli pole A we Wpisie 2960 jest zaznaczone, nic si¢ nie dzieje.
W przeciwnym wypadku zyskaj 3 Wskazéwki: Technologia Obcych.

* Zastgp WP w tym Sektorze kartq P126.

e Odrzué wszystkie karty Misji.

WPIS 2306 FaBuca

Po dtugiej rozmowie z Alucinorami Tetrarchowie dowiedzieli
sie, ze Alucinorzy to powloki zawierajgce Swiadomo&é

istot znajdujgcych sie na odlegiej tajemniczej planecie.

Co istotniejsze, byli gotowi wspdipracowaé ze Stertg
Ztomu. Zdradzili nam lokalizacje starej, zniszczonej bazy,
mieszczgce] sie na samotnej planecie otoczonej lodowymi
pierScieniami - byé moze skrywa ona nowe technologie

i dane, ktére przydadzg sie Stercie Ztomu.

Tetrarchowie nie byli pewni, czy mogg zaufaé Alucinorom.
Dlatego zapytali o zdanie dowdédcéw Sekcji.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczerstwa podejmuje
ostateczng decyzje):

» Powitajcie Alucinoréw jako réwnorzednych partneréw —
przejdz do Wpisu 2310.

» Zaproscie Alucinoréw jako gosci i trzymaicie ich pod
obserwacjq - przejdz do Wpisu 2321.

WPIS 2307 beMANSKA FLOTA

Murale Pamigci
[Cztonek zalogi 2]: Ten mural zawsze mnie dotuje.

[cztonek zatogi 1]: Tak, za duzo tu czarnego, a czerin
wywoluje taki efekt.

[Cztonek zalogi 2]: Ale zaden artysta nie mégiby inaczej
oddaé tamtej chwili. Czern to kolor rozpaczy, a mielismy
wtedy co optakiwaé. Podréznik ledwo przetrwal starcie

z wrogiem. Naprawy ciggnely sie w nieskonczono$§é, a ile
oséb zgineglo..

[czlonek zatogi 1]: Stracitum kuzyna. Wiekszo§é z nas

stracita kogo$§ z rodziny albo przyjacidét w tej bitwie.

[czlonek zalogi 2]: Nie wspominajgc o Idemianach.
Ocalat tylko jeden z ich kragzownikdéw, choé poobijany
i w kawalkach. Musieli porzucié cate mnéstwo kapsul
ratunkowych. Co za tragedia.

[Ccztonek zalogi 1]: Pewnego dnia wrdég nam za to zaptaci.

[Cztonek zatogi 2]: To nie wréci zycia martwym. Ale tak -
trzeba co§ zrobié z tymi potworami.

[Cztonek zatogi 1]: Kto$§ wie, dlaczego wtedy nie
zniszczyli nas wszystkich? Mogli z tatwoScig rozwalié
Podréznika, ale tego nie zrobili.

[Czlonek zalogi 2]: Sledzili Podréznika na skanerach,
ale nie wystrzelili zadnego pocisku. Przypuszczam,
ze zostawili sobie nas na deser.

[Cztonek zalogi 1]: Co za urocza perspektywa. Wiesz co?
Wracajmy do pracy i przestanmy mysSle¢ o Smierci.

[Cztonek zalogi 2]: Stusznie.

Jedli karta P203 (Podréznik) albo P204 (Uszkodzony Podréznik)
znajduje sie na planszy Planety, zastgp jq kartq P205.

Zwigksz warto$é na Liczniku Lekcewazenia o 1.
Przejdz do Wpisu 2492.

WPIS 2308 Fasuca

Tetrarchowie w koncu ogtosili swojg decyzje.

Gléwnymi zadaniami Sterty Ziomu byly teraz: zalozenie
nastepnej kolonii, zbadanie bazy na planecie otoczonej
lodowymi pier§cieniami i znalezienie zaginionej
idemianskiej floty.

Choé juz teraz sie dziato, wkrétce miato zrobié sie jeszcze
ciekawiej.

Jeslitrwa Eksploracja Planetarna, usufi z gry karte Lgdowania L1,

otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij

faze Zarzqgdzania Statkiem.

Jeéli karta Lgdowania L1 znajduje sie w Skanerze Planetarnym,

przejdz do Wpisu 2380.

W innym wypadku usun z gry karte Lgdowania L1 i kontynuuj
Zarzqdzanie Statkiem.

WPIS 2309 IDeMIANSKA FLOTA

[Ziemianin]: I jak ci sie podoba, kochanie?

[Aerugonka]: Jest przesadzony. Jak wiekszo§¢ rzecazy,
ktére robicie wy, Ziemianie.

[Ziemianin]: Moze i jest przesadzony, ale przedstawia
wazny moment, kiedy Podréznik przybyt z pomoca
idemianskiej flocie.

[Aerugonka]: Wiem. Ale dlaczego tak przesadzacie?

To oczywiste, Ze nie mogliScie pozwolié im zginaé.

Ale po co robié¢ wokétr tego tyle szumu? MieliScie zadanie
do wykonania, wykonaliScie je i dobrze. Po co ten mural?

[Ziemianin]: Zeby pamietaly o tym kolejne pokolenia.
[Aerugonka]: Nie macie cyfrowych archiwdw?

[Ziemianin]: Nic nie moze sie réwnaé ze sztuka.

Spéjrz. Oto przybyt Podrdéznik, a tam widaé rozbitg
eskadre Idemian. Dwa statki zostaly zniszczone, trzeci
plonal, a czwarty wcigz walczyt mimo znacznej przewagi
liczebnej wroga. Jak widzisz, wrogie jednostki zaczety
juz otaczaé Podréznika, a czeS§¢ kapsul wgryzala sie

w kadtub. MusieliSmy siegngé po wszystkie dostepne Srodki,
by odeprzeé tych drani.

[Aerugonka]: Egzaltowane. Wymy$lne. I niepotrzebne. Ale..
[Ziemianin]: Ale?

[Aerugonka]: Przycigga wzrok. I zapada w pamieé.
[Ziemianin]: I wiasSnie po to jest nam sztuka.

* Otwérz Planetopedie na stronach 12-13 (Idemianska Flota).

¢ Nie ma procedury Lgdowania. Zajrzyj jednak na strone na karty
Hangaru (Ksigga Statky, strona 21) i umie$é wszystkie figurki
znajdujqcych sie tam Lgdownikéw obok planszy Planety.

o Zwré¢ wszystkie Modyfikacje z planszy Lgdownika do koperty
,Oczekujgcych...”.

o Zwréé wszystkie karty Towarzyszy i Wyposazenia Misji do Zbrojowni.
Wykorzystywane sq tylko karty Wyposazenia Matego i Osobistego.

* Wybierz do 6 kart Wyposazenia Osobistego, ktére zabierzesz
na te Misje, i podziel je pomiedzy Cztonkéw Zatogi.

¢ Odiéz plansze Lgdownika do pudetka — nie ma tu Awanséw ani .0:‘:0,

Odkrycia bedziesz przechowywaé w Znalezionych Odkryciach po
lewej stronie planszy Planety.

¢ Ustaw Zapasy na planszy Planety na 1.

* Umieéé karte P201 w Sektorze 1 i karte P202 w Sektorze 2.

* Umieé¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 1.

¢ Umiesé karte Misji M14 na polu Misji obok planszy Planety.

¢ Umie$¢ karte Misji Opcjonalnej M35 na polu Misji Opcjonalnei
obok planszy Planety. To Licznik Lekcewazenia. Kiedy gra nakaze ci
zwiekszyé warto$é na Liczniku Lekcewazenia o 1, przesun znacznik
na pole o numerze o 1 wyzszym. Im wyzsza warto$é, tym
powazniejsze mogq okazaé sie konsekwencje.

* Ustaw warto$¢ na Liczniku Lekcewazenia — umie$é 1 znacznik
na polu ,0” karty Misji M35.

e Umie$¢ karty 12i 15 w miejscach na Unikalne Odkrycia.

¢ Umie$¢ woreczek Wskazéwek obok planszy Planety. Upewnij sie,
ze zawiera 20 zetonéw Wskazéwek.

¢ Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkry¢ i umiesé je nad planszq
Planety. Jesli jeszcze ich tam nie ma, wyjmij je z organizera A.

¢ Przetasuj talie Wydarzen i umiesé jq po lewej stronie planszy Planety.
Jesli jeszcze jej tam nie ma, wyjmij jq z organizera A.
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e Umieé¢ talie Urazéw po prawe;j stronie planszy Planety.
Jeélijeszcze jej tam nie ma, wyjmij jq z organizera A.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi umieszcza zeton Tury na swojej planszy Zatogi
strong Tura dostepna miejscach.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi dobiera z talii Sekcji karty w liczbie wskazanej
na swojej planszy Zatogi.

e Gracz Sekeji Zwiadowczej wybiera, ktéry Cztonek Zatogi otrzyma
zeton Startu.

WPIS 2310 FaBuea

Kronika Alburtu Wonrocku

Po zazartej dyskusji dowddcy Sekcji postanowili zaufaé
Alucinorom. W koncu przybyli tu w pokoju i podzielili sie
swojg wiedzg, nie oczekujgc niczego w zamian. Niestety

nie wszyscy mieszkancy stacji podzielali to stanowisko.
Wrécity zapomniane uprzedzenia rasowe, a niektérzy zaczeli
wrecz sugerowaé, ze taka otwarta zyczliwo§é to tylko
podstep majacy na celu rozpetanie wojny.

Dwukrotnie obniz Morale na Mostku (Ksiega Statky, strona 3). Przenies$ karty
W19-W27 z Niedostepnej Zatogi (organizer A) do Rekrutéw.

Przenie$ karte E67 (Alucinorski doradca) z Niedostepnego Wyposazenia
(organizer B) do Zbrojowni.

Przejdz do Wpisu 2308.

WPIS 231) IDEMANSKA FLOTA

Jeélito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i czytaj dale;:

Jesli we Whpisie 2322 zaznaczone jest co najmniej 1 pole, przejdz

do Wpisu 2314. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2316.

WPIS 2312 skrau

Nagranie na zywo z kamery dowédczyni Grupy Wypadowej

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, dotarlismy
do ladownika i rozpoczynamy procedure odlotu.

[CAPCOM, Vulter]: Przyjatum. Bezpiecznej podrézy
powrotnej.

[Dowbédczyni Grupy Wypadowej]: Mam nadzieje, ze taka
bedzie. Stesknitam sie juz za Podréznikiem.

Jeéli karty: P181 (Prowizoryczna kolonia), P183 (Kietkujgcy las), P187
(Przekierowana rzeka), P189 (Migotliwe jezioro) i P191 (Zyzna gleba)
znajdujq sie na planszy Planety, usufi z gry karte Lgdowania L10

i przenie$ karte Y16 (XO-3) z Mapy Gwiezdnej (organizer B) do koperty
,Oczekujgcych...”. Na tej Planecie nie ma juz nic wigcej do zrobienia.

1. Wszyscy Czlonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Lgdownika, ging. Usu ich karty Czfonkéw Zatogi z koszulek Rang
i odtéz te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekcji. Umies¢ karty
Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

2. Przejdz do Wpisu 2318.

WPIS 2313 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Spokojnie, spokojnie..
Po prostu lez. Wszystko bedzie dobrze.

[Cztonek zatogi 1]: *** stabym gltosem *** Przepraszam,
dowddczyni. Nie chciatum..

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wiem, Ze nie. A teraz sie
nie ruszaj. Polgcze sie z poktadowym systemem medycznym,
dobrze? Zespdél medyczny na poktadzie Podréznika jest juz
gotowy 1 czeka na nas. Tylko.. wytrzymaj.

e Jedli karty P181 (Prowizoryczna kolonia), P183 (Kietkujgcy las), P187
(Przekierowana rzeka), P189 (Migotliwe jezioro) i P191 (Zyzna gleba)
znajdujq sie na planszy Planety, usun z gry karte Lgdowania L10
i przenie$ karte Y16 (XO-3) z Mapy Gwiezdnej (organizer B) do koperty
,Oczekujqcych...”. Na tej Planecie nie ma juz nic wiecej do zrobienia.

* Umie$¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.

¢ Odrzué potowe nie-Unikalnych Odkry¢ z planszy Lgdownika
(zaokrgglajgc w déf).

* Otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2314 peMANSKA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Do obcej floty - tu Podrdznik, statek
kosmicznej spotecznoSci o nazwie Sterta Ziomu. Nie mamy
wrogich zamiardéw.

*k%k Cilsza ***

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, nie odpowiadajg, ale
przerwali ostrzat. To dobrze. O, a to doS§é interesujace.
Kapitanie, aktywujg tarcze i.. zakl6écajg nasz sygnat!
Dlaczego? Bojg sieg?

[Kapitan]: Za duzo mdéwisz, Vulter.
[CAPCOM, Vulter]: Naprawde? Przepraszam. Juz sie skupiam.

Umiesé znacznik na polu Tarcz w Sektorze 1. Jeéli juz sig tam znajduje,
zamiast tego kazdy Cztonek Zatogi Odéwieza 1 .”

WPIS 2315 KSsieEGA STATKU

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Tamara]: Sterta Ziomu przeszia diugg droge, Avo. Zanim
objelismy rzady, istoty rozumne byly wolne i niezalezne.

[Ava]: MysSlisz, ze tesknig za tamtymi czasami? Nasze
rzady pozbawily ich czeSciowo wolnoSci, ale zapewnity
bezpieczerfistwo, stabilnos§é i postep.

[Tamara]: Zgadza sig, ale czy nie jesteSmy zbyt surowi?

[Ava]: Skadze. Narzucone przez nas zasady majg chronié nas
wszystkich i dbaé o przyjazne Srodowisko do pracy.

[Tamara]: Nie podwazam tego, ale bywajg chwile, kiedy
mam wrazenie, ze nasza spoleczno$§é powinna mieé wiecej
do powiedzenia w niektérych kwestiach.

[Ava]: Prosze cieg, Tamaro. Daj temu spokéj. Mamy dosSé
probleméw.

[Tamara]: Wrécimy do tego tematu.

WPIS 2316 DEMANSKA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Do obcej floty - tu Podrdéznik, statek
kosmicznej spotecznoSci o nazwie Sterta Ziomu. Nie mamy
wrogich zamiaréw.

*kk Clsza ***

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, nie odpowiadajg, ale
przerwali ostrzat. To dobrze. O, a to doS§¢é interesujace.
Kapitanie, nasze czujniki odbierajg jakis§ dziwny sygnal
od obcych statkéw. Jakby o czym$ rozmawiali albo..

[Kapitan]: Wnioski zostaw mnie.

[CAPCOM, Vulter]: Przepraszam, kapitanie. O, znowu do nas
strzelajg!

Umie$é znacznik na polu Tarcz w Sektorze 1. Jeéli juz sig tam znajduje,
zamiast tego kazdy Cztonek Zatogi Odswieza 1 ..’

Jedli karta B12 znajduije sie na stronie na karty Mostka
(Ksiega Statku, strona 3), ten Wpis sie korczy. W przeciwnym wypadku
zwieksz warto$é na Liczniku Lekcewazenia o 1.

WPIS 2317 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Komunikacja Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Ostroznie, ma ostre krawedzie!
[Cztonek zaltogi 2]: Widze..

[Dowédeczyni Grupy Wypadowej]: Stop. Odwréé sie. Powoli.
[Cztonek zatogi 2]: O, szlag. Dzieki za ostrzezZenie.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie ma za co.

[Cztonek zaltogi 1]: Ta konstrukcja to jakie§ szalefnstwo!
Po co Budowniczowie polgczyli ze sobg asteroidy
wydrgzonymi sznurdéwkami?
Rzué¢ K10 i sprawdz wynik ponizej:

* 0-4: Kazdy Czlonek Zatogi w tym Sektorze rzuca §.

e 5-9: Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.
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WPIS 2318 skraJ

Policz, ile z nastepujqcych kart: P181 (Prowizoryczna kolonial),

P183 (Kietkujgcy las), P187 (Przekierowana rzeka),

P189 (Migotliwe jezioro) i P191 (Zyzna gleba) znajduje sie

na planszy Planety, i rozpatrz odpowiedni efekt:
e 0-2 karty: Nic sie nie dzieje.
e 3-4 karty: Podnie$ Morale na Mostku (Ksigga Statku, strona 3).
5 kart: Zyskaj Unikalne Odkrycie 4 i podnie$ Morale na Mostku

(Ksiega Statku, strona 3).

Nastepnie otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety)
i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2319 skraJ

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: To odpowiednia gleba dla zebranych
przez nas nasion.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: W porzadku. W takim razie
zrébmy co§ dobrego, zalogo. Zasadimy je tutaj.

[Cztonek zatogi 2]: To teraz jesteSmy kosmicznymi
rolnikami?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Owszem. Jak sie z tym
czujecie?
[Cztonek zalogi 1]: Swietnie. Naprawde Swietnie.

Odrzué wszystkie znaczniki Plagi z Sektora 6. Umiesé karte P191
w Sektorze 6.

WPIS 2320 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN
Jesli pole A we Wpisie 2960 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2253.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2138.

WPIS 2321 FaBuca

Kronika Alburtu Wonrocku

Decyzja nie zostata podjeta jednomy$lnie, ale w koficu
dowdédcy Sekcji uznali, ze lepiej trzymaé Alucinordw

na dystans i obserwowaé ich dziatania. Mieszkancy stacji
odetchneli z ulgg, bo przywykli do tego, ze przyjazi

i zaufanie ksztaltuje sie przez cale zZycie poprzez wspdlne
doSwiadczenia.

Takie podejScie urazito Alucinoréw i wkrétce spotecznosé
Sterty Ztomu zauwazyla, ze nowi przybysze nie sg juz tak
skionni do oferowania swojej pomocy. Na szczeScie nie
przeszkadzali tez w funkcjonowaniu bazy.

Przenie$ karty W19-W24 z Niedostepnej Zatogi (organizer A)
do Rekrutéw.

Przenie$ karte S06 (Urazeni Alucinorzy) z Przysztych Zdarzeri Poktadowych
(organizer B) do koperty ,Oczekujqgcych...”.

Przejdz do Wpisu 2308.

WPIS 2322 DeMANSKA FLOTA

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

D Przejdz do Wpisu 2325.
D Przejdz do Wpisu 2331.

WPIS 2323 skrau

Murale Pamigci

[Mieszkaficu, Gos§é]: Niezty odlot, co?

[Mieszkaniec, Idemianin]: Odlot? Kto$ gdzie$§ wystartowal?
[Mieszkaficu, Gos§é]: Nie, chodzi mi o mural. Ten nowy.

[Mieszkaniec, Idemianin]: Moim zdaniem to artystyczne
nieporozumienie.

[Mieszkancu, GoS§é]: Wy Idemianie. Czy co$§ ma dla was
znaczenie poza waszg wiasng opinig? Emocje? Sentyment?
Nostalgia! W koficu ten mural przedstawia waszag kolonie.
Kolonieg, ktéra w tajemniczych i dramatycznych
okolicznoSciach zostata zniszczona, a potem odbudowana!

[Mieszkaniec, Idemianin]: Tak, ten mural budzi pewne
uczucia bliskie nostalgii. Co mnie cieszy, to to,

ze ekosystem tej planety wreszcie moze rozkwitngé dzieki
wysitkom kolonistéw.

[Mieszkaficu, GoS§é]: Mnie cieszy, ze znalezliSmy kolejne
miejsce do zycia. I miejmy nadzieje, ze tak zostanie. Nadal
nie mamy pojecia, kto spowodowal te wszystkie zniszczenia.
Oby tu nie wrdécik.

[Mieszkaniec, Idemianin]: Je§li to zrobi, bedziemy gotowi.

* Odrzué wszystkie znaczniki Plagi z Sektora 1.

¢ Umieé¢ karte P181 w Sektorze 1.

¢ Odrzué karte Misji M23.

¢ Przenie$ karte NO9 (Skraj) z Kolonii (organizer B) do koperty
,Oczekujgeych...”.

* Przenie$ karte SO9 (Sytuacja XO-3) z Przysztych Zdarzen
Poktadowych (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

* Zaznacz pole we Wpisie 2210 bez rozpatrywania tego Whpisu.

WPIS 2324 BazA NA LoDOWYM PIERSCIENIU
Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 2528.
DZyskoi 1 Wskazéwke: Mineraty.

WPIS 2325 IDEMANSKA FLOTA

Zapis dzZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, wrogi statek unikngl naszego
ostrzatu. Nie jestem zaskoczonu, bo nie mamy jednostki
wojskowej, i nawet wspominatum o tym, kiedy.. Ach tak,
oczywiscie. Nie jestem od komentowania. Przepraszam.

0, kapitanie - jednak trafiliSmy statek wroga. Prosto

w komore napedu. Jeszcze jedno bezpoSrednie trafienie

i wytgczymy go z dziatania.

Cztonkowie Zatogi mogq Odéwiezyé tqcznie 4 ..’ Kazdy Czfonek Zatogi
dobiera 1 karte Sekcji.

WPIS 2326 FABuea

Kronika Alburtu Wonrocku

Letumianie byli na jezykach wszystkich przez jaki$§ tydzien
albo i diuzej. Krazylo mndéstwo réznych teorii, ale zadna nie
wydawata sie do§é przekonujgca. To ewidentnie agresywna rasa
zdolna do podrdézy kosmicznych, ktéra niemalze unicestwita
catg idemianiska flote. Mogli z takg samg tatwosScig zniszczyé
Podréznika w otwartej walce, ale z jakiego§ powodu tego nie
zrobili. Mato tego - wycofali sieg. Gdybym nie rozumowalu
logicznie, uznatubym, Ze czego$§ sie przestraszyli.

Przejdz do Wpisu 2327.

WPIS 2327 FaBuka

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Tamara]: Co zamierzamy zrobié¢ w zwigzku z zamieszkami?
[Tohn]: Zamieszkami? Co$§ mnie omineglo?

[Ava]: Na razie nic, ale nalezy sie ich spodziewaé.

[Trache’i]: Czy kto$§ mégiby mnie wprowadzié? Bytam
ostatnio zajeta.

[Tamara]: C6z, populacja Sterty Ziomu ulegta ostatnio
znacznemu powiekszeniu. Juz i tak potrzebowalisSmy czasu,
zeby przyzwyczaié sie do GoSci..

[Tohn]: *** sarkastycznie *** No dziekuje bardzo.

[Tamara]: ..ale teraz mamy jeszcze Omnimodian i Alucinoréw,
nad ktdérych obecno$cig trudno przejsé do porzadku
dziennego.

[Tohn]: Ciekawe dlaczego.

[Tamara]: Tohn, czy mégibys mi nie przerywadé? Wielu
humanoidalnych cztonkéw zatogi ma z tym problemy.
Niektérzy otwarcie narzekajg na tradycje nowo przybytych,
zwtaszcza Omnimodian, ktérzy sa.. no..

[Trache’i]: Obrzydliwi.
[Tamara]: Sama tak bym tego nie ujeta, ale.. Dziekuje.

[Ava]: To banalne. Podzegaczy trzeba objgé nadzorem,
a jes§li nadal beda sprawiaé problemy, zlecimy im rézne
wazne i zajmujgce prace w naszej kolonii.

Przejdz do Wpisu 2328.
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WPIS 2328 FaBuca

Nagrania z narady Tetrarchow

[Tamara]: Wiecie, Zze ambasadorka Aerugonéw chce sie z nami
spotkaé? Jest przerazajgca.

[Trache’i]: Powiedziatabym raczej, zZe praktyczna
i skoncentrowana. Niekoniecznie przerazajgca.

[Tohn]: A o co jej chodzi?

[Tamara]: Wyglada na to, Ze chciataby mieé¢ wiekszy wpiyw
na nasze decyzje.

[Ava]: Podobnie jak ocalali Idemianie.
[Trache’i]: To w sumie stuszne roszczenia.

[Ava]: Owszem, Trache’i, ale je§li im ulegniemy,
spoteczno$é z pewnoScig zaprotestuje.

[Tamara]: To prawda, inne istoty rozumne mogg poczué sie
niedoreprezentowane.

[Tohn]: To porozmawiajmy z nimi. By¢é moze uda nam sie
speinié ich oczekiwania bez naruszania réwnowagi.

Przejdz do Wpisu 2329.

WPIS 2329 FaBuea

Nagrania z narady Tetrarchéw
[Tamara]: Nie, tylko nie to. Co za bur..
[Tohn]: Tamaro, zachowuj sie.

[Tamara]: A ty by$§ sie zachowywalu, gdyby twoi prawi
pobratymcy postanowili przystaé tu ambasadoru?

[Tohn]: To nietrafione poréwnanie. Ziemia nie moze byé
az taka zta.

[Trache’i]: Czy kto$§ mégiby mnie wtajemniczyé?

[Ava]: Odezwal sie Czarny Rycerz. Ziemia jest z nas tak
zadowolona, ze zamierza przystaé tu swojego ambasadora.

[Trache’i]: No to prosze bardzo.

[Tamara]: Serio? Zawiedli nas w potrzebie, a teraz, kiedy
dobrze sie nam powodzi, nagle sie nami zainteresowali?

[Ava]: Ziemia jest zdania, Ze ma prawo umiescié tu swojego
ambasadora, skoro Sterta Zlomu powstata w wigkszoSci

z ziemskich statkéw i sporg czeS¢é zatogi stanowig
Ziemianie.

[Tamara]: Majg wrogie zamiary. Przygotowujg grunt pod
przejecie Sterty Ziomu.

Przenie$ karte $16 (Tarcia) z Przysztych Zdarzeri Pokfadowych (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”. Przejdz do Wpisu 2346.

WPIS 2330 KSiEGA STATKU

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Tohn]: Nasze poczgtkowe podejScie do Alucinoréw okazato
sie biedem. Trzeba byto powitaé ich, jak to méwiag
Ziemianie, z otwartymi kofczynami, zamiast traktowaé

z nieufnoscia.

[Tamara]: Nie ma sensu rozpamietywaé btedéw. Mamy nauczke
i wyciggnelismy wnioski.

[Ava]: A mieszkafcy Sterty Zilomu przyzwyczaili sie do ich
wymySlnych kombinezonéw i niepowaznego podejscia.

[Tohn]: Tak, ale zrobili to w peilni z wtasnej inicjatywy!
Bez naszej pomocy! A powinnismy mieé w tym swéj udziat!

[Ava]: Dobrze. Niech bedzie.

[Tohn]: To moze zaczniemy teraz? Chodzg stuchy,
ze kombinezony Alucinoréw zuzywajg mndstwo energii
z naszych generatoréw! Niektérzy twierdza, ze az za duzo.

[Trache’i]: Pracujg juz nad sposobem na pokrycie deficytéw.
[Tohn]: Naprawde?

[Trache’i]: Tak. Projekt znajduje sie juz w fazie koficowej.
[Ava]: Nie panikuj, Tohn. Wszystko jest dobrze.

Przenie$ karty W25-W27 z Niedostepnej Zatogi (organizer A)
do Rekrutéw.

Przenie$ karte E67 (Alucinorski doradca) z Niedostepnego Wyposazenia
(organizer B) do Zbrojowni.

WPIS 2331 DeMANSKA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, ponownie trafiliSmy wrogi
statek i.. Och, co za widowiskowy wybuch. Statek zostal
zniszczony, a pozostale.. O, to doS§¢é interesujgce. Ostrzal
stabnie, a grupa desantowa wycofuje sie poza nasz zasieg.
Reszta floty pozostata na swoich pozycjach, ale to wcigz
niesamowite..

[Kapitan]: Widze na wtasne oczy. Skup sie na swoich
obowigzkach.

[CAPCOM, Vulter]: Tak, oczywisScie. Wykroczylum poza swoje
kompetencje.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 12.
Odrzué wszystkie karty z Sektoréw 1 2.

Jesli karta BO6 lub B12 znajduje sie na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku,
strona 3), umiesé karte P203 w Sektorze 1. W przeciwnym wypadku umie$é
karte P204 w Sektorze 1.

Nastepnie przejdz do Wpisu 2334.

WPIS 2332 FABuca

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
K
D Zyskaj 18%, przejdz do Wpisu 2348.
D Zyskaj ].0:.:0’, przejdz do Wpisu 2335.

WPIS 2333 MAPA GWIEZDNA

Nagrania z treningéw w przestrzeni kosmicznej

*** Sttumiony pomruk silnika; kto$§ gwizdze;
nagle rozlega sie wycie syreny ***

[Cztonek zaltogi 1]: Na opuszczong Ziemieg, co to takiego?!

[Cztonek zaltogi 2]: Anomalia. *** stabym gtosem ***
To anomalia. Wynoémy sie stad.

[Cztonek zatogi 2]: Hej, czekaj!
[Cztonek zalogi 1]: Na co? Anomalie sg niebezpieczne.

Wystawiajg cie na Smiertelne promieniowanie. Siadaj

i zapnij pasy. Zabieramy sie stad.

[cztonek zaltogi 2]: A co, je§li to wielkie, wibrujace
zr6édto energii?

[Cztonek zaltogi 1]: Ty tak powaznie?

[Cztonek zalogi 2]: Bardzo powaznie. Jeszcze nie
uciekajmy. Najpierw przeanalizujmy odczyty.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Przenies$ karte E13 (Nadprzewodnik) z Niedostepnego Wyposazenia
(organizer B) do Zbrojowni.

D Zyskaj 2@.
D Zyskaij 1@.

WPIS 2334 peMANSKA FLOTA
0]

Murale Pamigci

[Cztonek zatogi, Ziemianin]: To nowy mural. ChodZmy
go zobaczy¢.

[Cztonek zalogi, Alucinor]: Jestem pod wrazeniem
sposobu, w jaki uwieczniacie przeszio§é. Jest dziwnie..
dwuwymiarowy, ale dziata na wyobrazZnie. A ta scena jest,
jak wy to méwicie, epicka!

[cztonek zalogi, Ziemianin]: Epicka i przerazajgca. Mural
przedstawia Podréznika dolgczajgcego do walki w ostatniej
chwili. Widzisz tamte statki?

[Cztonek zaltogi, Alucinor]: To krgzowniki Idemian.

[Cztonek zaltogi, Ziemianin]: Tak. Ten zostal juz
zniszczony w wyniku ostrzatu wroga. Ten tez. Kolejny
ptongl, a czwarty wcigz walczyt. Pole bitwy roilo sie od
manewrujgcych mysliwcéw, wcigz bronigcych idemiafiskiego
szwadronu, i zblizajgcych sie kapsul desantowych.

[Ccztonek zalogi, Alucinor]: MogliScie uciec, ale tego nie
zrobiliScie. To sie nazywa brawura.
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[czlonek zalogi, Ziemianin]: MySle, Ze kapitanowi
przeszio to przez mySl. Musialo. Ale wtedy odebralismy
sygnat ratunkowy i to wszystko zmienito. Wystal go jeden
ze zniszczonych statkdéw bojowych Idemian. Kapitan nie mégi
go zignorowad.

[Cztonek zalogi, Alucinor]: Warto mieé¢ was jako
sojusznikéw. Co wydarzyto sie pdézniej?

[Cztonek zalogi, Ziemianin]: To diuga historia.
Umie$é nastepujqce karty w wyznaczonych Sektorach:

¢ P206 w Sektorze 4.
e P207 w Sektorze 5.
e P208 w Sektorze 6.
¢ P209 w Sektorze 8.
e P210 w Sektorze 9.

Jesli zaznaczone sq oba pola na poczgtku tego Wpisu, przesun zetony
na wszystkich torach Czasu o 1 pole do przodu.

Zastqp karte Misji M14 kartq Misji M15.

Uwaga! Uwaznie przeczytaj nowq karte Misji.

Cztonkowie Zatogi mogq Odséwiezy¢ tgcznie 4 ..’ Kazdy Cztonek Zatogi
dobiera 1 karte Sekcji.

Przejdz do Wpisu 2340.

WPIS 2335 rABuca

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Ava]: Ziemia wreszcie zdecydowala sie na dziatanie. Leci
do nas ziemski krgzownik.

[Tohn]: Jak duzy?

[Ava]: Dostatecznie. Plus kilka statkéw eskorty. PokazZna
eskadra, o wiele za potezna dla nas.

[Tamara]: Wiedziatam. Wiedziatam, Ze zechcag przejgé Sterte
Ztomu. Chciwe, terytorialne dranie!

[Tohn]: Czyli nie mozemy z nimi walczy¢?

[Ava]: Mozemy. Ale nie wygramy, Tohn. Nie mamy statku
wojennego, tylko kosmiczne obozowisko. A nawet gdybySmy
podjeli walke, to czy chcesz braé odpowiedzialnosé

za narazanie zycia cywili?

[Tohn]: Nie. Nigdy nie byium entuzjastg przemocy, ale tak

dtugo walczyliSmy o swoja niezalezno$é, a teraz kto§ mialby
przybyé tu i przejgé kontrole? To mi sie nie podoba.
[Ava]: Mnie tez nie. Rozwazmy dostepne opcje.

[Tamara]: Jakie opcje? Nie mozemy walczyé. Nie mozemy
uciec. Co nam zostato?

[Trache’i]: Jest jeszcze jedna mozliwo§é. Mamy troche
czasu, zanim dotrze tu ziemska flota. Zatézmy tyle kolonii,
ile tylko damy rade. Powitajmy Ziemian jako wiadcy
kosmicznego imperium na tyle duzego, by mogto decydowaé

o swojej przysziosci.

[Tamara]: A jeS§li nam sie nie uda?

[Trache’i]: To przynajmniej zostanie nam duma

ze swoich osiggnieé, a kazde z nas bedzie mogio udaé¢ sie,
dokad tylko chce.

[Tohn]: Jestem za.
[Tamara]: Zgoda.
[Ava]: A wiec ekspansja!

* Przenie$ karty O04 (Ostatnie spotkanie) i O07 (Ostatnia szansa) z kart
Mostka (organizer B) do koperty ,Oczekujqcych...”.

* Przenie$ karte Y32 (WASP-14) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

* Kazda z Sekeji bierze 1 zaawansowang ko$¢ z pudetka i umieszcza jq
w swoim zasobniku Sekcji.

* Przenie$ karte S15 (Nieuniknione spotkanie) z Przysztych Zdarzen
Poktadowych (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

* Otwérz Ksigge Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2336 KsieGA STATKU

Odtajnione nagrania z narady Tetrarchéw

[Tamara]: Stuchajcie, musimy porozmawiaé o ostatnim
konflikcie w dziale inzynieryjnym. Szybko sie zaogniit
i dwéch wykwalifikowanych tech..

[Vulter]: Szacowni Tetrarchowie?

[Tamara]: Vulter, jesteSmy zajeci.

[Vulter]: Wiem i bardzo przepraszam, ale..

[Ava]: Ale co?

[Vulter]: Nasze radary namierzyty dos§é interesujgcy
metalowy obiekt. Emituje ziemski sygnal ratunkowy i..
[Tohn]: Nie mozZemy wysta¢ tam Podrdznika?

[Vulter]: OczywisScie, Ze mozemy. To znaczy moglibysSmy,
gdyby Podréznik byt gotowy.

[Ava]: Co jest potrzebne?

[Vulter]: Przede wszystkim zatoga. I paliwo.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Whyslijcie zatoge - przydziel 1 Czfonka Zatogi, odrzué¢ 1@
i przejdz do Wpisu 2349.

» Zatoga jest potrzebna w Stercie Ztomu - zyskaj 1@‘
Ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2337 ksieGA sTATKU

Odtajnione nagrania z narady Tetrarchéw

[Tohn]: Tamaro, Trache’i! Nadlatujg aerugofiskie
transportowce wytadowane wszystkim, czego potrzebujemy!

[Trache’i]: W koncu aerugonska ambasadorka obiecata nam
swojg pomoc, prawda?

[Tohn]: Ja.. ja.. Tak, Tetrarchini.

i : L0 &
Jedli pole A jest zaznaczone, zyskaj 2 3%
Jesli pole B jest zaznaczone, zyskaj 1 Odkrycie dowolnego rodzaju.

Jesli pole C jest zaznaczone, zyskaj 4@.

WPIS 2338 MAPA GWIEZDNA

Oficjalny raport Trache’i 543/12

Wybratam grupe, ktérej zadaniem ma byé zbadanie
odkrytej przez nas czarnej dziury. Nasze eksperymenty
mogg zaowocowaé cenng wiedzg na temat Uniwersalnego
Przesuniecia Fazowego, ale ryzyko jest wysokie, dlatego
moi wspdipracownicy otrzymali stosowne ostrzezenie.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybra¢ jedng z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostatecznq decyzije):

» Whyslijcie ochotnika - przydziel 1 Cztonka Zatogi Rangi 1
(ale nie przeno$ go jeszcze do Odpoczywaijqcej Zatogi),
by przejsé¢ do Wpisu 2341.

» Zrezygnujcie z tego planu - ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2339 MAPA GWIEZDNA

Dziennik odkryé kosmicznych Atty

System Lambda Corvii. Sciggnelo nas tutaj wezwanie pomocy
z ziemskiej kolonii na Oswobodzonym Raju, a uratowanie tych
nieszczesnikéw jest dla nas priorytetem. Przypuszczamy,

Ze to uczestnicy dawnej wyprawy Vanguarda.

Ale to dopiero poczatek. Jest tam tez maly statek emitujgcy
aerugoniski sygnat SOS i niewielki ksiezyc zamieszkaty
przez istoty rozumne. Wyglada na to, Ze w tym systemie
jest co robié.

Odwréé karte Y22 (Lambda Corvii) na strone Zbadano.

WPIS 2340 IDeMIANSKA FLOTA

Nagrania oddziatu wsparcia

[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: No dobrze, stuchajcie!
DostaliSmy rozkazy od kapitana. Opuszczamy Podrdznika.

[Operator 1]: Opuszczamy? Jak to?

[Dowédczyni oddziatu wsparcia]: Bierzemy ladownik,
zebySmy byli przygotowani na cokolwiek, co mialoby sie
wydarzyé. Kapitan chce mieé czes§é zatogi na zewnatrz,
gotowg do natychmiastowej reakcji. Na wszelki wypadek,
bo kto wie, co moze sie stac.



Zabéjcze rubieze Dziennik Poktadowy

47

[Operator 1]: Oczywiscie, dowddczyni.

[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: Dobra, zajgé pozycje
i przygotowaé¢ sie. Odlatujemy za dziesieé sekund.

[Operator 1]: Jazda!

[Operator 2]: Co?

[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: Cisza. Skupcie sie
i wykonujcie rozkazy. Odlot za dziewieé.

Umiesé wszystkie figurki Lgdownikéw znajdujqce sig obok planszy Planety
w Sektorze 1.

Uwaga! Bedziesz mieé¢ mozliwoéé dowodzenia Lgdownikami i wysytania
ich do réznych Sektoréw, by pomogty w walce. To, ktéry Ladownik
wybierzesz, ma znaczenie.

WPIS 2341 MAPA GWIEZDNA

Badania mikroskopijnej czarnej dziury, prdéba nr 12

Zblizam sie do czarnej dziury. Wszystkie systemy dziataja,
jak nalezy, i nic nie wskazuje na obecnos§é ewentualnej
anomalii. Wszystkie moje parametry zyciowe tez sg

w normie, moze poza tym, ze czuje spore zdezorientowanie,
spowodowane najpewniej.. Rzecz w tym, Zze.. Szlag, co to..

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Przydzielony Cztonek Zatogi wykonuje Test Przetrwania: rzué
o528,
Test Przetrwania kofczy sie niepowodzeniem. Usuri tego
Cztonka Zatogi z jego koszulki Rangi i usuri jego figurke z gry.

3 ko$émi Urazéw. Jesli wyrzucisz 1 ;,‘14 il

W przeciwnym wypadku: ten Cztonek Zatogi otrzymuje Awans.
Jedli brakuje dostepnych koszulek Rangi 2, danego Cztonka Zatogi
nie mozna Awansowaé. Zamiast tego podnie$ Morale na Mostku
(Ksiega Statku, strona 3). Nastepnie przenies przydzielonego
Czfonka Zatogi do Odpoczywajgcej Zatogi.

WPIS 2342 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN

Raport dowddczyni Grupy Wypadowej

Planete nekajg liczne katastrofy, a co gorsza, jej
spoteczno$é jest podzielona. PoznalisSmy dwie frakcje:
sktadajgcg sie z Aerugondéw, Idemian i Ziemian, nazywajgcag
siebie Zbieraczami, i drugag tworzong przez ortodoksyjnych
GoSci. Obie grupy powitaty nas w porcie kosmicznym,
wyraznie starajgc sie zwrdcié naszg uwage, ale poniewaz
nie chce mieszaé sie w lokalng polityke, zignorowatam je
i udatam sie do miasta.

Moja decyzja spotkata sie chyba ze zrozumieniem

Zbieraczy - widzieliSmy, jak kiwajg giowami - ale GoScie
nie przyjeli jej najlepiej. Ich macki drgaty nerwowo, kiedy
odchodzili, co §wiadczy o silnych emocjach. Mam nadzieje,
ze nie zrazilis$my ich zbytnio do siebie.

Kontynuujemy misje. Bez odbioru.

Zastgp WP w tym Sektorze kartg P121.

Zaznacz pole A we Wpisie 2960.

WPIS 2343 MAPA GWIEZDNA

Nagranie na zywo z kamery dowédczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, udalo nam sie pomySlnie zakofczyé pierwszg ture
negocjacji handlowych. Miejscowi chetnie sprzedadzg nam
swoje zasoby i sg zainteresowani naszymi. Bez odbioru.

Odrzué dowolng ||czb¢ 3% i przenies 1 Odkrycie dowolnego rodzaju
&
do Zgromadzonych Odkry¢ za kazde 2 odrzucone &

Przenie$ dowolnq liczbe Dostepnych Cztonkéw Zatogi do Odpoczywaiqcei
Zatogi i przenie$ 1 Odkrycie dowolnego rodzaju do Zgromadzonych Odkry¢
za kazdych 2 przeniesionych Cztonkéw Zatogi Rangi 2 lub kazdego

1 przeniesionego Czltonka Zafogi Rangi 3.

WPIS 2344 MAPA gwiEZDNA

Raport dowddczyni Grupy Wypadowej

Podréznik, poczyniliSmy postepy, je§li chodzi o Niezaleznych.
Nie przestrzegajg praw miasta i rywalizujg ze Zbieraczami,
ale wydali sie nam na tyle uczciwi, ze postanowiliSmy wejs§é
z nimi w blizZszy kontakt. Dzieki ich pomocy byé moze wkrétce
przekonamy do siebie takze wtaScicieli Oazy.

Przenie$ karte U13 (Lukratywne zlecenie) z Unikalnych Odkry¢ (organizer A)
do koperty ,Oczekujgcych...”.

jedna

WPIS 2345 pbeMANSKA FLOTA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: No dobra, zmiana plandw!
Bierzcie swéj sprzet! Wracamy na Podréznika!

[Cztonek zaltogi 2]: Dlaczego? Wszystko w porzagdku?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Podréznik zmienia kurs
i kapitan wzywa nas z powrotem.

[Cztonek zaltogi 1]: Chce, Zeby nie omineta nas dobra
zabawa.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: My tez! CAPCOM, jesteSmy
w drodze.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcii Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzje):

» Podleécie do krgzownikéw - przenie$ WP ze swojego Sektora
do Sektora 7. Umie$é wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 7.
» Pomézcie idemiarniskim mysliwcom - przenie§ WP ze swojego
Sektora do Sektora 3. Umiesé wszystkich Cztonkéw Zatogi
w Sektorze 3.

WPIS 2346 FaBuca

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Ava]: Musimy rozwigzac¢ kwestie Letumian. Im szybciej,
tym lepiej.

[Tohn]: Nic o nich nie wiemy. Nie wiemy nawet, gdzie
znajduje sie ich rodzima planeta. Dlaczego w ogdle
nazywamy jg Jadrem CiemnoSci?

[Ava]: To..

**%* Otwierane drzwi ***

[Tamara]: *** pospiesznie *** Czarny Rycerz odebralt
sygnat ratunkowy z kolonii Ziemian.

[Tohn]: Gdzie ona sie znajduje?

[Tamara]: Niedaleko. Mozemy dolecieé tam przez system Zeta
Aquarii. Wyglada na to, ze desperacko potrzebujg pomocy.

[Ava]: Musimy do nich dotrzeé, zanim sygnat przechwycag
Letumianie.

[Tohn]: A potem zajmiemy sie sprawg Ziemi.

[Trache’i]: Niech bedzie. Bierzmy sie do roboty. Czekaja
na mnie badania.

Przenies karty O03 (Nieme wezwanie) i 006 (Zbadaé kraniec wszechswiata)
z kart Mostka (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

Usun z gry karte BO1 ze strony na karty Mostka (Ksiega Statku, strona 3).
Przenie$ karte B19 (Tetrarchowie) z kart Mostka (organizer B) do koperty
.Oczekujgeych...”.

Przenie$ karty Y20 (4 Serpentis) i Y21 (Zeta Aquarii) z Mapy Gwiezdnej
(organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzgdzania Statkiem.

WPIS 2347 MAPA GWIEZDNA

Murale Pamiegci

[Mieszkaniec Sterty Zomu 1]: Ten fragment przedstawia
moment, w ktérym Grupa Wypadowa w kotficu zdotata oddzielié
wielki kawatek krysztatu.

[Mieszkaniec Sterty Zomu 2]: Styszatem o tym. Sekcja
Naukowa miata nadzieje odkryé&, co zahamowalo wzrost,

i wykorzystaé te wtaSciwosci do krystalizacji innych
surowcow.

Przenie$ karte U25 (Skazony krysztat) z Unikalnych Odkryé (organizer A)
do koperty ,Oczekujgcych...”.

WF’IS 2348 FABuLa

Wez karty FO8 (Poziom Badawczy 2) i FO9 (Poziom Badawczy 2)
z Ulepszen Pomieszczen (organizer B). Przenie$ 1 z nich do koperty
,Oczekujqeych...” i usui pozostatq z gry.

* Wez karty F15 (Poziom Produkcyjny 2) i F16 (Poziom Produkcyijny 2)
z Ulepszen Pomieszczen (organizer B). Przenie$ 1 z nich do koperty
,Oczekujqeych...” i usui pozostatq z gry.

* Kazda Sekcja bierze 1 standardowq ko$¢ z pudetka i umieszcza jq
w swoim zasobniku Sekcji.
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* Przenie$ karty Sekcji: Z65 (Odswiezenie), Z66 (Drony transportowe),
Z67 (Staranne przygotowania) i Z68 (Rezerwy) z Niedostepnych kart
Sekcji (organizer A) do odpowiednich zasobnikéw Sekcji.

e Otwérz Ksigge Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2349 ksieGa sTATKU

Raport Vulteru O’Really

Szacowni Tetrarchowie! Z przyjemno$cig informuje, ze nasza
misja ratunkowa zakonczyla sie sukcesem. Przechwycony
przez nas obiekt okazal sie kapsuig ratunkowg z Vanguarda,
skrywajgcg samotnego ocalatego - starzejgcego sig, lekko
szalonego mezczyzne, ktéry mimo to potrafit okazaé nam
wdzieczno§é. Z checig odstapit nam swojg kapsule, ktdrag

z czasem znienawidzii; natrafiliSmy w niej na fascynujgce
znalezisko. Przesylam peiny raport.

Zyskaj 1 Odkrycie dowolnego rodzaju i przenie$ je do sekcji Zgromadzone

Odkrycia.

WPIS 2350 KsiEGA STATKU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jedli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 2487.

D Przejdz do Wpisu 2506.

To koniec przestuchai. Mozesz wybraé inng Posta¢,
by z nig porozmawiaé.

WPIS 2351 BazA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Komunikacja Grupy Wypadowej
[Ccztonek zatogi 2]: Dobre wieSci. Generator dziata

na czysty uran, przynajmniej na razie. I przesyla energie.
[cztonek zatogi 1]: Innymi stowy - je§li gdzie§ jest
odbiornik energii, bedziemy mogli aktywowaé czesSé
uszkodzonej stacji.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: To faktycznie dobre
wieSci. Do dzieta!

Zaznacz pole A we Wpisie 2113 bez rozpatrywania tego Wpisu.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq POOT.

Przejdz do Wpisu 2533.

WPIS 2352 IDEMANSKA FLOTA

Nagrania oddziatu wsparcia

[Operator 1]: Dowddczyni, wlatujemy w strefe zagrozenia.
Czujniki wykrywajg mnéstwo odiamkéw.

[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: To zapewne czeSci
zniszczonego idemianskiego statku wojennego. Zmniejszyé
predkosé. Udato sie zlokalizowaé Zrddio sygnatu ratunkowego?

[Operator 1]: Pracuje nad tym.

[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: Dobrze. Zalogo, miejcie
oczy otwarte. Kiepsko to wyglada. Bardzo kiepsko. ObySmy
znalezli jakich$§ ocalatych.

Za kazdy Lgdownik w Sektorze 9 zaznacz 1 z ponizszych pdl.
Jesli w Sektorze 9 znajduje sie figurka Lgdownika Wazka, zaznacz

2 dodatkowe pola. Nastepnie, jesli wszystkie pola sq zaznaczone,
przejdz do Wpisu 2359.

LIOCere

WPIS 2353 KRYSZTALOWA KAPLICA

Jedlito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy.
W przeciwnym wypadku zaznacz to pole i zastqgp WP
w tym Sektorze kartqg P305.

WPIS 2354 ksieGA sTATKU

Odtajnione nagrania z narady Tetrarchéw
[Tohn]: Wiecie, myS§le czasem o naszej Matce.
[Tamara]: Masz na my$li waszg rodzimg planete?

[Tohn]: Tak. W chwilach staboSci zatujeg, Ze tam nie
zostatum. Pozegnanie byto traumatyczne. Ale potem
rozgladam sie wokétr i dostrzegam, jak sprawnie funkcjonuje
spotecznosSé Sterty Ziomu, i wszelki zal znika.

[Tamara]: To prawda. StworzylisSmy co$§, z czego mozemy byé
dumni.

[Trache’i]: Nie przesadzaj z tym samozadowoleniem, Tamaro.
Stercie Ztomu daleko do ideatu, je§li chodzi o rozwdj
i badania naukowe.

[Tohn]: Daj spokéj! Dokonata$§ mnéstwa niesamowitych rzeczy.

[Trache’i]: Niesamowitych? Nasze badania to zaledwie
krecenie sie w kéiko, dopéki nie zdobedziemy technologii
Budowniczych.

WPIS 2355 ksieGA STATKU

Opowies§é Zbieracza

Stuchajcie, jesteSmy najstarszg kolonig od czasu utraty
Vanguarda. PokonaliSmy wiele truddéw i wyszlisSmy z tego
obronng rekg. JesteSmy twardzi, wytrzymali i nabyliSmy
wiele przydatnego doSwiadczenia. Dlatego wtasnie
chcieliby$my, zZebyScie przyjrzeli sie wybranym przez nas
zarzgdcom.

Moze uczynicie z nich gubernatoréw wszystkich kolonii
Sterty Zlomu? Gwarantuje, Ze wszyscy bedg zadowoleni. Obie
strony moga tylko na tym zyskac.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowadé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostatecznq decyzije):

» Zgédzcie sie. Dobrze, jesli kolonie bedq efektywnie
zarzqdzane - ten Wpis si¢ koAczy.

» Nie chcecie rezygnowaé z kontroli nad koloniami -
zaznacz pole A we Whpisie 2361 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2356 KSsiEGA STATKU

Kronika Alburtu Wonrocku

Ze wszystkich istot rozumnych, ktére dotgczyty
do spotecznosSci Sterty Ziomu, zawsze najbardziej
intrygowali mnie tajemniczy Alucinorzy.

Niewiele o nich wiemy. Nigdy nie zdradzili nam, gdzie
znajduje sie ich rodzima planeta ani jak wygladajag
ich ciata. Wiedzielismy tylko, zZe to bezbronne i stabe
stworzenia, ktdére jakim§ cudem stworzyly robotyczne
maszyny, nauczyty sie kontrolowaé je za pomocg mySli
i wystaty w podrdéz po kosmosie, by doswiadczyty
wszystkiego tego, czego nie mogli ich operatorzy.

Moze to dlatego ukrywali prawde o sobie.

Inne kwestie duzo trudniej bylo nam tolerowaé -

na przyktad ich niecheé do wspdipracy z pozostatymi
Alucinorami czy palgcg potrzebe imponowania im, czasem
nawet kosztem Sterty Zlomu. Dobrze bylo jednak mieé
sojusznikéw, ktdérzy nie czujg bdélu czy strachu i ktérych
motywujg ciekawo§é i ambicja.

OsobisScie uwielbiatum ich Spiew - to przeciggie, pozbawione
stéw nucenie potrafigce trwaé godzinami, ptyngce prosto

z serc ukrytych gdzie§ daleko operatoréw. To chyba jedyna
rzecz, ktbrg potrafili robié w grupie.

WPIS 2357 KsiEGA STATKU

Nagrania z rozméw politycznych z GoSémi

[Go§é]: Aby wzmocnié te nowg wieZ miedzy nami, zapraszam
was do wziecia udzialu w miedzywymiarowym eksperymencie.
Matka prébuje ustabilizowaé cze§¢ naszego wymiaru

i chciataby sprawdzié, jak pomniejsze, jednak aspirujgce do
bycia Go§émi gatunki rozumne, poradzityby sobie w takich
warunkach. OczywiScie zostaniecie hojnie wynagrodzeni.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng decyzje):

» Whyslijcie zatoge - przydziel 2 Czfonkéw Zatogi, zyskaj 2.0:.:0,
i przejdz do Wpisu 2440.

» Nie bedziecie ryzykowa¢ zdrowia swoich ludzi -
zaznacz pole B we Whpisie 2229 bez rozpatrywania tego Whpisu.
Ten Whis sig koriczy.

WPIS 2358 KRYSZTALOWA KAPLICA

Odtajnione nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 1]: Przed nami kolejne skrzyzowanie.

*%%* Kroki ***
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[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: I kolejny dylemat. Skaner
niewiele mi pokazuje.

[Cztonek zatogi 2]: Tak gieboko pod ziemig ma ograniczony
zasieg.

[Cztonek zatogi 1]: Musimy polegaé¢ na tym, co widzimy. Ten
tunel wyglada do§é zwyczajnie. Miejscami widaé¢ jakie§ mate
krysztaty.

[cztonek zatogi 2]: Z kolei ten chyba stanowi wieksze
wyzwanie. Sciany sa popekane i wilgotne. Chyba sitysze tez
plusk wody.

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Cholerne dylematy.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Dodaj 1 znacznik na polu Wiedzy.
DZyskoi 1 Wskazéwke: Mineraty.

Nastepnie wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybra¢
jedng z opcji (w przypadku remisu gracz Sekeji Zwiadowczej podejmuje
ostatecznq decyzje):

» Woybierzcie korytarz o wysokiej wilgotnosci - przejdz do
Whpisu 2353.

» Woybierzcie korytarz z matymi krysztatami - zastqp WP
w tym Sektorze kartq P306.

WPIS 2359 IDeEMANSKA FLOTA

Nagrania oddzialu wsparcia

[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: CAPCOM, znalezliSmy
i uwolnilis$my kapsule ratunkowg Idemian. Pomagamy wtasnie
ocalatym przejS¢é na pokitad.

[CAPCOM, Vulter]: Dobra robota, dowddczyni.

*** Kroki, ciezkie oddechy, sttumione gtosy #***
[Ocalala Idemianka]: Dziekujemy, Ze przyszliScie nam
z pomocg. Wyglada na to, zZe jednak unikniemy Smierci.
[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: Ciesze sig, Ze mogiam
sie do tego przyczynié. Witamy na pokiadzie.

[Ocalata Idemianka]: Ja i pozostali z checig wam pomozemy.

[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: To dobrze. Jest wiele
do zrobienia.

[CAPCOM, Vulter]: Dowddczyni, wykryliSmy co najmniej
jeden nowy statek na skraju pola bitwy. Mozliwe, Ze wrogi.
Zalecam ostrozno$é.

Cztonkowie Zatogi mogq Odéwiezyé tqcznie 6 .”
Odrzu¢ wszystkie karty z Sektora 9.
Umie$é karte P213 w Sektorze 2.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostatecznq decyzje):

» Wysilijcie Idemian, by pomogli w obronie swojego statku -
zresetuj tor Czasu na karcie P206.

» Whyslijcie Idemian, by pomogli przy rannych - odrzu¢
1 znacznik z karty P207.

» Skorzystajcie z pomocy ldemian na Podrézniku - kazdy
Cztonek Zatogi dobiera 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole A we Wpisie 2909. Zaznacz pole A we Wpisie 2910.

WPIS 2360 KsiEGA STATKU

OpowieS§é Zbieracza

Kiedy my, ocalali z kosmicznej bitwy, wyladowalisSmy

na planecie, GosScie mieszkali tam juz od jakiego$§ czasu

i byliSmy wdzieczni za to zrzadzenie losu. Mieli niewielki
posterunek i zajmowali sie giéwnie badaniami, ale
wspaniatomy$§lnie podzielili sie z nami wszystkim, czym
mogli. Bardzo nam pomogli podczas pierwszych straszliwych
tygodni na planecie.

Nasza wieZz tylko sie pogiebita, kiedy zbudowalisSmy osady
i zaczelisSmy wydobywaé surowce i produkowaé zywnoSé. Jednak
wkrétce niektdrzy z nas nabrali podejrzeni wobec GoSci.

- A co, jeS§li zaczng badaé¢ nie tylko planete, ale i nas? -
pytali.

Pogtoski szybko sie roznosity, a napiecie rosio. Nie mam
pojecia, co by sie wydarzylo, gdyby nie pojawita sie Grupa
Wypadowa ze Sterty Zlomu.

WPIS 2361 ksieGA sTATKU

A

Jeéli pole A nie jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2365. W przeciwnym
wypadku czytaj dalej:
Nagrania z rozméw biznesowych ze Zbieraczami

Nie bede udawaé, ze cieszy mnie wasza decyzja, ale rozumiem
ja. Nie chcecie stracié peinej kontroli nad swoimi
koloniami. W porzadku, ale tu konczy sie nasza wspdipraca.

WPIS 2362 KRYSZTALOWA KAPLICA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Cholera. Ta roSlina jest twarda jak
kamieni.

[Cztonek zaltogi 2]: Patrzcie! Galezie odrastajag!
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Naprawde?

[Cztonek zatogi 2]: Udato mi sie jg obcigé jaka$s minute
temu, a ma juz pét cala.

[Cztonek zaltogi 1]: Nie mamy szans z naszym sprzetem.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Pewnie moglibySmy uzyé
diamentowych ostrzy. Diamentowych albo z krysztatu.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzje):

» Uzyjcie sity - “, by zastgpi¢ WP w tym Sektorze kartq P302.

» Uzyjcie materiatéw z tej planety (tylko jesli w Sektorze 8
znajduje sig karta P307 (Zfoza rudy) lub POOO (Nic ciekawego)) —
zastgp WP w tym Sektorze kartq P302.

» Wrédcie, kiedy lepiej sie przygotujecie - ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2363 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Komunikacja Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: Stuchajcie, na co my w ogble patrzymy?

[Cztonek zatogi 1]: To generator. Budowniczowie opracowali
kreatywny sposdéb na absorpcje niestabilnego paliwa,
a przekazywanie energii jest niewiarygodnie efektywne.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: To moze by¢ nasze
najwspanialsze znalezisko. Teraz musimy udokumentowaé
te metode albo jako$§ zabraé ten generator ze sobg. Nasi
inzynierowie chetnie sprawdzg go w praktyce.

Zastqp WP w tym Sektorze kartq POOO.

Zyskaij 3@ i umie$é je w woreczku na zetony.

WPIS 2364 peMANSKA FLOTA

Nagrania oddziatu wsparcia

[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: CAPCOM, zblizamy sie
do ptongcego kragzownika.

[cAPCOM, Vulter]: Widzimy.

[Dowédczyni oddziatu wsparcia]: Pozary szalejg w kilku
punktach krazownika, ale widze, ze cze$S¢é naszych proméw
walczy juz z ogniem. Jeden z nich wylgdowat i odbiera
ocalatych z doku zatadunkowego.

[CAPCOM, Vulter]: Unikajcie niepotrzebnego zagrozenia.
To rozkaz kapitana.

[Dowédeczyni oddziatu wsparcia]: Aha, jakby dato sie
unikngé zagrozenia w samym sercu bitwy. Wiecie co?
Zamierzam posadzié statek i poméc tym nieszczesnym
biedakom.

[CAPCOM, Vulter]: Tylko jesli..

[Dowédczyni oddziatu wsparcia]: Mamy rzeczy do zrobienia.
Bez odbioru.
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Za kazdq figurke Lgdownika w Sektorze 8 cofnij o 2 pola zeton na torze
Czasu w Sektorze 8. Nastepnie rzu¢ K10 i sprawdz wynik ponizej:

e 0-2:Jedli w Sektorze 8 znajdujg sie figurki Pelikana i Wazki, odrzu¢
ie z planszy. Jesli odrzucono figurke Wazki, otwérz Ksiege Statku
na stronie 21 (strona na karty Hangaru) i odwré¢ karte Lgdownika
Wazka na strong Lgdownik uszkodzony.

* 3-5:Jesli w Sektorze 8 znajduje sie figurka Pelikana, odrzué jq
z planszy.

e 6-9: Nic sig nie dzieje.

Uwaga! Lgdownikéw odrzuconych z planszy nie mozna juz wiecej uzyé
podczas tej Eksploracji Planetarne;.

WPIS 2365 ksieGA sTATKU

Nagrania z rozméw biznesowych ze Zbieraczami

[Przedstawiciel Zbieraczy]: Przeanalizowalem wasze
procedury produkcyjne i zauwazytem kilka bieddw.
Moge pombéc wam w osigganiu wiekszych zyskéw z kolonii.

[Tetrarchini Tamara]: Nie jestem przekonana.

[Przedstawiciel Zbieraczy]: Nie? Nie chcecie zwiegkszyé
wydajnosci?

[Tetrarchini Tamara]: Mam zle przeczucia.
[Przedstawiciel Zbieraczy]: To nieprofesjonalne.

[Tetrarchini Tamara]: Ale uzasadnione. OtrzymaliSmy
szczegblowe raporty na temat straszliwych warunkéw pracy
w waszych koloniach. Zechciej to wyttumaczyé.

Obniz dwukrotnie Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).
Nastepnie wybierz do 4 kart Kolonii ze strony na karty Kolonii
(Ksigga Statkuy, strona 7) i rozpatrz ich efekty.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuije ostateczng decyzje):

» Rozwiqzcie umowe ze Zbieraczami - podnie$ Morale na Mostku
(Ksiega Statku, strona 3) i zaznacz pole A we Wpisie 2361.
Wréé na strone 2 (Mostek) i kontynuuj Zarzgdzanie Statkiem.

» Odpowiada wam sposéb, w jaki Zbieracze zarzqdzajq
koloniami — wré¢ na strone 2 (Mostek) i kontynuuj Zarzqdzanie
Statkiem.

WPIS 2366 KsieGA STATKU

Nagrania z rozméw politycznych z GoS§émi

[Tetrarchini Tamara]: Rozmowy dobiegly kohca. Zatuje,

ze Tohn nie mogtu w nich uczestniczyé, ale z oczywistych
wzgleddéw jenu obecno§é tylko jeszcze bardziej urazitaby
GoSci. Ich przedstawicielu nie bytu do kofica zachwyconu,
Matka jednak zamierza przekazaé nam prezent, wiec byé moze
rozmowy mimo wszystko zakoficzyly sie dla nas pomy$Slnie.

Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3). Zyskaj 2 Odkrycia
dowolnego rodzaju i przenie$ je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 2367 ksieGA sTATKU

Nagrania z rozméw politycznych z ambasadorkg ARerugonéw

[Ava]: Podsumowujgc, ambasadorko, tak z grubsza miataby
wygladaé nasza wspbipraca. JeSli masz jakiekolwiek
pytania, z przyjemnoscig..

[Elpenor’i]: Nie, nie mam.

[Tamara]: Wydajesz sie niezadowolona. Je§li cie urazilismy,
absolutnie nie mieliSmy takiego zamiaru.

[Trache’i]: A jeS§li chciataby$ przedyskutowaé rézne
delikatne aspekty naszej wspdipracy, mozemy spotkaé sie
prywatnie.

[Elpenor’i]: Trache’i, widaé spedzita$ zbyt wiele czasu
posrdd tej zbieraniny, by zrozumieé interesy narodu
aerugonskiego.

[Trache’i]: Ale..

[Elpenor’i]: Co do was, pozostalych - to spotkanie by%o
stratg czasu. Nastepnym razem lepiej sie przygotujcie.
Oczekuje konkretnej propozycji, a nie pogaduszek o pokoju
i jednosci.

WPIS 2368 ksieGA sTATKU

Nagranie z przesluchania Letumianina

[Letumiafiski jeniec]: Spdéjrzcie na siebie, wy tchérzliwi
nieudacznicy! Spéjrzcie na siebie i pograzcie sie w swojej
bezradnosSci! JesteScie stabi i zalo$ni! Nic dziwnego,

ze w waszym spoteczefistwie nie istnieje niewolnictwo,

bo nie potrafiliby$cie kontrolowaé nawet swoich stug!
Nawet nie umiecie zmusié mnie do méwienia!

WPIS 2369 IDeEMANSKA FLOTA

Nagrania oddziatu wsparcia

[Operator 1]: Kolejni wrogowie! Szykujg sie do ataku
na grupe idemiafiskich my§liwcow!

[Operator 2]: Ostrzege Idemian.

[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: To nie wystarczy.
Cata naprzdéd. Podnie§é ostony. Aktywowaé system kontroli
pociskow.

[Operator 1]: Ale dowddczyni.. Nasze pociski ledwie
wystarczajg do rozbicia meteorytu!

[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: Mnie tam te dranie
wygladajg na meteoryty.

[Operator 2]: Nikt nigdy nie atakowal mySliwca naszym
wolowatym lgdownikiem!

[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: Jeszcze.

Rzué koécig Zagrozenia za kazdq figurke Lgdownika w Sektorach 3 i 6.
Za kazdy wynik @ dokonaj postepu lIBIl na torze Akcji Dofgcz do walki
na karcie P208 (Walka kosmiczna).

Jesli w Sektorze 3 lub 6 znajduje sig figurka Ladownika Faustschlag
lub Szablozebny, dokonaj postepu IIBIl na torze Akcji Dotqcz do walki
na karcie P208 Walka kosmiczna).

Rzu¢ K10 i sprawdz wynik ponizej:

e 0:Jesli w Sektorach 3 i 6 znajdujq sie figurki Pelikana, Wazki
i Faustschlaga, odrzu¢ je. Jesli odrzucono figurke Wazki lub Faustschlaga,
otwérz Ksiege Statku na stronie 21 (strona na karty Hangaru) i odwréé
karte Lgdownika Wazka lub Faustschlag na strone Lgdownik uszkodzony.

e 1-4:Jesdli w Sektorach 3 i 6 znajdujg sie figurki Pelikana i Wazki,
odrzué je. Jesli odrzucono figurke Wazki, otwérz Ksiege Statku
na stronie 21 (strona na karty Hangaru) i odwré¢ karte Lgdownika
Wazka na strone Lgdownik uszkodzony.

¢ 5-8:Jeéli w Sektorach 3 lub 6 znajduje sie figurka Pelikana,
odrzué jq.

* 9: Nic sie nie dzieje.

Jeéli na polu Rezultatu Akcji Dofgcz do walki na karcie P208
(Walka kosmiczna) znajduje sie znacznik, rozpatrz ten Rezultat.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sie konczy.

WPIS 2310 ksieGA STATKU

Kronika Alburtu Wonrocku

Zawsze czulum sie swobodnie w towarzystwie Pumiliondw

i nie potrafitum zrozumieé dlaczego. Czyzby z powodu ich
matoméwnosci i niezdolnoSci do ucinania pogawedek? A moze
ich nieskomplikowanej natury i bezpoSredniego podejscia?
Albo raczej niepowstrzymanej obsesji zrozumienia wszystkiego?
Nie mam pojecia.

Wiem, ze Pumilioni bywajg irytujgcy jako czlonkowie
zatogi, zwtaszcza w sekcjach technicznych. Doprowadzali
dowédcéw do szatu, prdbujgc zrozumieé systemy Sterty
Ztomu. Mato kto jednak mial Swiadomo$§é, ze Zrédiem ich
obsesji byt strach. To w koncu kosmiczni rozbitkowie,
ktérzy utracili swojg rodzimg planete i od dziesigtek,
a nawet setek lat uciekali przed niebezpieczefnstwem.
Nie potrafili walczyé ani podbijaé, umieli tylko budowaé,
szukaé i analizowaé. Nic dziwnego, ze musieli wszystko
zrozumieé, by znéw poczué sie bezpiecznie.

WPIS 23715 sTerTA ztomMu

Raport Vulteru O’Really

Dostali to, na co zastuzyli! Dowddcy Sekcji, dorwalismy
jednego z ich Galaktycznych Wedrowcow!

Odrzu¢ karte Niebezpieczenstwa Ziemski Galaktyczny Wedrowiec
oraz jego figurke.

Kazdy Cztonek Zatogi zyskuje 1 tadunek.
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WPIS 23716 IDEMIANSKA FLOTA

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
D Przejdz do Wpisu 2379.
D Przejdz do Wpisu 2385.

WPIS 23717 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Komunikacja Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: To tylko gdra popsutego sprzetu
wydobywczego.

[Cztonek zatogi 1]: Prawdziwa sterta ziomu.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Bardzo zabawne. Sterta
ztomu. Ruszajmy dalej.

[Cztonek zatogi 2]: Ciekawi mnie, czy to zlomowisko ma
wtasciciela.

[Czlonek zatogi 1]: A mnie ciekawi, co to takiego. Patrzcie,
co znalazilum. Krysztal. Zobaczcie, jak Swiatlo przenika do
jego wnetrza!

Wez dowolng nieuzywang niebieskq koéé Sekcji z pudetka i umieéé jq
na Polu Specjalnym na karcie Misji Opcjonalnej M39 (jesli wszystkie
niebieskie kosci Sekcji sq niedostepne, uzyj zamiast tego znacznika).

Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.
Zastgp WP w tym Sektorze kartq PO0O.
Zaznacz pole B we Wpisie 2119.

WPIS 23718 sTerTA ztomMu

Raport Vulteru O’Really

Tak! Swietna robota, operatorzy dziata! Jeden z wrogich
Faustschlagdéw zestrzelony!

Odrzué karte Niebezpieczehstwa Ziemski Faustschlag oraz jego figurke.
Kazdy Czfonek Zatogi Odiéwieza 3 .”

WPIS 2319 IDEMIANSKA FLOTA

Zapis dzZwigekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, czujniki wykryly samotny
my§liwiec wroga. O, to intrygujgce. MySliwiec przeczesuje
obszar, z ktérego dochodzi sygnal ratunkowy. Nie uwaza
pan, ze powinniémy dotrzeé tam przed nim? Eee.. Tak,
oczywiscie. Wracam do swoich obowigzkéw.

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @.

Zresetuj tor Czasu na karcie P210.

WPIS 2380 ksieGA STATKU

Kolonia na Obiecujgcej Ziemi dobrze sobie radzi. Nie mamy
czasu na ponowne lgdowanie.

e Zyskaj2 @

e UsuA z gry karte Lgdowania L1.
e Otwérz Ksiege Statku na stronie 8 (Mapa Gwiezdna) i rozpatrz jq.

WPIS 2384 sterTA ztomu

Raport Vulteru O’Really

Dowddcy Sekcji, mam stodko-gorzkie wieSci. Szablozebny
wtasnie zostal trafiony i zniszczony. Mam nadzieje,
ze inzynierowie nam to wybacza.

Odrzué karte Niebezpieczeristwa Zbuntowany Szablozebny oraz jego figurke.

Kazdy Cztonek Zatogi dobiera 4 karty Sekcii.

WPIS 2385 IDEMANSKA FLOTA

Nagrania oddzialu wsparcia

[Operator 2]: Dowddczyni, na obszarze, z ktérego dochodzi
sygnat ratunkowy, wykryliSmy wiasnie potezny wybuch.

I.. sygnat umilkt. Przykro mi.

[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: ByliSmy za wolni. Nie
mielidmy szans z ich my§liwcami!

[Operator 1]: Co$ sie dzieje na skraju pola bitwy.
[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: Co takiego?

[Operator 1]: Nasz radar ma za staby zasieg, ale.. wyglada

na to, ze kto$ dotgczytr do walki. Wykrywam nowy statek.
Albo statki.

[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: Przyjaciel czy wrdg?
[Operator 1]: Na razie nie sposéb stwierdzié.

Kazdy Czfonek Zatogi ﬁ albo rzuca &,

Odrzué wszystkie karty z Sektora 9.

Umie$é karte P213 w Sektorze 2.

Zwieksz warto$é na Liczniku Lekcewazenia o 1.

Zaznacz pole A we Wpisie 2909.

WPIS 2390 sTerTA ztoMu

Dowddcy Sekcji, Wazka skradziona przez buntownikéw wiasnie
zostala zniszczona.

Odrzué karte Niebezpieczeristwa Zbuntowana Wazka oraz jego figurke.

Kazdy Czfonek Zatogi zyskuje 1 tadunek.

WPIS 2391 peMANSKA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, dziatania Grupy Wypadowej

i jej ladownikéw nie zostaly wykryte ani przerwane przez
wrogéw, wiec.. O, aktualizacja statusu. Sytuacja jest
powazna. Kapitanie, plongcy idemianski krgzownik wtasnie
sie rozpadl. Szansa na to, ze sg tam jacy$ ocalali, wynosi
mniej niz dwadzie§cia dwa procent.

Odrzué wszystkie karty z Sektora 8.
Kazdy Czlonek Zafogi w Sektorze 8 rzuca &8.
Zwigksz warto$é na Liczniku Lekcewazenia o 1.

Zaznacz pole B we Wpisie 2909.

WPIS 2392 KRYSZTALOWA KAPLICA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédeczyni Grupy Wypadowej]: Krysztowady moga
zaatakowaé nas w kazdej chwili. Pospieszcie sie!

[cztonek zaltogi 1]: Zaraz skoficze skanowanie i..
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Pobierz probki i wynosimy
sie stad!

[Cztonek zatogi 1]: Skoficzytum. Skanowanie zakoriczone. Ha!
Dowddczyni!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Co takiego?

[Cztonek zatogi 1]: Wiem juz, dlaczego te roSliny sa takie
twarde! Kumulujg w sobie niezwykle duzo wapnia!
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Swietnie! A teraz jazda!

e Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.
e Zastgp WP w Sektorze 2 kartq P303.

* Zyskaj Unikalne Odkrycie 21.

* Przejdz do Wpisu 2488.

WPIS 2393 MAPA GWIEZDNA

Dziennik osobisty Tamary Woon

Udalo sie pozbyé Paszczy - Zrddio wody jest wcigz wydajne,
a sama woda nie zawiera juz substancji skazajgcych.

Oaza wstepnie zgodzita sie podpisaé ze Stertag Ziomu

umowe sprzedazy wody i wkrétce mozemy spodziewaé sie

jej realizacji.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

. K
D Zyskaj 18%;:

Mozesz wydaé 1 0, by przejéé¢ do Wpisu 2026. W przeciwnym wypadku
ten Whpis sie koriczy.

WPIS 2394 MAPA GWIEZDNA

Prywatne nagrania Trache’i

Jakim$§ cudem Podréznikowi udato sie pozyskaé te wspaniate
skany. Dzieki nim moge przeanalizowaé rozwdj biologiczny
i spoteczno-kulturowy zardéwno pojedynczego Letumianina,
jak i catej ich cywilizacji. To niesamowite, Ze udalo

im sie zawrzeé tyle informacji w jednej skale.

Przenie$ karte U31 (Nagrania z Bagiennej Skaty) z Unikalnych Odkryé
(organizer A) do koperty ,Oczekujqcych...”.
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WPIS 2395 KRYSZTALOWA KAPLICA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 2]: Intryguje mnie, w jaki sposdb te
mikroorganizmy sg w stanie przetrwaé w tak surowych
warunkach zewnetrznych.

[Ccztonek zatogi 1]: Mnie tez. W koficu krysztal prawie
rozsadzit ich planete.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Mozecie zostawié te
kwestie jajogtowym ze Sterty Ziomu? A teraz..

[Cztonek zalogi 1]: Juz wiem! Spdjrzcie na skaner. Sag
w stanie absorbowaé duze iloSci siarki!

[Cztonek zalogi 2]: O! Ma to sens.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Mozemy ruszaé?
Zyskaj 2 Wskazéwki: Mikroorganizm.

Zastqp WP w Sektorze 2 kartq P304.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 21.

Przejdz do Wpisu 2488.

WPIS 2396 DeMANSKA FLOTA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, styszycie mnie?
[CAPCOM, Vulter]: Styszymy. Jaki status?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Udato sie ugasié
najgrozniejsze pozary, a grupy idemianskich inzynieréw
zajmujg sie teraz najpowazniejszymi awariami. Wkrétce
krgzownik bedzie wzglednie nadawa¢ sie do uzytku.

[CAPCOM, Vulter]: Wracacie?

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Jeszcze nie. Mamy peino
ocalatych na poktadzie lgdownika. Musimy odstawié ich
na krazownik. Chcg dotaczyé do pozostatych.

[CAPCOM, Vulter]: Przyjgium, Grupo Wypadowa. Uwazajcie
na siebie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: OczywiScie.

Zastgp WP w Sektorze 8 kartq P211.

Czfonkowie Zatogi mogq Odséwiezyé tqcznie 6 .”

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczerstwa podejmuje
ostateczng decyzje):

» Whyslijcie Idemian do pomocy na wszystkich frontach -
cofnij o 1 pole zetony na wszystkich torach Czasu.

» Skorzystajcie z pomocy Idemian na Podrézniku -
kazdy Cztonek Zatogi dobiera 2 karty Sekcji.

Zaznacz pole B we Wpisie 2909. Zaznacz pole B we Wpisie 2910.

WPIS 2397 KRYSZTALOWA KAPLICA

A Jeslito pole jestjuz zaznaczone, ten Wpis sig koriczy.
W przeciwnym wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[czlonek zalogi 1]: Dowddczyni, widze ciekawe miejsce
na skanerze.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ciekawe? Posituchaj,
pochtaniajg mnie raczej kwestie bezpieczenstwa, ale..
No dobrze, pokaz mi ten skaner.

[czlonek zatogi 1]: Chodzi o te pdtke skalng. Te
wystajacg. Jest tam wiecej tych wytrzymalych ro§lin, ktdére
znalezlismy wczesSniej, a skaner informuje tez o obecnosci
ogromnej kolonii mikroorganizméw. Bardzo chciatubym je
zobaczyé.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wspinaczka bedzie dosé
dtuga, wiec nie starczy nam czasu na jedno i drugie.
Musisz wybraé. Na czym bardziej ci zalezy: na ro§linach
czy mikroorganizmach?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):
» Zbadaijcie rosliny — przejdz do Wpisu 2392.
» Zbadajcie mikroorganizmy - przejdz do Wpisu 2395.

WPIS 2398 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Zsumuj wartosci wszystkich kosci znajdujgcych sie na tej karcie.
Czerwona ko$¢ Sekcji (albo zeton Czasu): 10.

Niebieska ko$¢ Sekeji (albo znacznik): 50.

Zielona ko$¢ Sekii (albo .0:‘:0,): 100.

Ko$¢ Zagrozenia: 200.

Nastepnie przejdz do Wpisu o numerze: 2400 + suma wartosci kosci
na tej karcie.

Przyktad: Jesli na tej karcie znajdujq sie kosci czerwona i zielona,
nalezy zsumowaé wartosci 10 i 100, a nastepnie dodaé do nich 2400.
Nalezy zatem w takiej sytuaciji przej$é do Wpisu 2510.

WPIS 2399 KRYSZTALOWA KAPLICA

Odprawa Grupy Wypadowej

Czy wszyscy mnie stuchajg? Planeta, ktdrg bedziemy
eksplorowaé, zostala nazwana Krysztatowag Kaplicag

z powodu znajdujgcej sie w jej wnetrzu ogromnej struktury
krystalicznej przypominajgcej katedre. Sam krysztal wydaje
sie mniej inwazyjny i innej, prawdopodobnie gorszej jakosci
niz te, z ktérymi zetkneliSmy sie do tej pory. Naszym
zadaniem jest zbadanie tej struktury i jej wtasSciwoSci. Poza
tym krysztal nie rozsadzil catkowicie tej planety i spore
jej obszary sa od niego wolne. Musimy sprawdzié, czy da sie
je zasiedlié. Trzymajcie sie. To bedzie fascynujgca misja.
Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z tabelq znajdujqcq sie na nastepnej stronie. Jeéli dostepna jest
wiecej niz 1 opcja, wybierz 1 (nie mozesz wybraé opcij, ktérej nie jeste$
w stanie rozpatrzyé w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek
Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesun znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do

Wohpisu 2437. W przeciwnym wypadku wréé do kroku 2.

Wybierz jedno:
» Kazdy Czlonek Zatogi 9 $
pomniejszone o warto§é U
» Kazdy Cztonek Zatogi 5 “

pomniejszone o wartosé @

ﬂ Niewielkie
odtamki

krysztatu

Wybierz jedno:

& Duze odfamki

krysztatu » Straé¢ 7 punktéw Zapaséw (obniz te

liczbe o warto$é U ).

» Kazdy Czfonek Zatogi 1 ﬁ

& Promieniowanie | je4li K3 to 5 lub wigcej, kazdy Cztonek
krysztatu

Zatogirzuca @ . W przeciwnym wypadku
wybierz jedno:

» Kazdy Czlonek Zatogi rzuca @.

» 1 Czlonek Zatogi rzuca @.

Jesli B lub ) to 7 lub wiecej, nic sie
nie dzieje. W przeciwnym wypadku

Latajgce
t@ 19

stworzenie

otwérz Ksiege Statku na stronie 21 (strona
na karty Hangaru) i odwréé karte Lgdownika
przedstawiajgcq wasz aktualny Lgdownik
na strong Lgdownik uszkodzony (chyba ze to
Podstawowy Lgdownik).

WPIS 2400 BAzA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Jeslito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Komunikacja Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 2]: Jedna ze skrzynek sie otwiera!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Swietnie. Czyli zgtaszasz
sie na ochotnika, zZeby sprawdzié, co jest w Srodku.

[Cztonek zatogi 1]: W Srodku sg nasiona. Zostaty
wystawione na dziatanie promieni kosmicznych.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Moze to wazne znalezisko.
Zabierzmy je.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora.
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WPIS 2401 peMANSKA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, wrdég ma teraz peilng kontrole
nad polem walki. Wszystkie idemiarnskie myS§liwce i jednostki
eskorty zostaly zniszczone, uciekty albo.. Pociski!
Nadlatujg wrogie pociski! Egcznie dziewiegé!

[Kapitan]: Uspokéj sie.

[CAPCOM, Vulter]: Dobrze! Sledze lot pociskéw. Kapitanie,
oberwalismy!

[Kapitan]: Raport o zniszczeniach.
Kazdy Cztonek Zatogi ﬁ albo rzuca @.

Jeéli karta P204 (Uszkodzony Podréznik) znajduje sie na planszy Planety,
zastqp jq kartg P205.

Jesli karta P203 (Podréznik) znajduje sie na planszy Planety,
zastqp jq kartq P204.

Odrzu¢ wszystkie karty z Sektora 6.
Zwieksz warto$é na Liczniku Lekcewazenia o 1.

Zaznacz pole C we Wpisie 2909.

WPIS 2402 skrauJ

Nagranie na zywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej

W koncu dostaliSmy sie do wnetrza goéry. PodejScie wcale nie
byto tatwe, bo zbocze jest nierdéwne i peine rozpadlin.

Tej gérze przydarzyto sie co§ straszliwego, o wiele
gorszego niz dziatanie sit matki natury.

*%%* Kroki *#**

Wnetrze géry réwniez przypomina miejsce katastrofy.
CzeS§¢ naturalnych jaskini i tuneli sie zawalila, a inne
popekaty. Mozliwe, Ze to robota Idemian, ale watpie.
Jest za to jasne, ze stoczono tu wielkag bitwe.

Przejdz do Wpisu 2403.

WPIS 2403 skraud

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 2]: Alez jaskinia.

[Cztonek zatogi 1]: Jestem prawie pewnu, ze kiedy$§ byta
mniejsza. Co§ tu wybuchto.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ciesze sie, ze korytarze
i tunele w peini sie nie zawality.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcii
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» ldzcie okrggtym tunelem prowadzgcym w déf -

przejdz do Wpisu 2406.
» ldzcie tunelem o stopionych $cianach - przejdz do Wpisu 2407.
» ldzcie nieregularnym tunelem - przejdz do Wpisu 2408.

WPIS 2404 peMIANSKA FLOTA

Nagrania z bitwy

[Czlonek zatogi 1]: Jeden z giowy! Wrogi mySliwiec
zniszczony!

[Czlonek zatogi 2]: Teraz kolejny! Na drugiej, &smy
sektor, szybko sie zbliza!

[Cztonek zatogi 2]: Chwila, teraz zawraca.
[Czlonek zatogi 3]: Co? Ciekawe dlaczego.

[Cztonek zatogi 1]: Tez mnie to zastanawia. Bylismy
tatwym celem.

[Cztonek zatogi 2]: Moze ma to zwigzek z tymi
idemianskimi my§liwcami. Przegrupowujg sie!

[Czilonek zatogi 3]: Tak, ale tylko po to, zeby wrécié
na swéj uszkodzony kragzownik.

[Cztonek zatogi 2]: Nie mamy Zzadnego prostego wyjasSnienia.

[Czlonek zatogi 3]: CAPCOM, informujemy o zestrzeleniu
wrogiej maszyny. Reszta sie wycofala.

[CAPCOM, Vulter]: ZestrzeliliScie pojazd wroga?
To naprawde do$§é.. Nie, bardzo interesujace.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.
Odrzu¢ wszystkie karty z Sektora 6.

Czfonkowie Zatogi mogq Odséwiezyé tqcznie 6 .” Kazdy Cztonek Zatogi
dobiera 1 karte Sekcji.

Zaznacz pole C we Wpisie 2909. Zaznacz pole C we Wpisie 2910.

WPIS 2405 MAPA GWIEZDNA

Dziennik odkryé kosmicznych Atty

System 21 Delphini kusi mnie réznorodnoscig Swiatéw. Mamy
tu nekang przez gwaltowng aktywnoS§é sejsmiczng, zyzng
planete, ktérej nadaliSmy juz nazwe Wszechwstrzgs. To
doskonate miejsce na kolonie. Mamy tez ksiezyc poroSniety
smacznymi, acz mato odzywczymi roSlinami. A do tego
planete z pokitadami metali - prawdopodobnie to kolejne
dobre miejsce na kolonie. Nie zamienitabym swoich
naukowych wypraw na nic innego.

Przenie$ karte Y10 (Sigma Velorum) - jesli wciqz jest dostepna — oraz
karte Y11 (Epsilon Lyrae) z Mapy Gwiezdnej (organizer B) do koperty
,Oczekujgcych...”. Odwréé karte YO7 (21 Delphini) na strone Zbadano.

WPIS 2406 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zaltogi 2]: To wyglada jak szyb kopalni.

[Cztonek zaltogi 1]: Prawdopodobnie tym byto. DZwigary sag
pogiete i przekrzywione.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zapewne w wyniku wybuchu.
[Cztonek zaltogi 1]: Mam nadzieje, ze tunel sie nie zawali.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: ChodzZmy dalej.

Rzu¢ @.

Przejdz do Wpisu 2412.

WPIS 2407 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Sklepienie jest tutaj zbyt
nisko. Chyba zostaje nam petzanie.

[Cztonek zatogi 2]: To nie bytby problem, gdyby catosé
wygladata stabilnie. A nie wyglada.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: W zasadzie nie mamy
wyboru. Za mng.

Twéj Czlonek Zatogi 3 razy rzuca @. Mozesz @ albo @,
by zignorowaé wynik dowolnego rzutu A (maksymalnie 3 razy).

Przejdz do Wpisu 2413.

WPIS 2408 skrau

Nagranie na zywo z kamery dowédczyni Grupy Wypadowej

Wcigz idziemy tym upiornym korytarzem. Skaner twierdzi,
ze przed nami znajduje sie skrzyzowanie. Swietnie. Mam
nadzieje, zZe nie zgubimy sie w tym ciemnym labiryncie.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Skreécie w lewo - przejdz do Wpisu 2414.
» Skreécie w prawo - przejdz do Wpisu 2417.

WPIS 2409 peMIANSKA FLOTA

Nagrania Grupy Wypadowej
**%* Odglosy toczqcych sie naokolo walk ***

[Cztonek zatogi 1]: Wszystko bedzie dobrze, styszysz?
Patrz na mnie!

[Idemianski czlonek zatogi]: *** mamroczqc *** Musze..

[Cztonek zaltogi 1]: SiedZ tutaj i odpoczywaj! Dam ci
zastrzyk z adrenaliny! Chwila, Idemianie przyjmujg
adrenaling?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tak, ale wieksze dawki!
[Cztonek zatogi 1]: Dzieki!

[Idemiafiski cztonek zatogi]: *** mamroczgc *** PuScécie
mnie i..

[Cztonek zatogi 2]: Mam tutaj kolejnego rannego
Idemianina, a skoficzyly mi sie syntetyczne opatrunki!
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zap! Mam zapas!

Jak powazne sg jego obrazenia?
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[Cztonek zatogi 2]: Paskudne. Ale..
[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Mamy kolejnych rannych.
Dajcie ich tutaj!

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole. Jesli wszystkie pola sq zaznaczone,
przejdz do Wpisu 2411. W przeciwnym wypadku ten Wpis sig koriczy.

L]
L]
L]

WPIS 2410 BAzZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Zaznacz to pole. Jesli to pole jest juz zaznaczone,
ten Wpis sie kofczy. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Fragment kroniki osady

To moze byé nasz ostateczny cel podrdzy. Lodowe pierScienie
wokét globu czeSciowo sktadajg sie ze Sredniej wielkoSci
asteroid, a pierwsze skany wskazujg na nieprawdopodobny
urodzaj surowcédw. To wspaniate znalezisko i nic dziwnego,
ze jaka$§ nieznana cywilizacja spedzita tu sporo, zapewne
bardzo optacalnego, czasu. Obcy stworzyli skomplikowany
system rur lgczgcych gidédwne asteroidy, co prawdopodobnie
miato na celu utatwienie transportu zasobdéw. Bylismy

pod wrazeniem ich geniuszu i..

WPIS 241 peMIANSKA FLOTA

Nagrania Grupy Wypadowej

**%* Sttumione odgtosy walkti,
elektroniczne piski ***

[Cztonek zatogi 1]: Ja tylko.. potoze cie tutaj.

[Idemianiski czlonek zalogi]: *** mamroczqc *** Dziekuje.
Sam bym..

[Cztonek zalogi 1]: Jasne. Sam by$§ wszystko zrobil.
Pani doktor! Mamy tutaj kolejnego twardziela.

[Idemiafiska lekarka]: Juz ide!

[Cztonek zalogi 1]: Wyglada na to, ze walki sie oddalaja.
CzyzbySmy przejmowali kontroleg?

[Idemianiska lekarka]: W ambulatorium na pewno.
Teraz dajcie mi pracowac.

[Cztonek zatogi 1]: OczywiScie, szefowo.

Czfonkowie Zatogi mogq Odséwiezyé tqcznie 6 .” Kazdy Czfonek Zatogi
dobiera 1 karte Sekcji.

Odrzué wszystkie karty z Sektora 5.
Zaznacz pole D we Wpisie 2910.

WPIS 2412 skraud

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

Tunel prowadzi w dét. Wszedzie widzimy dziury i spekania.
Poruszamy sie bardzo ostroznie, ale i tak mamy obawy,
ze w kazdej chwili tunel moze sie zawalié.

*k%k Clsza ***

Przed nami jest skrzyzZowanie.. Lewy tunel podpierajag
proste, prowizoryczne dzwigary, natomiast prawy tunel
poznaczony jest dziurami po bardzo silnym ostrzale.
Srodkowy tunel schodzi jeszcze giebiej.

Ty i kazdy Asystujgcy Czlonek Zatogi rzucacie @.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng decyzje):

» ldzcie tunelem znaczonym $ladami po kulach - przejdz do
Whisu 2415.

» Idzcie tunelem z dZzwigarami - przejdz do Wpisu 2431.

» ldzcie tunelem prowadzgcym w dét - przejdz do Wpisu 2421.

WPIS 2413 skrau

Nagranie na zywo z kamery dowéddczyni Grupy Wypadowej
*** Ciezki oddech ***

Pelzniemy przez waski tunel, ktéry zostal stworzony przez

promierdi o nieprawdopodobnie wysokiej temperaturze. Sciany
tunelu sg zaskakujgco gtadkie. Az strach pomys§leé, co by
sie wydarzyto, gdyby kto$§ uzyt tak poteznej broni przeciwko
innym zywym istotom.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng decyzje):

» Petznijcie dalej - przejdz do Wpisu 2416.

» Cofnijcie sie i péjdzcie tunelem znaczonym sladami

po kulach - przejdz do Wpisu 2415.

WPIS 2414 skrau

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej
*** Ciezki oddech #**=*

To byl zly pomysi. ZmieniliSmy kierunek i schodzimy teraz
w gigb innym tunelem. Ciekawe, dokad nas zaprowadzi.

Przejdz do Wpisu 2417.

WPIS 2415 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[cztonek zatogi 1]: W Scianach jest wigcej dziur. Wyglada
na to, ze toczyty sie tu ciezkie walki.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Mam przeczucie, ze to by
ostatni bastion obroncéw.

[Cztonek zatogi 2]: Przed nami kolejne skrzyzowanie.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Skrzyzowanie? Widze tylko
szczeline w Scianie i tunel za nig. Spdéjrzcie, Sciany
tunelu wygladajg na stopione.

[Cztonek zatogi 1]: Jest jeszcze jeden otwdr. I cale
mnéstwo gruzdéw za nim. Wyglada na to, ze skalny strop
zawalil sie, odstaniajgc wejScie do kolejnej jaskini.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostatecznq decyzje):

» Podqgzajcie tunelem poznaczonym sladami po kulach -
przejdz do Wpisu 2418.

» Zawrdécie — przejdz do Wpisu 2412.

» Podqgzajcie stopionym tunelem - przejdz do Wpisu 2413.

» Przedostaricie sig¢ przez rumowisko - przejdz do Wpisu 2423.

WPIS 2416 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: Dowddczyni, przed nami jest jakas
maszyna. Potwornie uszkodzona, wyglada, jakby wbita sie
w skate. My$§li pani, Ze mogia..

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: .wypalié tunel w giab
géry? Zgaduje, ze tak wiasnie bylo.

[Cztonek zatogi 1]: A potem zepsula sig, ZebySmy mogli ja
tu znaleZé. Idealnie.

[Cztonek zalogi 2]: Zarty zartami, ale nigdy wczedniej
nie widziatem takiej technologii. Powinnismy odzyskaé,
ile jesteSmy w stanie, zeby ja przetestowaé.

[Dowédezyni Grupy Wypadowej]: Tak, ta uszkodzona maszyna
moze byé rozwigzaniem tajemnicy zniszczonej kolonii.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:
D Zyskaj Unikalne Odkrycie 11.
Przejdz do Wpisu 2413.

WPIS 2417 skrau

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

Mozliwe, ze.. sie zgubiliSmy. Skaner jest w tym miejscu
zupeinie nieprzydatny. Mamy przed sobg dwa kolejne
korytarze. Musze zaufaé szczeSciu.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostatecznq decyzje):

» Podgzajcie pierwszym tunelem - przejdz do Wpisu 2420.
» Podqgzajcie drugim tunelem - przejdz do Wpisu 2422.
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WPIS 2418 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Zblizam sie do masywnych, stalowych
drzwi. Materiat wydaje sie wytrzymaly, jednak co$
poszatkowalo go na kawaiki.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Méwitam wam. To by
ostatni bastion. Widzisz, co jest za drzwiami?

[Cztonek zatogi 1]: Tak, ale.. *** jeczy ***

Ale wolatubym nie widzieé. Jest tu mnéstwo zwiok.
Idemianie, czeS§¢ uzbrojona, czeSé nie. Wszyscy zgineli od
ran postrzatowych. W Scianach jest wiecej dziur. Wygladaja
identycznie z tymi w korytarzu.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zatem przynajmniej wiemy,
co sie tu wydarzylo. Garstke obroncéw zapedzili tutaj
ciezko uzbrojeni przeciwnicy. Obroficy mySleli, ze sie
tutaj schronig, ale drzwi nie powstrzymaly przeciwnika.
Zawracajmy.

Przejdz do Wpisu 2415.

WPIS 2419 pbeMANSKA FLOTA

Zapis dzZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, naped Idemian dziala,

ale ich manewrowo§é spadia do szeSédziesieciu procent.

Co gorsza, kadiub krgzownika zostal przebity w siedmiu
miejscach, przy czym w dwdch poszycie zostato uszkodzone
w stopniu krytycznym. Najstraszniejsza jest jednak liczba
rannych. To prawdziwa rzeZnia. Wysytamy do nich nasze
zespoly medyczne, prawda? Nie mozemy? Jak to?!

Kazdy Cztonek Zatogi w Sektorze 4 lub 5 rzuca @.
Odrzu¢ wszystkie karty z Sektora 5.

Zwigksz warto$é na Liczniku Lekcewazenia o 1.

WPIS 2420 skrauJ

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Ruchy, ruchy!

[Cztonek zatogi 1]: *** dyszqc *** Juz prawie jesteSmy!
Juz prawie!

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Podaj mi dxor.
Wszyscy cali?

[Czlonek zatogi 2]: #*** cicho *** Tak, chyba tak.

[Cztonek zatogi 1]: *** dyszqc *** Bylo blisko. Za blisko.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: To juz koniec, tak sadze.
Macie to?

[Cztonek zatogi 1]: OczywiScie, dowddczyni. Prosze
spojrzeé.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Swietnie. Ruszamy dalej.
Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze rzuca @.

Rozpatrz standardowy wynik kosci Zagrozenia, a nastepnie:

e Zakazdy wyrzucony ﬂ zyskaj 1 Wskazéwke: Mikroorganizm.

e Zakazdy wyrzucony zyskaj 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora.
e Zakazdy wyrzucony @ zyskaj 2 Wskazéwki: Mikroorganizm.

e Zakazdy wyrzucony zyskaj 2 Wskazdwki: Pozaziemska Flora.

WPIS 2421 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Oto jaki mamy wybodr,
zatogo. Mozemy iS¢ dalej tym tunelem. Albo mozemy skrecié
i zobaczyé&, co jest w jego odnodze. Ostatnia opcja to
szczelina w Scianie. Wiecie, ta, ktéra prowadzi do jaskini.

Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze rzuca @.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» ldzcie w glgb - przejdz do Wpisu 2429.

» Sprawdzcie boczny korytarz - przejdz do Wpisu 2432.

» Przeslizgnijcie sig przez szczeling w $cianie - przejdz do
Whpisu 2423.

WPIS 2422 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: BylisSmy juz tutaj.
[cztonek zaltogi 1]: Tak. Pamigtam te skate.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Chodzimy w kétko. Dobrze,
wréémy na skrzyzowanie.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcii

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Wybierzcie pierwszy tunel - przejdz do Wpisu 2417.
» Wybierzcie drugi tunel - przejdz do Wpisu 2431.

WPIS 2423 skrau

Nagranie na zywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej

Oglgdam wtasSnie miejsce wybuchu wewngtrz géry. Wzigwszy
pod uwage ilo§é gruzdéw, to cud, Ze ten wybuch nie rozsadzil
jej na strzepy. Na dodatek w samym sercu miejsca rumowiska
odkryliSémy maszyne nieznanego przeznaczenia, ktéra jednak
ulegta catkowitemu zniszczeniu.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

WPIS 2424 BAazA NA LobowYM PIERSCIENU
Jesli znajdujesz sie w Sektorze 7, przejdz do Wpisu 2425.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.
D Zyskaj 1 Odkrycie: Mineraty.
D Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.

WPIS 2425 BAZA NA LoDOWYM PIERSCIENIU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jedli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Zyskaj 1 Odkrycie: Mineraty.
D Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.

WPIS 2426 MAPA GWIEZDNA

Dziennik odkryé kosmicznych Atty

W systemie Gamma Aquilae 3 jest tylko jedna planeta, ale
za to jaka! Otaczajg ja lodowe pierScienie, na ktdérych ktos
wznibést baze. Co za niezwykie miejsce!

Jes§li wystarczy czasu, moze zbadamy rdéwniez kosmiczne
Smieci emitujgce dziwny sygnat i odwiedzimy pas asteroid,
zeby odnowié zapasy mineraidw.

Przenie$ karty YO9 (XO-3) oraz Y10 (Sigma Velorum) - jesli wciqz sq
dostepne — z Mapy Gwiezdnej (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.
Odwréé karte YO8 (Gamma Aquilae 3) na strone Zbadano.

WPIS 2427 DeMIANSKA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, Idemianie przegrywaja te
bitwe. Ich ostatni w peini dziatajgcy kragzownik otoczyty
wrogie sity, ktére nie ustepujg w atakach. Grupy abordazowe
przeniknety juz na poktad kragzownika. Idemianie bedg
skazani na porazke, jeS§li szybko nie zadziatamy, kapitanie,
a je§li chce pan znaé¢ moje zdanie.. Jasne. OczywiScie,
wracam do obowigzkdéw.

Kazdy Cztonek Zatogi w Sektorze 4 lub 5 rzuca .

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole. Jesli wszystkie pola sq
zaznaczone, przejdz do Wpisu 2430. W innym wypadku zresetuj tor
Czasu na WP w Sektorze 4.

L]
L]
L]

WPIS 2428 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédeczyni Grupy Wypadowej]: Te cholerne tunele sie nie
koficzg.

[Cztonek zatogi 1]: Ale moja cierpliwoS§é owszem. Moze jednak..
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*** Foskot spadajgcych kamieni ***
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wycofaé sie!
Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze rzuca .

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» ldzcie korytarzem — przejdz do Wpisu 2408.
» Idzcie innym korytarzem - przejdz do Wpisu 2431.

WPIS 2429 skrau

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ostroznie, ostroznie.
Kazdy krok moze..

**%* Cichy zgrzyt ***
[Cztonek zalogi 1]: *** ze strachem *** Co to byo?
[Cztonek zalogi 2]: ZapeszytasS, szefowo.
[Cztonek zalogi 1]: To sufit. Mam nadziejeg, ze..
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Uciekamy!
Kazdy Cztonek Zafogi w tym Sektorze rzuca @.
Przejdz do Wpisu 2432.

WPIS 2430 IDeEMIANSKA FLOTA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Kolejny wybuch! Idemianski statek
oberwal! Czy wrég strzela do statku podczas wtasnej préby
abordazu?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wybuch zniszczytr komore
silnika. Mozliwe, Ze laboratoria réwniez. Widzisz, gdzie
jest wrég? To nie moze byé ich sprawka.

[Cztonek zatogi 2]: Czyli Idemianie musieli wysadzié
zajety fragment swojego statku.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Trzeba przyznaé, ze sa
twardzi.

[Cztonek zatogi 1]: Twardzi i nieustepliwi. Odbieram
ich sygnat. Witasnie szykujg kontratak.

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Chciatabym im pomdc.
Odrzué wszystkie karty z Sektora 4.

Zwieksz warto$é na Liczniku Lekcewazenia o 1.

WPIS 2431 skrau

Nagrania Grupy Wypadowej
*k% Kroki ***
[czlonek zatogi 1]: Jak bardzo sie zgubiliSmy?

[czionek zatogi 2]: Nie zgubiliSmy sie. Analizujemy opcje.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Jasne. ChodZmy.. tedy!

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» ldzcie tunelem - przejdz do Wpisu 2428.
» ldzcie innym tunelem - przejdz do Wpisu 2412.

WPIS 2432 skrau

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: To Slepy zautek.

[Cztonek zatogi 1]: Co?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: StyszeliScie mnie. Musimy
zawrocicé.

Przejdz do Wpisu 2421.

WPIS 2433 MAPA GwIEZDNA

Dziennik odkryé kosmicznych Atty

System 4 Serpentis to wspaniale miejsce, by spedzié tam
nieco czasu. Nasza Tetrarchini Trache’i odkryla tu planete
z bazg Pumilionéw. Inng planete zamieszkuje cywilizacja
wcigz niezdolna do podrézy miedzygwiezdnych. Jakie§
kosmiczne Smieci emitujg podobng sygnature - gdzie ja to
juz widziatam?

Przenie$ karty Y24 (HAT-P-44) oraz Y25 (Beta Cygni) z Mapy Gwiezdnej
(organizer B) do koperty ,Oczekujgeych...”. Odwréé karte Y20 (4 Serpentis)
na strone Zbadano.

WPIS 2434 ksieca sTATKU

Nagrania z rozmdéw politycznych z GoSémi

[Go§é]: Takich sidéw przykro stuchaé i jeszcze trudniej je
zaakceptowaé, szczegbélnie kiedy padajg z ust potencjalnych
sojusznikéw. Na szczeScie dla nas wszystkich moja misja
tutaj jest wazniejsza niz uraza.

Podnie$ Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).
Zaznacz pole A we Wpisie 2229 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2435 KRYSZTALOWA KAPLICA

Kronika Alburtu Wonrocku

Moje dni na pokladzie Sterty Ztomu powinny mnie byty
nauczyé, ze nic nie trwa wiecznie. Mimo to z bdlem serca
ogladatum koniec Krysztalowej Kaplicy. Jeszcze bardziej
bolat mnie fakt, Ze Grupa Wypadowa nie zdotata ewakuowac
sie z planety na czas. Wszyscy zgineli straszliwg, kosmiczng
Smiercig. Wszech$wiat stracit planete.

Ja stracitum przyjacidi.

¢ Wszyscy Czlonkowie Zatogi ging. Usu ich karty Czfonkéw Zatogi
z koszulek Rang i od16z te koszulki do odpowiednich zasobnikéw
Sekeji. Umiesé karty Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

¢ Usuh z gry karte Lgdowania L11.

* Przenie$ karte Y28 (HAT-P-44) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

¢ Odrzué wszystkie nie-Unikalne Odkrycia z planszy Lgdownika.

* Otwérz Ksigge Statku na stronie 21 (strona na karty Hangaru) i odwréé
karte Lgdownika przedstawiajgcqg wasz aktualny Lgdownik na strone
Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

* Otwérz Ksigge Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2436 DeMANSKA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, to do&¢é interesujace.. Umm..
Dobrze, nigdy juz nie uzyje tego sformutowania. Kilka
minut temu nasze czujniki wykryty kolejny wrogi statek
wojenny. Jest on poza naszym zasiegiem, ale.. Wykryitum
pewien wzorzec w jego zachowaniu. WyrazZnie za nami podaza,
a jego czujniki i radary sg w peini skupione na naszych
dziataniach. Dlaczego oni nas szpiegujg, kapitanie? Gdyby
chcieli zaatakowaé, mieli ku temu wiele okazji.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostatecznq decyzje):

» Whysilijcie Lgdownik, zeby zaatakowat statek (tylko jesli
na planszy Planety znajduje sie przynajmniej 1 figurka Lgdownika) —
umie$¢ dowolnq figurke Lgdownika z planszy w Sektorze 2 i przejdz
do Wpisu 2439.

» Zignoruijcie ten statek i zajmijcie sie¢ wazniejszymi sprawami —
przejdz do Wpisu 2444.

WPIS 2437 KRYSZTALOWA KAPLICA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: JesteSmy na miejscu. Dowddczyni,
méwita pani, Ze to bedzie fascynujgca misja?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tak méwitam. A co?

[Cztonek zatogi 1]: Widze przed nami krysztanskie
stworzenie. I unoszacy sie w powietrzu kawatek krysztatu.
Czy upiorne moze byé synonimem fascynujgcego?

* Otwérz Planetopedie na stronach 22-23 (Krysztatowa Kaplica).

¢ Umieé¢ karte Niebezpieczerstwa Skazony Krysztowad
w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.

e Umies¢ figurke Skazonego Krysztowada w Sektorze 3.

¢ Znajdz i odkryj karte Misji Opcjonalnej M32.

¢ Umieé¢ karte P301 w Sektorze 7.

e Jesliw Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi Rangi 1, wez karte
Awansu K17. Jedli w Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi Rangi 2,
wez karte Awansu K18. Umie$¢ je w wyznaczonym miejscu na planszy
Lgdownika strong Nieukoriczony do géry. W dowolnym momencie
mozesz obejrzeé strone Ukoriczony.

¢ Otwdrz Ksiege Statku na stronie 26 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracii Planetarne;j.
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WPIS 2438 MAPA GwiIEZDNA

Dziennik odkryé kosmicznych Atty

System Zeta Aquarii moze by¢é trudny do zbadania ze wzgledu
na mikroskopijng czarng dziure na obrzezach. Gdy tylko
dostaniemy sie do tego ukladu, mozemy odwiedzié¢ malerikg
planete z kolonig Omnimodian. Jest tam rdéwniez pas asteroid,
w ktérym bedzie mozna przetestowaé sprzet.

Przenie$ karty Y22 (Lambda Corvii) i Y23 (Wayman 21) z Mapy Gwiezdnej
(organizer B) do koperty ,Oczekujgeych...”.

Odwréé karte Y21 (Zeta Aquarii) na strong Zbadano.

WPIS 2439 ipeMANSKA FLOTA

Nagrania oddzialu wsparcia

[Dowédczyni oddzialu wsparcia]: Podrdéznik wtasSnie wykryt
kolejny wrogi statek. Mamy rozkaz przeprowadzié szybki
rekonesans.

[Operator 1]: Widze zmierzajgce w naszg strone wrogie
my§liwce. Cztery.. Rozerwg nas na strzepy.

[Operator 2]: Juz by to zrobity. JesteSmy w ich zasiegu.

[Operator 1]: Moze juz wystrzelily wszystkie pociski?

[Dowdédczyni oddziatu wsparcia]: Niewazne. Przemy naprzdd.

[Operator 2]: Chwila! Dobre wieSci. Wrogie mysSliwce
odlatujg! Nie wystrzelily zadnych pociskéw!

[Dowdédczyni oddziatu wsparcia]: Ich statek szpiegowski
réwniez znikngt! O co chodzi? Wystraszyli sie nas?

Cofnij o 1 pole zetony na wszystkich torach Czasu.

Odrzué wszystkie karty z Sektora 2.

WPIS 2440 ksieGa sTATKU

Nagrania z rozméw politycznych z GoSémi

[Tetrarchini Tamara]: Jak mogliSmy na to przystacé? Nasi
cztonkowie zatogi wrécili ciezko ranni, a wyleczenie

ich z traum zajmie lata. To byl ogromny btad. C6z, Matka
oczywiScie przeprosita za te porazke i obiecata hojng
rekompensate, ale niewiele mnie to obchodzi.

Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statkuy, strona 3). Zyskaj 2 Odkrycia
dowolnego rodzaiju i przenies je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.

Wez przydzielonych Cztonkéw Zatogi i umies¢ ich w miejscach na
Obrazenia Srednie lub Krytyczne w Ambulatorium (Ksiega Statku, strona 35).
Jesli wszystkie takie miejsca sq zajete, usuri tych Cztonkéw Zatogi z gry.

WPIS 244 fasuca

Ostateczna punktacja kampanii — stwérz Pule Punktacji Kampanii:
e Zyskaj 1 znacznik za:

- kazdq karte Kolonii na stronie 7 Ksiegi Statku oraz w kopercie
,Oczekujgcych...”;

- kazdq karte Ulepszenia Centrali na stronie 17 Ksiegi Statku oraz
w kopercie ,Oczekujgcych...”;

- kazdq karte Unikalnego Odkrycia na stronach 31-32
Ksiegi Statku oraz w kopercie ,Oczekujgcych...”;

- kazdego Cztonka Zatogi w kazdej Sekcji (z Grupy Wypadowe;j,
Dostepnej Zatogi, Ambulatorium oraz koperty ,Oczekujqcych...”).

e Zyskaj 6 znacznikéw, jesli pole D we Wpisie 2985 jest zaznaczone.
e Zyskaj 6 znacznikdw, jesli pole H we Wpisie 2985 jest zaznaczone.
e Zyskaj 3 znaczniki, jedli pole | we Wpisie 2985 jest zaznaczone.

o Zyskaj 6 znacznikéw, jesli pole K we Whpisie 2985 jest zaznaczone.
¢ Odejmij 3 znaczniki, jesli pole F we Wpisie 2985 jest zaznaczone.
e Odejmij 1 znacznik, jesli pole J we Wpisie 2985 jest zaznaczone.

e Odejmij 1 znacznik, jeéli pole L we Wpisie 2985 jest zaznaczone.

¢ Odejmij 1 znacznik za kazde zaznaczone pole we Wpisie 2634.

&
Uwaga! Mozesz uzy¢ zetonéw g w zamian za 10 znacznikéw.
Ostateczna punktacja kampanii - jedli masz:

¢ 0-32 znaczniki: Mimo przeciwnoici i wielu trudnosci udato ci sie
dobrng¢ do korica kampanii. Gratulacje!

¢ 33-64 znaczniki: Twoja kampania zakoriczyta sie powodzeniem.
Mieszkaricy Sterty Ztomu bedq ci dozgonnie wdzieczni za pomoc.

* 65-97 znacznikéw: Twoja walka zakoriczyta sig niebywatym
sukcesem. Brawo!

¢ 98 lub wiecej znacznikéw: Udalo ci sie osiggngé niemal nieosiggalne.
Gratulacie!

Jesli masz Unikalne Odkrycie 10, przejdz do Wpisu 2820.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2137.

WPIS 2442 sTerTA zromu

Raport Vulteru O’'Really

Dowdédcy Sekcji, Pelikan porwany przez buntownikdéw zostal
zniszczony.

Odrzué karte Niebezpieczerstwa Zbuntowany Pelikan oraz jego figurke.
Kazdy Czfonek Zatogi Odéwieza 3 ."

WPIS 2443 ksieGA sTATKU

Nagranie z narady Tetrarchéw

[Elpenor’i]: Tetrarchowie, musze prosié o waszg pomoc.
Otrzymatam zakodowang wiadomo§é o aerugonskim pojezdzie,
ktéry pojawit sie w okolicy. Jego naped jest uszkodzony,

a systemy podtrzymywania zycia sg na granicy wytrzymalosci.
[Tamara]: Co mamy zrobié?

[Elpenor’i]: Musimy jak najszybciej wystaé misje ratunkows.
[Ava]: Co to za statek? Jakg mial misje?

[Elpenor’i]: Tego nie moge zdradzié¢, Tetrarcho. Prosze
jedynie, byScie wystali misje ratunkows.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Odméwcie - ten Wpis sie koiczy.
» Whyslijcie zespét ratunkowy — odrzué 1 a,
przydziel 2 Cztonkéw Zatogi i przejdz do Wpisu 2482.

WPIS 2444 ipeMANsKA FLOTA

Zapis dzZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, mam nowe wiadomosci! To dosé
interesujgce. Wrogi statek szpiegowski wtasnie opus$cit pole
bitwy. Zdazyli nas jedynie przeskanowaé. Czyzby pozyskali
dosé danych? A moze sie znudzili? Tak, kapitanie. Wiem.
Zadawanie pytan to nie moja dziatka. Szczegdlnie jesSli
chodzi o pytania retoryczne.

Odrzué wszystkie karty z Sektora 2.

WPIS 2445 KRYSZTALOWA KAPLICA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Macie jakie§ odczyty?
[cztonek zaltogi 1]: Tak. Jest tu diugi korytarz prowadzacy
do Srodka giéwnego krysztatu. Jest peiny mniejszych,
tréjkatnych krysztatéw.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tréjkatnych? To ciekawe
odkrycie, zardéwno korytarz, jak i krysztaly. W poigczeniu

ze zdobyta wczeSniej wiedzg moze nam poméc w rozwiktaniu
zagadki tej planety.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:
D Dodaj 1 znacznik na polu Wiedzy.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekciji Bezpieczeristwa podejmuje
ostateczng decyzje):

» Przygotujcie putapke na Krysztowada - odrzué 1 znacznik
z pola Wiedzy, by przejé¢ do Wpisu 2455.

» Oszacujcie umiejscowienie legowiska Krysztowada - odrzu¢
1 znacznik z pola Wiedzy, by przej$é¢ do Wpisu 2459.

» Oszacujcie lokalizacje zt6z zasobéw - odrzu¢ 1 znacznik z pola
Wiedzy, by przej$¢ do Wpisu 2462.

» Zaczekajcie z konkluzjami na wiecej informacji - ten Wpis sie
koriczy.

WPIS 2446 MAPA GWIEZDNA

Prywatne nagrania Trache’i

Grupa Wypadowa bywa przydatna. Udato jej sie pozyskaé
skany statku ze Swiata Letumian, pierwszego z wielu
statkéw, ktdre sobie przywtaszczyli. Gdybym tylko miata
wiecej danych.. Mogtabym dowiedzieé sie wiecej o jego
wczeSniejszych wtascicielach.

Przenie$ karte U30 (Zapomniana technologia) z Unikalnych Odkry¢
(organizer A) do koperty ,Oczekujgcych...”.
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WPIS 2447 MAPA GWIEZDNA

Dziennik odkryé kosmicznych Atty

Epsilon Lyrae to uktad z dwoma gwiazdami, co zawsze
chciatam zobaczyé na wtasne oczy. Pomiedzy gwiazdami
znajduje sie jakis§ dziwny, sztuczny obiekt. Jesli sie do
niego zblizymy, musimy sprawdzié, czy stanowi on zagrozenie
dla potencjalnych kolonii w tym bogatym w surowce systemie.
Ale to nie wszystko. Na skraju uktadu gwiezdnego dryfuje

zaawansowany technologicznie statek kosmiczny oraz jakies
kosmiczne szczgtki. Cudownie. Epsilon Lyrae, nadchodzimy.

Odwré¢ karte Y11 (Epsilon Lyrae) na strone Zbadano.

WPIS 2448 kRrYSZTALOWA KAPLICA

Kronika Alburtu Wonrocku

Fragmenty planety, ktére wisialy w powietrzu, utrzymywane
promieniowaniem krysztatu, nagle zaczely spadaéd

pod wpiywem bezlitosnej grawitacji. Kiedy chmury odtamkéw
sie rozproszyty, ujrzeliSmy jedynie olbrzymie sterty
krysztatowych gruzoéw.

* Zastqp biezqgcq karte Warunkéw Globalnych kartqg G21.
e Odrzué wszystkie karty P310 z planszy Planety.

Trzykrotnie rzué K10 i sprawdz wyniki ponize;j:

* 0: Nic sie nie dzieje.

e 1: Umiesé 1 losowq karte P310 na wierzchu innych kart w Sektorze 1.
* 2:Umie$¢ 1 losowq karte P310 na wierzchu innych kart w Sektorze 2.
* 3:Umie$¢ 1 losowq karte P310 na wierzchu innych kart w Sektorze 3.
* 4:Umies¢ 1 losowq karte P310 na wierzchu innych kart w Sektorze 4.
e 5:Umie$¢ 1 losowq karte P310 na wierzchu innych kart w Sektorze 5.
* 6: Umie$¢ 1 losowq karte P310 na wierzchu innych kart w Sektorze 6.
e 7:Umiesé 1 losowq karte P310 na wierzchu innych kart w Sektorze 7.
e 8:Umie$¢ 1 losowq karte P310 na wierzchu innych kart w Sektorze 8.
* 9:Umie$¢ 1 losowq karte P310 na wierzchu innych kart w Sektorze 9.

WPIS 2449 beMANSKA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, idemiariskie systemy obronne
skupity sie na wrogich dronach. Sg szybkie i zwinne, ale..
Jeden zostal trafiony! Kolejny! Mamy wiecej trafiefi! Brawo!
Zagrozenie zostalo czeSciowo zazegnane, a co do wrogich
grup abordazowych.. Mam informacje, Ze najeZdZcy zaczynajag
tracié przewage. Sa dobrze uzbrojeni i wyszkoleni, ale
nie majg szans w starciu z determinacjg naszych obroficéw.
Przegrywaja! Przegrywajg i uciekajg! Mam wiecej dobrych
wieSci - naped krazownika jest sprawny. Inzynierowie
zmagaja sie jedynie z drobnymi usterkami. Wkrétce dotrag do
Sterty Ziomu.

Odrzué wszystkie karty z Sektora 4.
Zaznacz pole E we Whpisie 2910.

WPIS 2450 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Jeslito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy.
W przeciwnym wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:
Komunikacja Grupy Wypadowej
[Cztonek zalogi 1]: Spdjrzcie, kolejna skrzynka
sie otwiera.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Przeskanuj jg, zanim
czegokolwiek dotkniesz.

[czlonek zatogi 1]: Oczywiscie. Widze tam.. jaka$ skate.
Chyba mineralng. Nigdy wczeéniej nie widziatum czego$§
podobnego.

Zyskaj 1 Odkrycie: Mineraty.

WPIS 2451 krYszTAtowA KAPLICA
Wszyscy gracze muszq zgodzié sig na opuszczenie Planety (wszyscy
Czfonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze Lgdownika, zging).
Jeéli decyzja zapadnie jednogtosnie, przejdz do Wpisu 2477.

W przeciwnym wypadku kontynuuj gre.

WPIS 2452 IDEMANSKA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, jesteSmy w zasiegu strzaitu
wrogich statkéw bojowych. Dwa pociski mkng juz w naszym

kierunku! Kapitanie, nie sagdzi pan, ze préba ataku statkéw
bojowych dwa razy wiekszych od naszego to samobdjstwo i..
[Kapitan]: Bez paniki. Wiasnie zestrzeliliSmy

te dwa pociski.

[CAPCOM, Vulter]: Tak, ale to nie wszystko i.. Och, to dosé
interesujgce. Wrég wstrzymatl ogiefi. A poza tym.. Kapitanie,
jes§li czujniki nie zwariowaly, to wrogi okret bojowy
wtasnie sie wycofuje. Ale dlaczego? Nie rozumiem. CzyzbySmy
ich wystraszyli?

Odrzué karte Misji M34.
Przejdz do Wpisu 2492.

WPIS 2453 KRYSZTALOWA KAPLICA

Jesli karta Misji M33 jest odkryta, przejdz do Wpisu 2451.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, skonczyliSmy

tutaj. Nie mamy juz nic wiecej do roboty na tej planecie,
wiec wracamy do lgdownika. Bez odbioru.

1. Wszyscy Cztonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Lgdownika, ging. Usuri ich karty Cztonkéw Zatogi z koszulek Rang
i odtéz te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekciji. Umies¢ karty
Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

2. Otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2454 KRYSZTALOWA KAPLICA

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, nie uwierzycie w to. Podrdézujemy na latajgcym
krysztale! Jak w kreskdéwkach dla dzieci albo grze wideo.
To chyba najprostszy sposéb podrdézy w tym miejscu.
Trzymajcie sie mocno!

Wez te karte wraz ze wszystkimi Czfonkami Zatogi, Niebezpieczerstwami
i Wyposazeniem z tego Sektora i umie$é te elementy na wierzchu innych
kart w Sektorze 1, 4 albo 7. Mozesz zresetowaé tor Czasu na karcie P301
(Lewitujgcy krysztat).

WPIS 2455 KRYSZTALOWA KAPLICA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, zasadzka jest
gotowa. Zamierzamy zlikwidowaé Krysztowada.

[CAPCOM, Vulter]: Zdajecie sobie sprawe, ze zniszczenie go
moze byé niemozliwe?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tak. Ale mamy nadzieje,

ze przynajmniej go unieszkodliwimy.

[CAPCOM, Vulter]: Powodzenia, Grupo Wypadowa.

Umies¢ 2 znaczniki na karcie Niebezpieczenstwa.

WPIS 2456 ksieGA STATKU

Nagrania z rozméw politycznych z GoS§émi

[Go§é]: Obawiam sie, ze posuwasz sie za daleko. Nie moge
patrzeé bezczynnie, jak kto§ obraza Matke. Nasza wspdipraca
sie koficzy, podobnie jak nasza znajomosS¢.

Usuh z gry karte B16 ze strony na karty Mostka (Ksiega Statku, strona 3).

WPIS 2457 sterTA ztomu

Raport Vulteru O’Really

Dowddcy Sekcji, zaszly pewne zmiany. Wrogie mySliwce
sie wycofaty, zapewne po to, zZeby sie przegrupowaé
i przypuScié kolejny atak.

¢ Zakazde Niebezpieczenstwo w Sektorze bez Cztonka Zatogi dokonaj
postepu Ikl na jego karcie Niebezpieczenstwa.

¢ Jesli masz karte BO5 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku,
strona 3), mozesz cofngé o 1 pole zeton na torze Czasu wybranej
karty WP P329 lub P330.

 Jeslimasz karte BO9 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku,
strona 3), mozesz cofngé o 1 pole zeton na torze Czasu wybranej
karty WP P329 lub P330. Nastepnie mozesz przesungé o 1 pole
do przodu zeton na torze Czasu wybranej karty WP P332 lub P333.
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WPIS 2458 IbeMANSKA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, wyglada na to, ze przejeliSmy
kontrole nad polem bitwy. Idemianie opanowali pozary

i odzyskali czeSciowo kontrole nad swoim krgzownikiem,
wiec.. Och, widze nadlatujgcg grupe pojazdéw. To przyjaciele
czy wrogowie? Sg za daleko, bySmy mogli mieé pewnos§é, ale..
Tak, to wrogowie. Ze wieSci. Poza tym.. jest co§ jeszcze,
kapitanie. Idemianie wtasnie poinformowali nas, ze w ich
poszyciu utkngt duzy niewybuch. W kazdej chwili moze dojsé
do eksplozji. Nie liczgc tego, cisza i spokdj, kapitanie.
Zastgp karte Misji M15 kartq Misji M34.

Umie$é karte P214 w Sektorze 6 i karte P215 w Sektorze 4.

WPIS 2459 KrRYSZTALOWA KAPLICA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zatogi 2]: Skoficzylem peiny skan krysztalu
i zauwazylem ciekawy schemat.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Pokaz.

[Cztonek zatogi 2]: Prosze spojrzeé tutaj. I tam.
I jeszcze tu. Wewngtrz tego krysztalu sg puste
przestrzenie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: I maja inne odcienie.

[cztonek zatogi 2]: Tak, bo cze§¢ z nich wypeilnia woda.
A tutaj.. Widzi pani ten punkt w gbérnej czeSci krysztatu,
ale wecigz w Srodku? To najciekawsze odkrycie. To gniazdo
Krysztowaddw.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.

Odswiez 2 Igp.

WPIS 2460 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.

W przeciwnym wypadku ten Wpis sie koficzy.
D Przejdz do Wpisu 2626.

WPIS 2461 peMANSKA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Wrogie my§liwce atakujg!

Och, co za spektakl! Nasze systemy obronne reagujg.
Pierwszy wrogi my§liwiec zestrzelony. Drugi zostal powaznie
uszkodzony! Wrogie pociski skupiajg sie na idemianskich
okretach albo sg zestrzeliwane! Teraz przeciwnicy zawracajg!

Odrzu¢ wszystkie karty z Sektora 6.
Przejdz do Wpisu 2470.

WPIS 2462 KRYSZTALOWA KAPLICA

Nagranie na zywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, dobre wieSci!
Namierzylismy bogate zloza mineraitdéw w poblizu Jaskini
Ostrzy.

[CAPCOM, Vulter]: To dosSé interesujagce!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Obiecalu$ nie uzywaé tego
sformutowania, pamietasz?

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.

Dobierz 2 karty Sekgji.

WPIS 2463 KrRYSZTALOWA KAPLICA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Skazone Krysztowady!
Skupcie sie wszyscy. Pierwszy raz spotykamy je w ich
naturalnym S§rodowisku.

[Cztonek zatogi 1]: Nie wiem, co w nich naturalnego.
Spéjrzcie, prébujg sie przecisngé do basenu w jaskini.
Wyglada, jakby czego$§ szukaty i nie mogly tego znaleZé.
[Cztonek zatogi 2]: Fakt. Ewidentnie je to zoSci.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Trudno powiedzieé,
dlaczego tak sie zachowujg. Nasi naukowcy uwazaja,

ze stanowig odtamki tych wielkich krysztaiéw niszczgcych
planety i Ze dzialajg pod wpiywem dziwnego promieniowania.

[cztonek zaltogi 1]: To by wyjasniato, dlaczego sg skazone
tak samo jak ten wielki krysztak.

[Cztonek zalogi 2]: Mozemy sprdbowaé je oswoié.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Oswoié? Jak?
[Cztonek zaltogi 2]: Mozemy schwytaé jeden okaz i natozyé
mu obroze z promieniujgcym krysztaiem.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wrdcimy do tego.

e Dodaj 1 znacznik na polu Wiedzy.

* Przenie$ karte E72 (Krysztowad) z Niedostepnego Wyposazenia

(organizer B) do Zbrojowni.
e Odrzué karte Misji M32.
e Zastgp WP w tym Sektorze kartq P306.

WPIS 2464 peMANsSKA FLOTA

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zaltogi 1]: Teraz powoli. Uwolnij piynny hel.

[cztonek zaltogi 2]: Zrobione. Czujniki wskazuja, ze zalal
sekcje zaptonu.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: *** szeptem *** To
kluczowy moment. Nawet nie drgnijcie. Ten niewybuch moze
rozerwaé krgzownik na kawatki.

[Cztonek zaltogi 1]: A nas razem z nim.

[Cztonek zaltogi 2]: Bez obaw. Hel zamrozil ognisko
zaptonu. Pocisk zostal rozbrojony.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

Odrzué wszystkie karty z Sektora 4.

Zaznacz pole F we Wpisie 2910.

Przejdz do Wpisu 2470.

WPIS 2465 MAPA GwIEZDNA

Dziennik odkryé kosmicznych Atty

Nie moge przestaé my§leé¢ o systemie Beta Cygni.

Jest tam planetoida z atmosferg wodorowg i planeta
dostownie poro$nieta grzybami. Zwiad nazwal ja Grzybnig.
MySle, ze to trafna nazwa. PowinniSmy wystaé tam Grupe
Wypadowa, by zebrata prébki do badai.

Przenie$ karte Y26 (Sektor Cienia) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”. Odwré¢ karte Y25 (Beta Cygni)
na strone Zbadano.

WPIS 2466 KRYSZTALOWA KAPLICA
Jedli karta Misji M33 jest odkryta, przejdz do Wpisu 2469.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, mamy problem!
Jeden z naszych czlonkéw zaltogi jest ciezko ranny! Wracamy
do ladownika. Prosimy o pozwolenie na przerwanie misji!

[CAPCOM, Vulter]: Udzielono. Bezpiecznego lotu.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dzieki. Przygotujcie
zespdt medyczny! Bez odbioru.
e Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.
e Odrzué potowe nie-Unikalnych Odkry¢ z planszy Lgdownika
(zaokragglajgc w dét).
* Otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqgdzania Statkiem.

WPIS 2467 ksieGA sTATKU

Nagrania z rozméw politycznych z ambasadorkg Aerugonéw

[Tohn]: Wasza pomoc, pani ambasadorko, byta nieoceniona.
Wasze zespoly pomagajg nam, jak tylko moga.

[Elpenor’i]: Wiem. Rozumiemy wasze potrzeby.

[Tamara]: Nasza wdzieczno§é nie ma granic. Wspomniala pani
o wystaniu kilku transportowcdw z surowcami..
Czy to aktualne?

[Elpenor’i]: OczywisScie. Nigdy nie cofam danego stowa.
[Tohn]: Nigdy bysmy tak nie pomyS§leli. Ale, hmm.. W czym
chcecie nam poméc?

[Elpenor’i]: Powiedzcie, czego potrzebujecie,

a zatatwimy to.
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Zyskaj 2@o|bo 1 0

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcii
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzje):

» Poproscie o zasoby — zaznacz pole A we Wpisie 2337
bez rozpatrywania tego Wpisu. Ten Wpis sie koAczy.
» Poproscie o nowe materiaty do badan - zaznacz pole B
we Wpisie 2337 bez rozpatrywania tego Wpisu. Ten Wpis sie koriczy.
» Poproscie o paliwo i energie - zaznacz pole C we Wpisie 2337
bez rozpatrywania tego Wpisu. Ten Wpis sie koAczy.

WPIS 2468 KRYSZTALOWA KAPLICA

Murale Pamiegci

[Mieszkaniec Sterty Ztomu 2]: Dziwny jest ten mural. Zbyt
abstrakcyjny jak na méj gust. Czy artySci nie mieli w nim
ujaé najwazniejszych chwil od czasu dokonania odkrycia?

[Mieszkaniec Sterty Ztomu 1]: Tak wiasSnie zrobili.
Ten fragment przedstawia moment, w ktdérym Grupa Wypadowa
w koncu zdotata oddzielié wielki kawalek krysztatu.

[Mieszkaniec Sterty Ztomu 2]: Tak, naturalnie, styszalem
o tym. Sekcja Naukowa miata nadzieje odkryé, co zahamowato
wzrost i wykorzystaé te wtasciwosSci do krystalizacji
innych surowcéw. Przydatyby sie nam wytrzymalsze
materiaty, ale..

[Mieszkaniec Sterty Ziomu 1]: Ale co?

[Mieszkaniec Sterty Ztomu 2]: Spdjrz na te wszystkie
turkusowe ksztalty unoszgce sie w powietrzu. Ten mural
wyglada jak sen na jawie.

[Mieszkaniec Sterty Ztomu 1]: Nie, cala ta planeta tak
wygladata. Witaj na krysztalowym Swiecie.

* Dodaj 1 znacznik na polu Wiedzy.

o Zyskaj 2 Wskazéwki: Mineraty.

e Zyskaj Unikalne Odkrycie 25.

e Zastgp WP w tym Sektorze kartq PO0OO.
* Przejdz do Wpisu 2488.

WPIS 2469 KRYSZTALOWA KAPLICA

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, pojawil sie problem. Mamy tu masy krysztatowych
odtamkéw, ktdére przelatujg nad naszymi giowami. Odlot jest
niemozliwy. UtknelisSmy tutaj.

Cztonek Zatogi, ktéry otrzymat czwarty Uraz, wykonuje Test Przetrwania:
rzué 3 ko$émi Urazdw. Jesdli wyrzucisz 1 Q il ‘ LUB 2 @94,

Test Przetrwania koiczy sie niepowodzeniem. Usuri tego Cztonka Zatogi

z jego koszulki Rangi i usuni jego figurke z gry. Zwré¢ wszystkie jego kosci do
wiasciwego zasobnika Sekcji, a Wyposazenie do Zbrojowni. Eksploracja
Planetarna jest kontynuowana bez niego.

Jesli Cztonek Zatogi zda Test Przetrwania, kontynuuj gre.

Jedli wszyscy Cztonkowie Zatogi zging, przejdz do Wpisu 2435.

WPIS 2410 beMANSKA FLOTA

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
D Odswiez 11gp.
D Przejdz do Wpisu 2474.

WPIS 2471 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jedli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 2472.

Jedli ta karta WP znajduje sig w Sektorze 5, umie$é jq na wierzchu
innych kart w Sektorze 7. (Uwaga! Karta P162 zawsze musi by¢
na wierzchu). W innym wypadku umie$¢ te karte na wierzchu
innych kart w Sektorze 5. (Uwaga! Karta P162 zawsze musi by¢
na wierzchu).

WPIS 2412 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Komunikacja Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: To dopiero ekstraktor!
Moze pozyczymy go sobie i przemieScimy sie nieco

na péitnoc? Skanery wykryty bardzo bogate zloza rodu
zaledwie cztery kilometry stad.

[Cztonek zatogi 2]: Mozemy sprébowaé. Rzucilem okiem
na panel sterowania - to na pewno nie jest technologia
Budowniczych. Nie rézni sie zbytnio od tego, co my
moglibysmy skonstruowaé.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: No to odpal ja

i bierzmy sie do roboty.

*** Pomruk silnika **#*
[Cztonek zatogi 1]: No to jazda.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tylko mi sie wydaje
czy cata ziemia sie trzesie? Co méwig czujniki?
[Cztonek zatogi 1]: Mamy ostrzezenia o ,niestabilnej
konstrukecji”!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Niestabilna konstrukcja..
Ekstraktor jest zbyt ciezki, zeby sie poruszadé! Rozerwie
te asteroide na strzepy! Zatrzymajcie go! Szybko! Ruchy!

Ruchy!

*** Ogltuszajqcy trzask ***

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, tu Grupa Wypadowa.
Przypadkowo zniszczyliSmy asteroide. A do tego.. Duzy jej
kawatek mknie w kierunku planety. Z kawatkami bazy.

Bez odbioru.

Umie$¢ te karte WP na wierzchu innych kart w Sektorze 5.

(Uwaga! Karta P162 zawsze musi byé na wierzchu). Umiesé karte P163
w Sektorze 7. Zastgp WP w Sektorze 2 kartq P166. Kazdy Cztonek Zatogi
w Sektorze 1 lub 2 otrzymuje Uraz Rana krytyczna.

WPIS 24713 KRYSZTALOWA KAPLICA

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, ogladamy wias$nie niesamowity spektakl. Jest tu
ogromny krysztal unoszgcy sie w powietrzu posrdd warstw
tego, co zostalo z powierzchni planety. Wokét niego
krazg inne krysztaty, wieksze i mniejsze, ale wszystkie
réwnie czarowne. Wydaje mi sieg, Ze poruszajg sie dzieki
interakcjom magnetycznym.

Rozpatrz pierwszy pasujqcy efekt:

o Jesli karta P301 (Lewitujqcy krysztaf) jest w Sektorze 1, umiesé te karte
na wierzchu innych kart w Sektorze 7. Nastepnie przenie$ kazdego
Cztonka Zatogi, kazde Niebezpieczeristwo i cate Wyposazenie
z Sektora 1 do Sektora 7.

o Jesli karta P301 (Lewitujqcy krysztat) jest w Sektorze 4, umieéé te karte
na wierzchu innych kart w Sektorze 1. Nastepnie przenie$ kazdego
Cztonka Zatogi, kazde Niebezpieczeristwo i cate Wyposazenie
z Sektora 4 do Sektora 1.

* Jedli karta P301 (Lewitujgcy krysztaf) jest w Sektorze 7, umie$¢ te karte
na wierzchu innych kart w Sektorze 4. Nastepnie przenie$ kazdego
Cztonka Zatogi, kazde Niebezpieczerstwo i cate Wyposazenie
z Sektora 7 do Sektora 4.

Nastepnie zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Dodaj 1 znacznik na polu Wiedzy.
DZyskai 1 Wskazéwke: Mineraty.

WPIS 2414 peMANskA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, sytuacja zostala opanowana.
Wrogie myS§liwce zostaly odparte, a niewybuchy nie
stanowig juz zagrozenia. Zardwno krazownik, jak i nasz
statek jakim§ cudem dziatajg, choé nie mam pojecia, jak
Idemianom sie to udato. Zie wieSci sg takie, ze wrdég sie
przegrupowuje i moze przypusScié kolejny atak. Czy mozemy
zrobié cokolwiek, by przejgé inicjatywe?

Umie$¢ karte P212 w Sektorze 4.

WPIS 24715 BAzZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Jedlito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sig koficzy. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Kronika Alburtu Wonrocku

Niektérzy krytykujg brawurowos§é dowddczyni Grupy
Wypadowej, ktéra wprowadzita druzyne w strefe intensywnego
promieniowania, zyjemy jednak w ponurych czasach i nie
mozemy karaé oportunistycznych dziatan. Mimo przeciwnodci
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druzynie udato sie pozyskaé radioaktywne paliwo, co juz

jest sukcesem. Poza tym udowodnili, ze kopalni uzywano do
zasilania stacji, a nastepnie wycofali sie na tyle szybko,
by uniknagé oparzeii radiacyjnych oraz choroby popromiennej.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 7.
Zastgp WP w tym Sektorze kartq P178.
Zaznacz pole E we Wpisie 2119.

WPIS 24716 KRYSZTALOWA KAPLICA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dobrze, zalogo. Za chwile
wkroczymy do wielkiego krysztatowego labiryntu. Droga
rozwidli sie na wiele korytarzy pokrytych krysztatami

o zréznicowanej strukturze. Skupcie sie.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

Woybierzcie korytarz z krysztatami o regularnych ksztattach -
przejdz do Wpisu 2479.

Woybierzcie korytarz z krysztatami o heksagonalnych
ksztattach - przejdz do Wpisu 2483.

Woybierzcie korytarz z krysztatami o czworokgtnych
ksztattach - przejdz do Wpisu 2494.

Woybierzcie korytarz z krysztatami o romboidalnych
ksztattach - przejdz do Wpisu 2499.

Woybierzcie korytarz z krysztatami o tréjkgtnych ksztattach -
przejdz do Wpisu 2505.

Wybierzcie korytarz z krysztatami o jednoskosnych
ksztattach - przejdz do Wpisu 2514.

Woybierzcie korytarz z krysztatami o tréjskosnych ksztattach -
przejdz do Wpisu 2520.

Wykorzystajcie wiedze, by zdoby¢ wskazéwki —

odrzué 1 znacznik z pola Wiedzy, by przejsé do Wpisu 2526.
Opusécie to miejsce — ten Whis sie koriczy.

WPIS 24717 KRYSZTALOWA KAPLICA
Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, przygotowujemy
sie do ewakuacji z planety. Mozemy wprawdzie zapomnieé

o kolonizacji tego miejsca, ale zanim rozpoczal sie chaos,
natrafiliSmy na ruiny dawno zapomnianej cywilizacji.
ZdobyliSmy wiele ciekawych danych o tej planecie - %tgcznie
z informacjami o pozerajacym ja krysztale. Wiemy, jak
zahamowaé¢ jego wzrost. DoS¢ interesujgce, prawda?

[CAPCOM, Vulter]: Tak, to dos§é.. Och, wy skurczybyki.
Bezpiecznej podrézy.

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Do zobaczenia niebawem.

¢ Wszyscy Cztonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Lgdownika, ging. Usufi ich karty Cztonkéw Zatogi z koszulek Rang
i od6z te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekgiji.
Umiesé karty Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

 Jeslina polu Wiedzy znajduije sie przynajmniej 6 znacznikéw,
zyskaj 1 Odkrycie: Mineraty.

e Usur z gry karte Lgdowania L11.

e Przenie$ karte Y28 (HAT-P-44) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

¢ Odrzué karte Misji M33.

¢ Otwérz Ksigge Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety)
i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 24718 MAPA GwIEZDNA

Dziennik odkryé kosmicznych Atty

Sigma Velorum. Mam wrazenie, ze spedze tam sporo czasu,
gtéwnie ze wzgledu na sygnal ratunkowy idemianskiej floty.
Tetrarchowie uwazajg, ze statki Idemian z jakiego§ powodu
sie tam ukrywajg. Niech oni sie tym zajma.

Mnie bardziej interesuje ksiezyc z cieplg atmosfers,
ktéry moze sie nadawaé¢ na kolonie. Mozemy tez wylgdowaé
na olbrzymiej, wulkanicznej planecie skutej lodem,
chociazby po to, zeby daé naszej zatodze niezty wycisk.

Odwréé karte Y10 (Sigma Velorum) na strong Zbadano.

WPIS 2419 KRYSZTALOWA KAPLICA

Przejdz do Wpisu 2485.

WPIS 2480 ipeMIANSKA FLOTA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: To nie jest statek,
tylko natadowana bron. CAPCOM? Czy mnie styszycie?

[CAPCOM, Vulter]: Dobrze i wyrazZnie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wiasnie skonczylisSmy
analizowa¢ skany. Ten statek zbudowano w jednym celu -
zeby niszczyl. Kazdy jego element situzy dziataniom
wojennym. Nie ma tu zadnych obiektdéw badawczych, terendéw
rekreacyjnych, nie ma nawet ambulatorium. Widzimy jedynie
stacje strzeleckie, wiezyczki, generatory oston i tego typu
rzeczy.

[cAPCOM, Vulter]: Dziekuje, dowddczyni Grupy Wypadowej.
ObySmy mieli szanse w starciu z tym czymsS.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 1 Wskazéwke: Technologia Obcych.

WPIS 2481 BAzA NA LoDOWYM PIERSCIENIU
Komunikacja Grupy Wypadowej

[cztonek zaltogi 1]: Dajcie mi sie skupié. Nawigowanie
przez pas asteroid to wyzwanie - ale to? Spdjrzcie,
wszedzie unoszg sie fragmenty zniszczonej bazy.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Pomy$Sl o tym, co mozemy tu
znalezé.

[cztonek zalogi 1]: Na razie prébuje przetrwaé.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Zyskaj 3 Wskazdéwki: Mineraty.

D Grupa Wypadowa znajduje ciekawy zielony krysztal
- wez nieuzywangq zielong koé¢ Sekeji z pudetka i umie$é jg na
Polu Specjalnym na karcie Misji Opcjonalnej M39 (jesli wszystkie
zielone kosci Sekcji sq niedostepne, uzyj zamiast tego .0:‘:0, - jesli
to konieczne, wez go z woreczka na zetony). Zaznacz pole C
we Wpisie 2119.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty i 1T Wskazéwke: Technologia
Obcych.

WPIS 2482 ksieGA sTATKU

Nagranie z narady Tetrarchéw

[Elpenor’i]: Statek Aerugondw, ktdéry udato sie wam ocalig,
wlasnie bezpiecznie zadokowal, a jego zatoga jest cata

i zdrowa, choé nieco wstrzgSnieta i zmeczona. W imieniu
ludu Aerugondéw chciatabym podkre§lié, Zze wasza pomoc nie
zostanie zapomniana.

Zaznacz pole B we Wpisie 2985. Ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2483 KrRYSZTALOWA KAPLICA

Przejdz do Wpisu 2485.

WPIS 2484 peMANska FLOTA
Zapis dzZwiekowy z Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Do idemiafiskiego krazownika: zostalismy
zaatakowani! Wrogie positki dolgczyly do gidéwnych sik.

Ich pociski wkrétce przebijg sie przez nasze ostony! Ach,
wlasnie nas trafili! Na sterburcie wybucht pozar! Idemianski
kragzowniku, potrzebujemy natychmiastowego wsparcia!

[Idemianiiski CAPCOM]: Zrobimy, co w naszej mocy.
Trzymajcie sie.

Odrzué wszystkie karty z Sektora 6.

Zwieksz warto$é na Liczniku Lekcewazenia o 1.

Jedli karta P205 (Strzaskany Podréznik) znajduje sie na planszy Planety,
przejdz do Wpisu 2307.

Jedli karta P204 (Uszkodzony Podréznik) znajduje sie na planszy Planety,
zastqp jq kartq P205 i przejdz do Wpisu 2470.

Jedli karta P203 (Podréznik) znajduje sie na planszy Planety,
zastqp jq kartq P204 i przejdz do Wpisu 2470.
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WPIS 2485 KRYSZTALOWA KAPLICA

Kronika Alburtu Wonrocku

Czlonkowie Grupy Wypadowej ostroznie przemieszczali sie
korytarzem, kiedy podioga pod nimi nagle sie zapadia,
posytajac ich w krysztatowag otchtan.

Zastqp WP w tym Sektorze kartq P309.

WPIS 2486 MAPA gwieZDNA

Dziennik osobisty Tamary Woon

Zycie w Eklektycznej Przystani wcigz nie jest komfortowe,
jednak jej mieszkancy wspdipracujg ze sobg, by zapewnié
sobie lepszg przyszto$é. Zatoga musi wiedzieg,

ze wykonalismy tutaj kawal dobrej roboty.

To na pewno poprawi morale.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:
D Podnie$ Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).

Mozesz wydaé 1 0 by przejsé¢ do Wpisu 2026. W przeciwnym wypadku
ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2487 ksieGA sTATKU

Nagranie dZwigekowe z przestuchania Letumianina
[Ava]: Gdzie go trzymamy?

[Oficer bezpieczefistwa]: Korytarz C. To sekcja objeta
zaawansowanymi zabezpieczeniami. Sukinsyn jest niezbyt
skory do wspdipracy.

[Ava]: Wiec go do niej zmusze!

[Oficer bezpieczeiistwa]: Je§li moge, sugeruje tagodniejsze
podejscie.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje

ostateczng decyzje):

» Sprébujcie przekonaé jefica - przejdz do Wpisu 2368.
» Wydobgdzcie informacje sitq — przejdz do Wpisu 2498.

WPIS 2488 KRrYSZTALOWA KAPLICA

Jedlito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sig koriczy. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: To byt niebezpieczny
upadek. Wszyscy sag cali?

[cztonek zatogi 2]: Tak, nasze kombinezony nieco
ztagodzity ladowanie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, wpadlismy przez
dziure do olbrzymiej, krysztatowej jaskini, ktéra.. CAPCOM?
Nie odpowiadajg. JesteSmy odcieci.

[Cztonek zatogi 1]: Nie dziwi mnie to. JesteSmy
praktycznie wewngtrz krysztatu.

[Cztonek zalogi 2]: Miejmy nadzieje, Ze znajdziemy droge
powrotng na goére.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Na gbére? Nie ma mowy.
Spéjrzcie tam.

[Cztonek zalogi 1]: A to co? Czy to.. jakie§ budynki?

[Cztonek zalogi 2]: Tak! Budynki niewagtpliwie wzniesione
przez inteligentne istoty! Wszystkie otaczajg jaka$
strzaskang kolumne. Czy to stela Budowniczych? To dopiero
bytoby odkrycie!

[Cztonek zalogi 1]: Budynki wygladajg na opuszczone.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Podejdizmy blizej. By¢é moze
dowiemy sie, co sie tutaj wydarzyto, chociaz troche niepokoi
mnie to promieniowanie. Nie znajdujemy sie za blisko
gidéwnego krysztatu na takie wyprawy?

Dodaj 1 znacznik na polu Wiedzy.

Jesli twoj Cztonek Zatogi lub dowolny Asystujgcy Cztonek Zatogi

to Pumilion, przejdz do Wpisu 2522.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczerstwa podejmuje

ostateczng decyzje):

» Zbadaijcie ruiny - ty i kazdy Asystujgcy Czfonek Zatogi
rzucacie @ (w rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu).
Przejdz do Wpisu 2491.

» Znajdzcie wyjscie - przejdz do Wpisu 2497.

WPIS 2489 ipeMANSKA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, pocisk ktéry utkwil

w poszyciu idemianskiego krazownika, wtasnie wybuchi!
Krazownik zostal powaznie uszkodzony, choé jakim§ cudem
wcigz jest w jednym kawatku. To jednak praktycznie
wrak. Nie do wiary. Wcigz nie mamy wieSci o ofiarach.
Prébuje skontaktowaé sie z naszym zespoiem, ale na razie
bez odzewu. Wybuch musial uszkodzié ich urzagdzenia
komunikacyjne. Prawda? Kapitanie, prosze mi powiedzieé,
ze sie nie myle.

Kazdy Cztonek Zatogi w Sektorze 4 rzuca @.
Odrzué wszystkie karty z Sektora 4.

Zwieksz warto$¢ na Liczniku Lekcewazenia o 1.
Przejdz do Wpisu 2470.

WPIS 2490 sterTA ztomu

Raport Vulteru O’Really

Raport o uszkodzeniach! Niezbyt to pocieszajgce! W zasadzie
to wrecz przerazajgce! Torpedy z ziemskiego krgzownika
trafity poszycie w kilku miejscach! Na razie brak powaznych
uszkodzenn! Wrogie my$liwce skupity ogien na Podrézniku,

ale kilka eskadr neka kwartaly przemysiowe!

e Umie$¢ losowq karte P330 na wierzchu innych kart w Sektorze 1
i umie$é zeton Czasu na pierwszym polu toru Czasu na tej karcie.

* Umiesé losowq karte P330 na wierzchu innych kart w Sektorze 7
i umie$¢ zeton Czasu na drugim polu toru Czasu na tej karcie.

* Kontynuuj Eksploracje Planetarng (zaczynajqgc od Cztonka Zatogi
z zetonem Startu).

WPIS 2491 KRYSZTALOWA KAPLICA

Kronika Alburtu Wonrocku

Krysztatowe Miasto wyglgdato na wymarie, jednak jego dawni
mieszkancy najwyrazniej sadzili, ze kiedy$ jeszcze kto§ do
niego zawita. Czlonkéw Grupy Wypadowe powitato holograficzne
widowisko, ktdére pojawilo sie nad ich gitowami. Przestanie
byto jasne - wymarli mieszkancy byli naszymi kosmicznymi
kuzynami, ktérych rdéwniez stworzyli Budowniczowie.

Obrazy piywajgce w powietrzu przedstawialy pewng historie.
Miejscowi znalezli sie na celowniku krysztatowych
stworzen, ktére niszczyly planety takie jak ta, uzywajac
swoich rosngcych krysztaldéw. Mieszkanicy tego Swiata zdali
sobie sprawe z zagrozenia, kiedy krysztal we wnetrzu

ich planety urést do przerazajgcych rozmiardéw. Nie mieli
technologii, ktéra pozwolitaby im porzucié planete, dlatego
zdecydowali, ze zahamujg wzrost krysztalu, by zapobiec
strzaskaniu catego globu. Odkryli, ze krysztal wymaga
zwigzkéw siarki i wapnia, by sie rozwijaé, a jako ze te

dwa pierwiastki wystepowaly obficie w wodach gruntowych,
miejscowi zmodyfikowali kod genetyczny lokalnych organizméw
tak, by absorbowaly te zwigzki z wody i tym samym hamowaly
wzrost krysztatu. Bylo juz jednak za pdZno. Krysztal, choé
ostabiony, zdazyt urosngé do rozmiardw, ktdére spowodowaly,
ze planeta zaczeta sie rozpadac.

Koricowe obrazy przedstawiaty ostatnich ocalatych miejscowej
populacji, pogodzonych ze swoim smutnym losem, ale przy tym
dumnych ze swojej desperackiej walki. Udato im sie pokonaé
wroga i ocalié planete. Mieli nadzieje, Ze pewnego dnia, byé
moze nawet w niedalekiej przysztosSci, powrdci na nig zycie.

¢ Dodaj 1 znacznik na polu Wiedzy.
o Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych.
* Przejdz do Wpisu 2497.

WPIS 2492 ibeMANSKA FLOTA

Murale Pamiegci

[cztonek zatogi 1]: Jak na ironie artysta nazwal ten
mural ,Wielkie zwyciestwo”.

[Cztonek zatogi 2]: Nie mial racji? Podréznik i ocalaty
krazownik Idemian zdotaty wrécié do Sterty Ziomu.
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[cztonek zalogi 1]: Ledwo i w dodatku ze zdziesigtkowanymi
zalogami. C6z, przetrwalisSmy i wzmocniliS$my nasze wiezi

z Idemianami, zatem technicznie rzecz ujmujgc, byto to
zwyciestwo, ale nikt nie chcial rozmawiaé o tym, co
odkrylismy w trakcie bitwy.

[Cztonek zatogi 2]: Czyli o czym?

[cztonek zalogi 1]: Ze mamy poteznych wrogéw w rasie
zdolnej do podrézy kosmicznych.

[Cztonek zatogi 2]: MOowisz o tych Letumianach?

[Cztonek zatogi 1]: Tak. Nazwano ich na czeS§¢ ziemskiego
boga Smierci, catkiem stusznie zresztg. Letumianie wprost
kipieli nienawiScig, zgdzg krwi i mordu. I wiesz co? Nasi
Tetrarchowie przeanalizowali wszystkie nagrania z tej bitwy
i odkryli, ze Podréznik nigdy nie byt ich celem. Z jakiego$§
powodu przerwali szturm, jak tylko nas zobaczyli.

[Cztonek zatogi 2]: Czemu?

[cztonek zalogi 1]: Tego nie wiemy. Ale predzej czy
pdézniej zaatakujg ponownie. To jak tykajgca bomba.

[cztonek zatogi 2]: Nic dziwnego, ze ten mural cie
przeraza. Jaki wedtug ciebie powinien mieé tytu?

[Cztonek zatogi 1]: ,Wielka pobudka”.
Umiesé na planszy K10. Ustaw na niej wartosé O. Nastepnie:

¢ Jesli karta P204 (Uszkodzony Podréznik) znajduje sig na planszy
Planety, zwigksz warto$¢ na K10 o 1.

¢ Jesli karta P203 (Podréznik) znajduje sie na planszy Planety,
zwigksz warto$é na K10 o 3.

e Zakazde pole zaznaczone we Wpisie 2910 zwigksz warto$é

naKlOo 1.
Po okresleniu ostatecznej wartosci na K10 sprawdz wynik ponizej:

¢ 0-3: Przejdz do Wpisu 2496.
e 4-7:Przejdz do Wpisu 2501.
¢ 8-9: Przejdz do Wpisu 2508.

WPIS 2493 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Komunikacja Grupy Wypadowej
*** Echo krokow ***

[Cztonek zatogi 1]: Mam wrazenie, zZe patrzymy na jakiego$§
rodzaju skrytki.

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Nawet nie my§l o ich
otwieraniu. Uzywajgc sity, zniszczysz zawarto$cé.
Ale spdjrz tutaj.

**% Kolejne Kkroki ***
[cztonek zalogi 2]: To mi wyglada na panel sterowania.

[Cztonek zatogi 1]: Widzisz te cztery kanciaste otwory?
Wygladaja, jakby nalezalo tu co$§ umieScié. Moze jakie$
klucze?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: MysSle, ze powinnismy..
Dlaczego tego dotykacie?

[Cztonek zatogi 2]: Spdjrzcie. Chyba udalo mi sie to
uruchomié.

Umiesé karte P177 w tym Sektorze.
Przejdz do Wpisu 2398.

WPIS 2494 krYszTAtowA KAPLICA

Przejdz do Wpisu 2485.

WPIS 2495 IbeMANSKA FLOTA

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 1]: Dowddczyni, mamy jednego zywego.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Swietnie! Jednostka
medyczna, mamy kolejnego ocalatego..

[Cztonek zatogi 1]: Nie, to nie jest Idemianin. To jeden
z nich! Wrég!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, znalezliSmy
wlasnie wroga na poktadzie idemiarnskiego kragzownika. Jest
nieprzytomny i ranny, ale najwyraZniej niezbyt powazZnie.

[CAPCOM, Vulter]: Zrozumiano. Zabezpieczyé teren. Zapewnié
pomoc medyczng. DoprowadZcie wroga na poktad Podréznika

najszybciej, jak sie da, ale od teraz wszystkie rozmowy na
ten temat majg byé utajnione.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zrozumiano.

Sprawdz warto$¢ na Liczniku Lekcewazenia na karcie Misji Opcjonalnej M35
i rozpatrz odpowiedni efekt:

e 0-3:Zaznacz pole C we Wpisie 2980.
* 4-6:Zaznacz pole B we Whpisie 2980.
e 7-9: Zaznacz pole A we Wpisie 2980.

Przenie$ karte B18 (Letumiariski jeniec) z kart Mostka (organizer B)

do koperty ,Oczekujgcych...”.

Wszyscy Cztonkowie Zatogi, ktérzy brali udziat w tej Eksploraciji, Awansujq.
Zastgp ich biezgce koszulki Rang koszulkami Rang o 1 stopien wyzszych.
Usuri z gry karte Lgdowania Lé. Usuri z gry karte Zdarzenia Poktadowego SO7.
Przenie$ karte Y17 (Sigma Velorum) z Mapy Gwiezdnej (organizer B) do
koperty ,Oczekujgcych...”.

Przejdz do Wpisu 2280.

WPIS 2496 pbeMANSKA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Sterta Zlomu, styszycie mnie?
ZdotaliSmy uciec przewazajgcym sitom wroga, choé
Podréznik jest w bardzo zlym stanie, podobnie zresztg

jak nasza eskorta w postaci idemiafiskiego krazownika,
ktéry jako jedyny przetrwat z catej eskadry. NajwyrazZniej
Idemianie potrzebowali naszej pomocy bardziej niz my

ich. Przygotujcie zesp6t medyczny i oczySécie doki. Je§li
silniki wytrzymajg, dotrzemy do was dzisiaj okolo godziny
szb6stej czasu ziemskiego. Bez odbioru.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 15.
Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).
Przejdz do Wpisu 2495.

WPIS 2497 KRYSZTALOWA KAPLICA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dobrze, to wszystko,
co musicie wiedzieé o..

*%% Potezny wstrzqgs ***
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wszyscy cali?
[Cztonek zalogi 1]: Tak. Co to byto?

[Cztonek zaltogi 2]: Mam przeczucie, Ze to krysztal sie
budzi. Wzrasta poziom promieniowania.

[cztonek zaltogi 1]: Krysztal moze reagowaé na naszg
aktywno§é. W koficu zebralis$my prébki z wielu miejsc.

[Cztonek zaltogi 2]: Stuchajcie, wiemy, jak powstrzymaé
krysztat. Moze powinniSmy go ustabilizowaé! Tutaj jest tak
wiele cennych surowcoéw.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Mieszkaricy tej planety
spedzili cate dekady, prébujgc pozbawié krysztal dostepu
do mineratéw. Nie mamy tyle czasu! A teraz biegiem!

e Odrzué karte Misji M31 i odkryj karte Misji M33.
Uwagal! Kiedy tor Czasu sig skoiiczy, wszyscy zging!

e Zastqp biezqcq karte Warunkéw Globalnych kartq G20.

o Jesli karta Misji M32 jest odkryta, odrzué wszystkie znaczniki i zetony
z karty Niebezpieczenstwa Skazony Krysztowad i odwré¢ te karte.
W przeciwnym wypadku nic sie nie dzieje.

WPIS 2498 ksieGA sTATKU

Akta sprawy Letumianina
[Letumianin]: Przestarn! DoS§é! Bede.. bede méwic.

[Ava]: OczywiScie, ze bedziesz. Ale mam tylko jedno
pytanie. Skad ta cata nienawisé?

[Letumianin]: Czy to nie oczywiste? To podstawowa zasada
wszechSwiata, Idemianinie! Zabijaj albo daj sie zabié!
Musimy atakowaé i niszczyé albo nas to spotka!

[Ava]: A mimo to zauwazyliSmy, zZe wasi ludzie sie wahali.
Jakby sie wystraszyli.

[Letumianin]: Nigdy!

[Ava]: UciekliScie na widok Podrdznika.
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[Letumianin]: Nie uciekli$my. Nigdy!
Po prostu postanowilismy was nie atakowaé.

[Ava]: A czemu zawdzieczamy takag wyrozumiato§é?

[Letumianin]: MyS$lelisSmy, zZe jesteScie Ziemianami.
Wy ze Sterty Zlomu wygladacie jak Ziemianie! Przynajmniej
duza czeSé z was.

[Ava]: Co takiego jest w Ziemianach, ze ich szanujecie?

[Letumianin]: Ziemianie przenikneli do Oka Pustki! Byli
w Skarbcu Budowniczych! Nikt inny nie dokonat tego przed
nimi ani po nich! Nawet my!

[Ava]: Ach, czyli czolobitnie zalozyliScie, Ze Ziemianie sg
potezniejsi od was. Tym samym narodzil sie w was strach.

Zaznacz pole O we Wpisie 2985.

WPIS 2499 KRYSZTALOWA KAPLICA

Przejdz do Wpisu 2485.

WPIS 2500 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Komunikacja Grupy Wypadowej

[cztonek zatogi 2]: Cholera, ten jest pusty.

[Cztonek zalogi 1]: Sprébujmy zatem czego§ innego.

WPIS 250) IDEMANSKA FLOTA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Sterto Ztomu, czy mnie styszycie?
JesteSmy w drodze powrotnej. Niestety, idemiarnska
eskadra wystana nam na pomoc zostata przechwycona

i niemal catkowicie zniszczona przez wrogg rase zdolng
do podrézy kosmicznych, ktdérg nazwaliSmy Letumianami.
Nasza interwencja niewiele wniosta, poza tym, Ze byliSmy
w stanie ocalié znaczng liczbe idemianskich istnien.
Przygotujcie awaryjne zespoly medyczne i oczySécie doki
dla Podréznika, gdyz réwniez ulegt uszkodzeniu. Poza tym
pozyskaliSmy poufne dane na temat naszych wrogéw. Kapitan
chciatby sie spotkaé¢ z Tetrarchami tak szybko, jak to
mozliwe. Bez odbioru.

Zyskaj 2 Odkrycia: Technologia Obcych.
Zyskaij 1.0:.:0,

Zyskaj Unikalne Odkrycie 15.

Przejdz do Wpisu 2495.

WPIS 2502 MAPA GWIEZDNA

Dziennik odkryé kosmicznych Atty

System HAT-P-44 to doskonaty przyklad kosmicznej réwnowagi.
Mamy tu z jednej strony bogate w zasoby asteroidy i wodny
Swiat z fascynujgcg faung, a z drugiej strony zyzng planete
czeSciowo zniszczong przez olbrzymie krysztaly. NazwaliSmy
ten niefortunny Swiat Krysztalowg Kaplicg - to wtasnie w te
strone powinnismy zwrécié swojg uwage.

Odwré¢ karte Y24 (HAT-P-44) na strone Zbadano.

WPIS 2503 FAButa

Szczerze powiedziawszy, brakuje nam personelu. Wielu
naszych cztonkéw zatogi zgineto lub odeszio w poszukiwaniu
bezpieczniejszego i bardziej komfortowego zycia. Sekcje zas
skupiajg swoje wysitki na reorganizacji. Wcigz bardzo dbaja
o naszg spotecznos§é, jednak na razie wewnetrzne problemy
ograniczajg ich mozliwo§é dziatania.

Przejdz do Wpisu 2441.

WPIS 2504 sTerTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Oferta Ziemi zostata jednogtoSnie odrzucona. Ambasador
po prostu stat jak wryty z otwartymi ustami, prébujac
zebra¢ mys§li. Miat zapewne w zamiarze wygtosié pamietng
mowe pozegnalng, ale nie dat rady.

- Wszyscy pozatujecie tej niedojrzatej decyzji - rzucit
jedynie, wracajgc na swdj prom.

WieSci natychmiast sie rozeszly, a mieszkancy Sterty Ziomu
bardzo docenili niezlomno§é i odwage naszych przywddcow.
RadoS¢é szybko przerodzita sie jednak w niepokdj, kiedy
ujrzelismy chmare my$liwcéw startujgcych z krazownika

i lecacych w naszym kierunku.

Bytum na mostku w tym przerazajgcym momencie. Nigdy nie
zapomne szoku malujgcego sie na twarzach wszystkich
naszych oficeréw tgcznosci, ktdérzy bezskutecznie prébowali
nawigzaé kontakt z krgzownikiem. Czy Ziemia naprawde
chciata nas zaatakowaé?

W tym samym czasie Tetrarchowie prébowali wykorzystad
Czarnego Rycerza do kontaktu z Ziemig, lecz jego sygnail
zablokowano.

ZostalisSmy sami. Ziemskie mySliwce zblizaty sie z kazdag
chwilg.

* Zastgp WP w Sektorze 1 kartq P322.

* Zastgp WP w Sektorze 3 kartq P323.

e Zastgp WP w Sektorze 4 losowq kartq P330.

* Zastgp WP w Sektorze 5 kartq P324.

* Zastgp WP w Sektorze 7 kartq P325.

e Zastgp WP w Sektorze 10 kartq P327.

¢ Znajdz karte Misji M38 i umiesé jg na polu Misji obok planszy Planety.

* Zastqp biezqgcq karte Warunkéw Globalnych kartqg G25.

¢ Umie$¢ figurke Ziemskiego Faustschlaga w Sektorze 12, a jego karte
Niebezpieczedstwa w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.

* Umiesé figurke Ziemskiego Galaktycznego Wedrowca w Sektorze 12,
a jego karte Niebezpieczedstwa w wyznaczonym miejscu nad planszq
Planety.

* Umieéé figurke Ziemskiego Wedrowca w Sektorze 1, a jego karte
Niebezpieczenstwa w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.

¢ Jesli pole E we Wpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do
Whpisu 2490. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Raport Vulteru O’Really

Dowddcy Sekcji, zauwazylis$my pewien schemat! Bardzo
wyrazny schemat! Znaczna czeSé myS§liwcéw skoncentrowata
swoéj ogiefi na Podrdézniku, a tylko utamek z nich przypuscit
atak na Sterte Ziomu. To Podréznik jest prawdziwym celem!

Kontynuuj Eksploracje Planetarng (zaczynajqc od Czfonka Zatogi
z zetonem Startu).

WPIS 2505 KRYSZTALOWA KAPLICA

Kronika Alburtu Wonrocku

Tunel wydawatl sie ciggngé w nieskoriczono$é, a mimo to Grupa
Wypadowa niestrudzenie posuwala sie¢ naprzéd, zupeinie
zauroczona wspaniatoscig trdéjkatnych krysztatdw. Wiedzieli,
ze zmierzaja w kierunku serca krysztalu, i wkrétce natrafili
na znajdujgca sie w jego poblizu jaskinie.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P308.

WPIS 2506 KsiEGA STATKU

Nagranie z narady Tetrarchéw
[Ava]: Rozmawialem z Letumianinem.

[Tohn]: Ciesze sieg, ze nie musiatum braé w tym udziaiu. Ich
okruciefistwo mnie przeraza.

[Ava]: Sa przy tym wytrzymali i nieustepliwi. Sadze,
ze musimy zaczgé stosowaé bardziej agresywne metody
wzgledem Letumian.

[Tohn]: Co masz na myS$li?

[Tamara]: Dobrze wiesz, o co mu chodzi, Tohn. Letumianie
rozumiejg jedynie jezyk przemocy. Musimy nauczyé sie nim
przemawiac.

[Tohn]: Chcecie zatem sta¢ sie réwnie bezwzgledni jak oni?
[Ava]: Nawet bardziej.

[Tohn]: Przestaricie! To wbrew wszystkim zasadom, zgodnie
z ktérymi postepujemy!

[Tamara]: Tohn, ci Letumianie to krwiozerczy szalency,
ktérzy chcg zniszczyé cate inteligentne zZycie we
wszechS§wiecie. Musimy temu zapobiec i wykorzystaé w tym
celu bezlitosng site.

[Tohn]: A je$Sli nie mamy do§é¢ sity?

[Ava]: To bedziemy udawaé, ze mamy.

WPIS 2507 sTerTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Na szczeScie tylko garstka z nas byta na tyle zdesperowana,
by wszczynaé wojne, ale ta mata czeSé cieszyla sie catkiem
duzym posiuchem. Wiele oséb nie byto zadowolonych z decyzji
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Tetrarchéw i postanowito dotgczyé do rebeliantéw.

Umiesé losowq karte P329 na wierzchu innych kart w Sektorze 1
i umie$¢é zeton Czasu na pierwszym polu toru Czasu na tej karcie.

Umiesé losowq karte P329 na wierzchu innych kart w Sektorze 7
i umie$é zeton Czasu na drugim polu toru Czasu na tej karcie.

Kontynuuj Eksploracje Planetarng (zaczynajgc od Cztonka Zatogi
z zetonem Startu).

WPIS 2508 IDeEMIANSKA FLOTA

Zapis dzZwigekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Sterto Ziomu, styszycie mnie? Wracamy.
Z dumg informuje, Ze nasza interwencja odmienita losy
bitwy. ZdotaliSmy ocalié¢ jeden z idemianskich krgzownikéw,
a ocalali przejeli i naprawili kolejny statek, ktoéry
wczeéniej uznano za stracony. Ta bitwa bardzo zacieSnita
nasze wiezi z Idemianami, ktérzy podzielili sie z nami
swoimi zapasami i wyrazili cheé nawigzania trwatego
sojuszu. Przygotujcie ratunkowe zespoly medyczne

i oczySécie doki. Widzimy sie niebawem. Bez odbioru.

Zyskaj 3 Odkrycia: Technologia Obcych.
N
Zyskaj 2 $%-
Zyskaj Unikalne Odkrycie 15.
Podnie$ Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).

Przenie$ karte SO8 (Pomoc Idemian) z Przysztych Zdarzer Poktadowych
(organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

Zaznacz pole C we Wpisie 2985.
Przejdz do Wpisu 2495.

WPIS 2509 ksieGA STATKU

Kronika Alburtu Wonrocku

Najdziwniejsza rzecz, ktdrg mozna sobie uswiadomig,
rozmawiajgc z Omnimodianami, to fakt, Ze nie rozmawia sie
z jedng osobg, lecz catym klanem w kombinezonie. Zawsze,
kiedy Omnimodianie zastanawiajg sie, jaka decyzje podjaé,
tak naprawde caty klan nad tym debatuje.

W przeciwienstwie do Alucinoréw Omnimodianie

z przyjemnoScig opowiadali o swojej przeszloSci.
DowiedzielisSmy sieg, zZe tak diugo toczyli wojny

o terytorium, az staneli na skraju zagiady. Jakby tego
byto mato, zaatakowal ich potezny wrég, ktdéry zmusiit
nielicznych ocalatych do ucieczki z ich wtasnego Swiata.

Byl to tragiczny moment w ich historii, ktéry pomdgtr im
jednak sie zjednoczyé. Omnimodianie opuscili zniszczong
planete, by znaleZé nowy dom w bezkresnej przestrzeni.
RzeczywiScie nie bylo w nich Zzadnej wrogoSci. Dolgczyli do
nas w nadziei, Ze znajdg dla siebie nowe Swiaty.

Niektére z ich rytuatdéw, jak na przyklad wznoszenie
niewielkich kopcéw z biota albo wreczanie rzezZb przy
kazdej nadarzajgcej sie okazji, trudno bylo zaakceptowad.
Jednak ostatecznie to niezitomny i dzielny lud, ktéry
zawsze wykazuje sie powagg i odpowiedzialnoScig. Nie tylko
ja bytum zadowolonu, ze wybrali Sterte Zlomu na swoje
tymczasowe schronienie.

WPIS 2510 BAzA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Jeslito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Komunikacja Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Wewngtrz jest pojemnik. Nie moge

go otworzyé, ale skany wskazujg, ze to elektronika. Bez
watpienia jakie$§ urzadzenie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Swietnie. Idealny prezent
dla naszych naukowcow.

Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych.

WPIS 2512 FaBuca

A co najwazniejsze, wcigz mamy siebie nawzajem. Choé brzmi
to pompatycznie, w tej czarnej, zimnej pustce znaczy to
bardzo wiele. Niezaleznie od réznic miedzy nami nigdy nie
zostawiamy towarzyszy w potrzebie.

Sterta Ziomu, jakkolwiek by patrzeé, to my - bez nas stataby
sie jedynie dryfujgcym w przestrzeni kosmicznej wrakiem.

Przejdz do Wpisu 2441.

WPIS 2513 sTterTA ztoMu

Kronika Alburtu Wonrocku

Ostatnia narada Tetrarchéw trwata kilka godzin i w pewnej
chwili musiata sie zamienié w zwykla awanture, poniewaz
Tetrarchini Tamara Woon niespodziewanie wypadia z sali
negocjacyjnej, a jej twarz wykrzywial wyraz niepohamowanej
wsciektoSci.

Co najpierw wyglagdato jak niekontrolowany wybuch, wkrétce
okazato sie poczatkiem szczegdtowo zaplanowanego fortelu.
Kiedy Tamara zniknela, inne istoty rozumne, giéwnie osoby
biorgce udziat w niedawnych zamieszkach, przegrupowatly
sie, uzbroily i rozpoczely swojg dobrze przygotowang
operacje. W krétkim czasie przejety kontrole nad hangarem
i uzbrojonymi lgdownikami, ktdére poleciaty na spotkanie
ziemskiego krazownika.

Nikt nie potrafit tego udowodnié, ale cze§é z nas
wiedziata, ze zaplanowata to Tetrarchini.

Tymczasem lgdowniki byty na kursie kolizyjnym z krgzownikiem
Ziemian. Wkrétce wydarzenia mialy przybraé zabdjczy obrot.

* Zastgp WP w Sektorze 1 kartq P322.

e Zastgp WP w Sektorze 3 kartq P323.

e Zastqp WP w Sektorze 4 losowq kartq P329.

* Zastgp WP w Sektorze 5 kartq P324.

e Zastgp WP w Sektorze 7 kartq P325.

e Zastqp WP w Sektorze 10 kartq P326.

* Znajdz karte Misji M37 i umieé¢ jq na polu Misji obok planszy Planety.

e Zastqp biezqgcq karte Warunkéw Globalnych kartq G25.

* Umie$¢ figurke Zbuntowanego Pelikana w Sektorze 12, a jego karte
Niebezpieczerstwa w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.

e Umieé¢ figurke Zbuntowanej Wazki w Sektorze 12, a jej karte
Niebezpieczeristwa w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.

* Umies¢ figurke Zbuntowanego Szablozebnego w Sektorze 1, a jego
karte Niebezpieczenstwa w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.

¢ Jesli Unikalne Odkrycie 34 znajduje si¢ na dowolnej planszy Zatogi,
odrzué je.

e Jesli pole G we Wpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do
Whpisu 2507. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Kronika Alburtu Wonrocku

Na szczeScie niewielu z nas popierato desperacki plan
Tamary Woon. Wiekszo§¢é zwyczajnie ukryta sie i czekala.
Bylismy zbyt wycieficzeni i wystraszeni, by dziataé.
WolelisSmy przeczekaé te burze.

Kontynuuj Eksploracje Planetarng (zaczynajgc od Cztonka Zatogi
z zetonem Startu).

WPIS 2514 KRYSZTALOWA KAPLICA
Przejdz do Wpisu 2485.

WPIS 2515 BAzA NA LoDOWYM PIERSCIENIU
Wez dowolnq liczbe kosci (lub ich zamiennikéw) z PSl Specjalnych na karcie
Misji Opcjonalnej M39 i umiesé je na tej karcie.

Nastepnie wez dowolng liczbe kosci (lub ich zamiennikéw) z tej karty

i umie$¢ je na Polach Specjalnych na karcie Misji Opcjonalnej M39.

WPIS 2517 FABuca

Jestem szczegdlnie dumny z naszych Sekcji, ktére wziety
na siebie ciezar obowigzku zapewnienia Stercie Zlomu
Swietlanej przyszioSci. Dzieki nim nie musimy sie obawiad
tego, co nas czeka. Miejmy nadzieje, ze ich czionkowie nie
wyczerpali jeszcze calego swojego potencjalu i wcigz sa
gotowi nas wspieraé.

Policz Cztonkéw Zatogi w kazdej Sekcji (tych z plansz Zatogi,
z Odpoczywajqcej Zatogi, z Dostepnej Zatogi oraz tych umieszczonych
w Ambulatorium).

Jeslimasz 24 lub wiecej Cztonkéw Zatogi, przejdz do Wpisu 2512.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2503.

WPIS 2518 sterTA ztomMu

Mowa ambasadora Thomasa Bayforda z drugiej rundy rozméw
Szacowni Tetrarchowie,

dobrze was znéw widzieé. Dla jasnoSci pozwole sobie
wyszczegdlnié giéwne punkty naszej oferty. Po pierwsze,
chcemy, byScie przeniesli przedstawicieli innych ras do
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wybranych przez nich kolonii. Po drugie, Ziemia weZmie
odpowiedzialno$§é za ochrone stacji kosmicznej za optata,
ktdérag pézniej ustalimy. Po trzecie, nasi eksperci przejmag
dowodzenie nad niektérymi Sekcjami tej stacji kosmicznej,
ktdéra, swojg droga, musi zostaé¢ natychmiast przemianowana.
Nasza sugestia to ,Straznica”. Od tego proponuje zaczgé.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Sterta Ztomu przyjmuje te warunki - zaznacz pole J
we Whpisie 2985 i przejdz do Wpisu 2513.

» Sterta Ztomu odrzuca te warunki. Zastugujemy
na niepodlegto$é! - przejdz do Wpisu 2504.

WPIS 2519 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Komunikacja Grupy Wypadowej
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, aktualizacja

misji. Przeszukujemy pozostaloSci bazy, ktdéra uderzyta
w planete.

[CAPCOM, Vulter]: ZnaleZliScie co$§ ciekawego?

[Dowbédczyni Grupy Wypadowej]: Nie. Nawet technologia
Budowniczych nie wytrzymataby takiego uderzenia. Wszystko
jest zniszczone i dymi.

[Czlonek zalogi 1]: Nie liczgc jednego.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Czyli?

[Cztonek zalogi 2]: Wyglada na pomaranczowy krysztak.
Swiecidetko.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: To dziwne, ze co$ takiego
przetrwalo upadek. Zabezpieczcie to znalezisko.

Wez koé¢ Zagrozenia z pudetka i umie$é jq na Polu Specjalnym na karcie
Misji Opcjonalnej M39.

Zastqp WP w tym Sektorze kartq POOO.

Zaznacz pole D we Wpisie 2119.

WPIS 2520 KRYSZTALOWA KAPLICA

Przejdz do Wpisu 2485.

WPIS 2521 sTerTA zromu

Mowa ambasadora Thomasa Bayforda z drugiej rundy rozméw
Szacowni Tetrarchowie,

ciesze sig, Ze moge ponownie sie z wami spotkag,

by renegocjowaé naszg umowe. Pozwole sobie przedstawié
gtéwne punkty naszej propozycji. Po pierwsze, chcemy
otrzymaé miejsce w Radzie Tetrarchéw oraz prawo weta.

Po drugie, jesteSmy gotowi udzielié& pomocy wojskowej
Stercie Zlomu, jednak zastrzegamy sobie prawo do
dowodzenia nig. Po trzecie, jesteSmy otwarci na wymiane
technologiczng, jednak jako ze Ziemia jest o wiele
bardziej zaawansowana, powetujemy sobie te strate poprzez
natozenie podatkéw na kolonie Sterty Ztomu. Po czwarte,
aby rozstrzygnaé sprawe wielogatunkowos§ci, musimy stworzyé
dzielnice dla kazdej inteligentnej rasy. Czy to zrozumiale?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybra¢ jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):
» Sterta Ztomu przyjmuje te warunki - zaznacz pole |
we Wpisie 2985 i przejdz do Wpisu 2513.
» Sterta Ztomu odrzuca te warunki. Zastugujemy
na niepodlegto$é! - przejdz do Wpisu 2504.

WPIS 2522 KRYSZTALOWA KAPLICA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Stop. Wysoki poziom promieniowania.
Kombinezon dostosowany. Dawne podrdze. Ide.
Tam mikroorganizmy. Intrygujgce. Musze zbadac.

Zyskaj 1 Odkrycie: Mikroorganizm.
Przejdz do Wpisu 2491.

WPIS 2524 FaBuca

ZdobylisSmy troche wiedzy, ktéra - zdaniem wielu - wystarczy,
aby dokonaé postepdw. Uderzyto mnie jednak, jak czesto
korzystamy z wiedzy innych gatunkéw istot rozumnych.

Przejdz do Wpisu 2517.

WPIS 2525 sTerTA ztomu

Mowa ambasadora Thomasa Bayforda z drugiej rundy rozméw
Szacowni Tetrarchowie,

rozumiem, Ze musieliScie uporaé¢ sie z pewnymi wewnetrznymi
sprawami, pozwole sobie zatem przypomnieé nasza oferte.

Po pierwsze, chcielibySmy mie¢ miejsce w Radzie Tetrarchdw,
by nasza wspdilpraca szta gtadko. Uznamy waszg niepodlegtos§é
i zapewnimy wsparcie wojskowe w zamian za prawo pierwokupu
waszych surowcédw i technologii. ChcielibySmy réwniez
wymienié sie bazami danych dotyczgcymi technologii

i - co wazne - nie zamierzamy w zaden sposéb mieszaé

sie w wasze kwestie dotyczgce réznorodnosSci gatunkowej.

Czy mam jeszcze co§ wyjasnié?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybra¢ jedng z opgji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Sterta Ztomu przyjmuje te warunki - zaznacz pole H
we Whisie 2985 i przejdz do Wpisu 2513.

» Sterta Ztomu odrzuca te warunki. Zastugujemy na prawdziwg
niepodlegtosé! - przejdz do Wpisu 2504.

WPIS 2526 KRYSZTALOWA KAPLICA

Wybierz i zaznacz dowolne niezaznaczone pole, a nastepnie rozpatrz jego
tekst. Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Obejrzyjcie krysztaty o regularnych ksztattach -
przejdz do Wpisu 2537.

Obejrzyjcie krysztaty o heksagonalnych ksztattach -
Przejdz do Wpisu 2548.

Obejrzyijcie krysztaty o czworokgtnych ksztattach -
przejdz do Wpisu 2530.

Obejrzyjcie krysztaty o romboidalnych ksztattach -
przejdz do Wpisu 2558.

Obejrzyjcie krysztaty o tréjkqgtnych ksztattach -
przejdz do Wpisu 2561.

Obejrzyijcie krysztaty o jednoskosnych ksztaftach -
przejdz do Wpisu 2543.

Obejrzyijcie krysztaty o tréjskosnych ksztattach -
przejdz do Wpisu 2551.

DZyskqi 1 tadunek.
WPIS 25271 MAPA GWIEZDNA

Prywatne nagrania Trache’i

Nie wiem, jak oni dorwali zalazki potomstwa Letumian, ale
nie zamierzam ich karaé¢ za szukanie odpowiedzi. W raporcie
jest pewna luka, a ci, ktérzy brali udziat w ekspedyciji,
niczego nie pamietajg. Porywanie nienarodzonych dzieci?
Rozumiem, ze wolg nic nie méwié. Ale wiem réwniez,

ze zbadanie tych proébek.. Ta wiedza moze byé korzystna

z punktu widzenia przysziego konfliktu.

Przenie$ karte U24 (Potomstwo Letumian) z Unikalnych Odkry¢
(organizer A) do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 2528 BAZA NA LoDOWYM PIERSCIENIU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Kronika Alburtu Wonrocku

Pierwsze wrazenie Grupy Wypadowej - Ze ta konstrukcja
pochodzi od Budowniczych - okazalo sie prawdziwe. Podobnie
jak wielokrotnie wcze$niej zastosowana technologia
Budowniczych wydawata sie nam niemozliwa do wyjasSnienia
i wykorzystania. Nikt na poktadzie Sterty Ziomu nie

byt w stanie zrozumieé, w jaki sposdéb nasi kosmiczni
dziadowie zdotali polgczyé ggszcz asteroid przy pomocy
przypominajgcych tunele tub. MoglisSmy jedynie podziwiaé
ich dzielo z szeroko otwartymi oczami.

Nasze poczucie zmieszania i marno$ci wzmacniat fakt,

ze konstrukcje Budowniczych najwyrazniej zostaty
uszkodzone w wyniku jakiego§ kosmicznego kataklizmu,

byé moze wrogiego ataku. Grupe Wypadowag czekalta nietatwa
eksploracja.

Uwagal Jestes o krok blizej odkrycia prawdy o tej bazie.



Zabéjcze rubieze Dziennik Poktadowy

67

D Kronika Alburtu Wonrocku

Podczas eksploracji Bazy na Lodowym PierScieniu Grupa
Wypadowa odkryta, ze Budowniczowie nie byli ostatnig
inteligentng rasg, ktéra zamieszkiwala ten teren. Zaloga
zauwazyta fragmenty zniszczonego sprzetu, o wiele

bardziej prymitywnego niz wyposazenie wykorzystywane
przez Budowniczych. Nie udato sie ustalié tozsamoSci tych
mieszkancéw, gdyz nie pozostawili oni po sobie zadnych
zapiskéw. Jednak druzyna odkryta, ze spotkat ich tragiczny
koniec. Pozostaly po nich jedynie rozrzucone kawatki ich
wtasnego sprzetu podigczonego do generatorédw Budowniczych.
Jednym z praw wszechSwiata jest to, iz nasze istnienie
zawsze zdane jest na taske bezlitosnych sit. Grupa
Wypadowa tym bardziej chciata odkryé przyczyne znikniecia
poprzednich mieszkancow.

Uwagal Jestes o krok blizej odkrycia prawdy o tej bazie.

D Przejdz do Wpisu 2529.

WPIS 2529 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Kronika Alburtu Wonrocku

Grupa Wypadowa miala za zadanie odkryé, kto zniszczyt

tak niesamowite i genialne osiggniecie inzynierii.

0d samego poczatku dowddczyni Grupy Wypadowej podejrzewata
inwazjeg, a ta hipoteza potwierdzila sie w korncu, kiedy
odkrywcy natrafili na kolejne uszkodzone pomieszczenie

z wyraznymi §ladami walki. Dziury w Scianach musiaty byé
pozostatoSciami po wrogim ostrzale.

Co gorsza, w przeciwlegtych Scianach ziaty kolejne dziury,
a jeszcze wiecej znaleziono wewngtrz budowli. Bez cienia
watpliwoSci nieznani przeciwnicy odpalili w jej kierunku
cate mnéstwo pociskéw penetrujgcych.

Mieli wobec tego tylko jeden cel: unicestwié wszelkie zycie.
Grupa Wypadowa musiala dowiedzieé sie wiecej. Ktokolwiek
zniszczyt te baze, mégtr stanowié zagrozenie takze dla
Sterty Ziomu.

Przejdz do Wpisu 2096.

WPIS 2530 KRYSZTALOWA KAPLICA

Kronika Alburtu Wonrocku

Na tym etapie Grupa Wypadowa miala juz pewnoS$é, ze tunel
z czworokatnymi krysztatami stanowit Slepy zaulek.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.

Przejdz do Wpisu 2476.

WPIS 2531 sTerTA ztomu

Test Sity Dyplomatycznej - stwérz Pule Sity Dyplomatyczne;j:

e Zyskaj 1 znacznik, jesli pole N we Wpisie 2985 jest zaznaczone.
* Mozesz wybraé do 6 Cztonkéw Zatogi sposréd Dostepnei
Zatogi kazdej Sekeji. Zyskaj 1 znacznik za kazdego wybranego
Czfonka Zatogi z Sekcji Naukowej. Zyskaj 1 znacznik za kazdego
wybranego Cztonka Zatogi z Konwerterem 3.
Rzu¢ K10 za kazdego wybranego Cztonka Zatogi i sprawdz wyniki
ponizej:
- 0-5: Umiesé tego Czfonka Zatogi w sekcji Odpoczywajgca Zafoga.
- 6-9: Zdrajcal Usun tego Czfonka Zatogi z gry.

¢ Rzué¢ dowolnq liczbq kosci Sekcji (z dowolnej Sekciji).
Mozesz odrzucié¢ 1 Odkrycie ze Zgromadzonych Odkryé lub ]..:':.’,
by przerzucié¢ 1 ..’ (tyle razy, ile zechcesz).
Zyskaj 1 znacznik za kazdq wyrzucong ikone vV, @ lub 'p
Odrzué 1 znacznik za kazdg wyrzucong ikong S_ .
Usuri z gry wszystkie uzyte kosci
Jesdli masz przynajmniej 6 znacznikéw w Puli Sity Dyplomatycznej, odrzué
wszystkie znaczniki z Puli Sity Dyplomatycznej i przejdz do Wpisu 2545.

W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek Zatogi odrzuca 1 tadunek, nastepnie
odrzué wszystkie znaczniki z Puli Sity Dyplomatycznej i przejdz do Wpisu 2542.

WPIS 2532 MAPA GWIEZDNA

Dziennik odkryé kosmicznych Atty

Sektor Cienia. Ponura nazwa dla ukitadu gwiezdnego,
ale odpowiednia, wzigwszy pod uwage, ze zamieszkuje ja
prawdziwe zo.

JesteSmy tu, by odwiedzié macierzysty Swiat Letumian.
NazwaliSmy go Jadrem Ciemno$ci, co rdéwniez oddaje powage

sytuacji. Musimy tam dotrzeé i powstrzymaé naszych wrogdw.
W przeciwnym wypadku czeka nas zguba.

Odwré¢ karte Y26 (Sektor Cienia) na strone Zbadano.

WPIS 2533 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Komunikacja Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: Dziata! AktywowalisSmy to ustrojstwo!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Czyli czeSé bezprzewodowej
sieci elektrycznej dziata. Chyba powinnis$my uruchomié
réwniez kolejne partie, by przywrdcié wiecej zasilania.

[czlonek zalogi 1]: Zaluje, ze Budowniczowie nie moga nam
tutaj poméc.

[Cztonek zatogi 2]: Dobra, teraz praca, narzekanie pdézniej.

Uwagal Jeste$ o krok blizej przywrécenia zasilania.

D Przejdz do Wpisu 2534.

WPIS 2534 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Komunikacja Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Sieé dziata. Doskonale.
[Cztonek zatogi 2]: Co teraz, dowddczyni?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Czas na eksploracje.
ChodZmy, zatogo.

Uwaga! Udalo ci sie przywréci¢ zasilanie.
Przejdz do Wpisu 2096.

WPIS 2535 MAPA GWIEZDNA

Prywatne nagrania Trache’i

W koncu dostatam w swoje rece letumianskie narkotyki.
Zakladam, ze sg wykorzystywane do zwiekszania mozliwo$ci
fizycznych i umysiowych podczas walki. Ciekawe, jak reagujag
z innymi organizmami. Jak tylko upewnie sie, Ze nie sag
zabdjcze, przetestuje ich wplyw na organizmy Aerugondw..

Przenie$ karte U20 (Zastrzyki bojowe) z Unikalnych Odkryé (organizer A)
do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 2536 sTterTA ztomu
[a e

Jesli pole A jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2525.

Jedli pole B jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2521.
W innym wypadku przejdz do Wpisu 2518.

WPIS 2537 KRYSZTALOWA KAPLICA

Kronika Alburtu Wonrocku

Na tym etapie Grupa Wypadowa nie miata watpliwoSci, ze tunel
wypeiniony regularnymi krysztatami prowadzi donikad.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.
Przejdz do Wpisu 2476.

WPIS 2538 MAPA GWIEZDNA

Powrét do Jadra CiemnosSci

Nietatwo byto przekonaé Letumian, by pozwolili nam ponownie
wyladowaé. Choé ich polozenie nie pozwalalo im na sprzeciw,
nasza misja i tak byta ryzykowna i musieliSmy sie spieszyc.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Eksplorujcie areng (tylko jesli nie masz Unikalnego Odkrycia 20
na stronie na karty Unikalnych Odkry¢ na stronie 32 Ksiegi Statku) -
przydziel 1 Czfonka Zatogi Rangi 3, by przejé¢ do Wpisu 2535.

» Znajdzcie baseny legowe (tylko jesli nie masz Unikalnego

Odkrycia 24 na stronie na karty Unikalnych Odkry¢ na stronie 32
Ksiegi Statku) — przydziel 1 Cztonka Zafogi Rangi 3, by przejé¢ do
Whisu 2527.

» Zbadajcie wrak (tylko jesli nie masz Unikalnego Odkrycia 30
na stronie na karty Unikalnych Odkry¢ na stronie 32 Ksiegi Statku) —
przydziel 1 Cztonka Zatogi Rangi 3, by przej$é¢ do Wpisu 2446.
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» Zbadajcie Bagiennqg Skafe (tylko jesli nie masz Unikalnego
Odkrycia 31 na stronie na karty Unikalnych Odkryé na stronie 32
Ksiegi Statku) — przydziel 1 Cztonka Zatogi Rangi 3, by przej¢ do
Whisu 2394.

» Wréécie do lgqdownika - zyskaj 3@, ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2541 fAasuca

Niestusznie obawialiSmy sie przysztoSci - dwie rézne grupy
Idemian i Pumiliondéw wyrazity zainteresowanie odkryciami
poczynionymi przez naukowcdéw ze Sterty Ziomu. Podobno
rozpoczety sie juz rozmowy na temat inwestycji - nasze
perspektywy sg coraz lepsze.

Przejdz do Wpisu 2517.

WPIS 2542 sTerTA zromu

Kronika Alburtu Wonrocku

Tetrarchini Trache’i miata racje. Nasze przepychanki
wydawaly sie matostkowe i nic nieznaczgce w obliczu
wielkiej, bezlitosnej pustki, ale jej protesty niewiele
zmieniaty. Wkrétce postanowita opuscié Sterte Ziomu razem
z innymi, podobnie my§lgcymi cztonkami zatogi. Z ciezkim
sercem patrzytum, jak odchodzi, i zatowalum, Ze nie mam
tej samej odwagi.

Usuri z gry po 1 Cztonku Zatogi z Dostepnej Zatogi kazdej Sekcji.
Zaznacz pole P we Wpisie 2985.
Przejdz do Wpisu 2536.

WPIS 2543 KRYSZTALOWA KAPLICA

Kronika Alburtu Wonrocku

Dla Grupy Wypadowej stalo sie wiecej niz jasne, zZe podgzanie
tunelem z jednoskoSnymi krysztatami to biad.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.
Przejdz do Wpisu 2476.

WPIS 2544 FAsuca

Nie mam watpliwo$ci, Ze Sterta Ztomu poczynita pod wieloma
wzgledami ogromne postepy, ale martwi mnie, czy mamy

sie czym pochwalié w kwestiach naukowych, szczegdlnie

w pordéwnaniu z innymi spoteczefistwami.

Jesli masz przynajmniej 30 Unikalnych Odkryé na stronach na karty
Unikalnych Odkryé¢ (Ksiega Statku, strony 31-32), przejdz do Wpisu 2541.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2524.

WPIS 2545 sTerTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Argumentem, ktdéry w koncu przekonat Trache’i, byt fakt,

ze wojna to terazZniejszo§é, nauka za$§ to przyszto$é. Gdyby
nas porzucita, Sterta Zlomu nie miataby o co walczyé.
Trache’i nagle zrozumiala swojg role ogdlnej perspektywie
i postanowita zaangazowalé sie w jeszcze wiecej dziatan.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 37 i umie$é je na wybranej planszy Zatogi. Efekt
tego Unikalnego Odkrycia ma zastosowanie wytqcznie wobec Cztonka
Zatogi, ktéry ma to Odkrycie na swojej planszy.

Przejdz do Wpisu 2536.

WPIS 2546 MAPA GWIEZDNA

Powrét do Jadra CiemnosSci

Skany dalekiego zasiegu, szpiegostwo orbitalne, eksploracja
bezzatogowa - mimo wszystkich tych zabiegdéw powrdt tutaj
wcale nie byt tatwy ani rozsadny.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekeji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Eksplorujcie arene (tylko jesli nie masz Unikalnego Odkrycia 20
na stronie na karty Unikalnych Odkryé na stronie 31 Ksiegi Statku) —
przydziel 2 Czfonkéw Zatogi Rangi 3, by przejéé do Wpisu 2535.
Znajdzcie baseny legowe (tylko jesli nie masz Unikalnego

Odkrycia 24 na stronie na karty Unikalnych Odkry¢ na stronie 31
Ksiegi Statku) — przydziel 2 Cztonkéw Zatogi Rangi 3, by przejsé do
Whisu 2527.

Zbadajcie wrak (tylko jesli nie masz Unikalnego Odkrycia 30

na stronie na karty Unikalnych Odkry¢ na stronie 32 Ksiegi Statku) —
przydziel 2 Cztonkéw Zatogi Rangi 3, by przej$¢ do Wpisu 2446.

Zbadajcie Bagienng Skate (tylko jesli nie masz Unikalnego
Odkrycia 31 na stronie na karty Unikalnych Odkryé na stronie 32
Ksiegi Statku) — przydziel 2 Cztonkéw Zatogi Rangi 3, by przejsé do
Wohpisu 2394.

Wréécie do laqdownika - zyskaj 4@, ten Wpis sie koriczy.

¥

WPIS 2547 BAzA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Komunikacja Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 2]: Dowddczyni? Styszy mnie pani?
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nic mi nie jest.
Przypadkowo natrafitam na co§ unikalnego. Wréécie tam,
gdzie widzieliScie mnie po raz ostatni, i skreécie w lewo,
by to obejrzec.
[Cztonek zatogi 1]: Idziemy.

**% Echo szybkich krokéw ***

[Cztonek zatogi 2]: Na zapomniang Ziemieg, co to

za miejsce?

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: C6z, poprzedni mieszkaticy
postanowili je ukryé, wiec jest chyba istotne. Zostawili
tu jakie$ dokumenty. Pierwsze, na jakie natrafiliSmy. SI sie
nimi zajmuje.

[cztonek zatogi 1]: Widze tekst: ,Do tych, ktérzy tu
dotrg. Choé cata nasza spoteczno$S¢ skazana jest

na catkowitg zagtade, jesteSmy zdeterminowani, by zrobiég,
co w naszej mocy. Ukryjemy dwadzieScia cztery zygoty

w bezpiecznym pojemniku gdzie§ na skraju Lodowego
PierScienia. Bedziecie mogli wejsé do skarbca, jesli
umieScicie kolorowe krysztaty na odpowiednich miejscach
panelu sterowania. Je§li znajdziecie zielone wspdiczucie
i pomarafnczowe zrozumienie w swoich czerwonych sercach,
odszukajcie ten skarbiec i przywrdécie nasz gatunek

do zycia. Zwracamy sie do was z mrocznej strony,

gdzie nic juz nie ma znaczenia”.

[Cztonek zatogi 2]: Och. Odszukajmy je.

WPIS 2548 KRYSZTALOWA KAPLICA

Kronika Alburtu Wonrocku

Grupa Wypadowa usSwiadomila sobie, zZe tunel
z heksagonalnymi krysztatami stanowil zty wybdr.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.
Przejdz do Wpisu 2476.

WPIS 2549 sterTA ztomu

Ostatnie ogloszenie Trache’i

To prawdopodobnie ostatni moment, byScie mnie wystuchali.
A chce powiedzieé wazng rzecz. Bede sie tu powtarzaé. Tak
bardzo pochloneta was polityka, Ze zapomnieliScie o fakcie,
ze to nauka i postep sg najwazniejsze, a nie kaliber broni
czy liczba zZoinierzy, ktérych mozecie wystaé w bdj.

Je§li chcecie kontynuowaé te bezsensowne przepychanki

i zaprzepascié¢ wszystko, co osiggnelismy, to prosze.

Nie bede was powstrzymywaé. Nawet nie jestem w stanie tego
zrobié. Pozwdlcie jednak, Ze was opuszcze. Spakuje swoje
laboratoria i zabiore swojag zatoge. OpuScimy to pobojowisko
i z radoScig osiedlimy sie w jakiej§ spokojnej kolonii,
gdzie bedziemy kontynuowaé badania. A wy bedziecie mieé
jeden problem z gtowy.

To idealne rozwigzanie dla obu stron. Powiedzcie tylko,
ktéry transporter moge zabrac.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostatecznq decyzje):

» Przekonajcie Trache’i, zeby zostata w Stercie Ztomu - przejdz
do Wpisu 2531.

» Wszyscy powinni mie¢ wybér. Pozwélcie jej odej$é - przejdz
do Wpisu 2542.

WPIS 2550 BAzA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Jeélito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sig koficzy. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Komunikacja Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 2]: Hej, poszczeScito nam sie.
[Cztonek zatogi 1]: Co jest w tej skrzynce?

[Cztonek zatogi 2]: Diugi, metalowy pojemnik
z natadowanymi ogniwami.
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[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Takie ogniwa na pewno sie
przydadzg.

Zyskaj 2 punkty Zapaséw.

WPIS 2551 KRYSZTALOWA KAPLICA

Kronika Alburtu Wonrocku

Tunel wypeiniony tréjskoSnymi krysztatami byt Slepym
zautkiem i Grupa Wypadowa o tym wiedziala.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.
Przejdz do Wpisu 2476.

WPIS 2556 FAButa

Na razie to jednak dla nas duze wyzwanie, czasami wrecz
niemozliwe. Zasobdw stale brakuje, a przetrwanie Sterty
Ztomu jest najwazniejsze.

Przejdz do Wpisu 2544.

WPIS 2557 sTterTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Zamieszki wyrwatly sie spod kontroli. Obawiajgc sie
najgorszego, Tetrarchowie odcieli niektére sekcje stacji
kosmicznej i obsadzili inne personelem wojskowym.

Na szczeScie udalo sie przeméwié do rozsadku najbardziej
agresywnym przywddcom rozruchdéw, ktdérzy wkrodtce
zrozumieli, Ze niszczenie wspdlnego mienia i buntowanie
sie przeciwko wcigz nieistniejgcemu zagrozeniu nie miato
zadnego sensu. Sytuacja nieco sig uspokoila, jednak nie
byt to powdéd do radoSci. Ziemia otrzymata jasny sygnat,
ze z trudem utrzymujemy kontrole.

o Odrzué karte oraz figurki Niebezpieczerstwa Wiciekty Ttum.

¢ Odrzué karte Misji M36.

e Zaznacz pole E we Wpisie 2985.

e Zaznacz pole G we Wpisie 2985.

o Jesli karta E45 lub E49 (System obronny lub Ulepszony system
obronny) lezy obok dowolnej planszy Zatogi, przejdz do
Whpisu 2573. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2549.

WPIS 2558 KRYSZTALOWA KAPLICA

Kronika Alburtu Wonrocku

Dowddczyni Grupy Wypadowej doszta juz do tego, ze tunel
wypeiniony romboidalnymi krysztatami stanowi Slepy zautek,
i postanowita sie tam nie zapuszczaé.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.
Przejdz do Wpisu 2476.

WPIS 2559 sTerTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Byto duzo krwi, potamanych koSci i zranionych uczué. Sekcja
Bezpieczefistwa wspierana przez uzbrojonych ochotnikéw
zadziatata szybko i sprawnie. Wkrdétce nawet najbardziej
agresywni buntownicy ustgpili. Choé znéw zapanowal pokéj,
byt to rozejm smutny i okupiony cierpieniem. Ziemia zobaczyta
wyraznie, ze jesteSmy w stanie w peini uporaé sie z naszymi
problemami, ale trudno bylo znaleZé jakiekolwiek inne
pozytywy. Wielu czlonkéw zatogi stracilo wiare w Tetrarchéw
i Sterte Zitomu, a sami Tetrarchowie zatowali sposobu, w jaki
zazegnali ten kryzys. Bylo juz jednak za pdzno.
e Odrzué karte Niebezpieczenstwa Wiciekty Tlum oraz jego figurki.
¢ Odrzué wszystkie znaczniki z planszy Planety poza znacznikiem
na torze Zapaséw.
e Odrzué karte Misji M36.
e Zaznacz pole G we Wpisie 2985.
o Jeéli karta E45 lub E49 (System obronny lub Ulepszony system
obronny) lezy obok dowolnej planszy Zatogi, przejdz do

Wohisu 2573. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2549.

WPIS 2560 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Komunikacja Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 1]: Pusto. Przykro mi.

[cztonek zalogi 2]: Wiesz, co méwig Idemianie? Ze kazda
pustka to odpoczynek dla strudzonego umysitu i wyzwanie dla
kreatywnego.

WPIS 2561 KRYSZTALOWA KAPLICA

Kronika Alburtu Wonrocku

Tunel wypeilniony tréjkatnymi krysztatami doprowadzit Grupe
Wypadowg do olbrzymiej jaskini w pobliZzu serca krysztatu.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.
Przejdz do Wpisu 2476.

WPIS 2572 FaBuka

Udato sie. Planeta po planecie, ksiezyc po ksiezycu
stworzyliSmy sieé handlowg kolonii, fabryk i dokéw,
wszystko w imie rozwoju kolektywu Sterty Ziomu.

Przejdz do Wpisu 2544.

WPIS 25713 sterTA zromu

Uwagi inzyniera

Dobra, dziata. ZaktualizowalisSmy oprogramowanie systemu
obronnego. 0d teraz powinien dziataé prawidtowo.

Odwré¢ karte E45 lub E49 (System obronny lub Ulepszony system obronny)
awersem do géry. Od tej chwili mozesz uzywaé tego Wyposazenia.

Przejdz do Wpisu 2549.

WPIS 25714 BAzZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Kronika Alburtu Wonrocku

Zaréwno Tetrarchowie, jak i personel mostka byli
zszokowani, choé nasze doSwiadczenia powinny byty
przygotowaé wszystkich na spotkanie z nowg rasg istot
rozumnych. Niezrecznie bylo patrzeé, jak nerwowo
przygladajg sie sobie nawzajem, i poczutum ulge, gdy
Tetrarcha Ava w koficu przejgt inicjatywe. Jeden z jego
legendarnych wybuchdéw ztoSci przywolal wszystkich do
porzadku. Potem Tetrarcha w napieciu, ale cierpliwie,
przygladat sie dokujgcemu ladownikowi.

Nowi przybysze nie byli humanoidalni. Zamieszkiwali
przestrzei wewnatrz kombinezondéw, ktdérych konstrukcja
zadziwita nawet naszg wielogatunkowg spoieczno$é.
Przypominali raczej roje podobnie rozumujgcych, maleikich
stworzen. To fakt, ze wygladali osobliwie, a nawet dos§é
groznie, wykonujgc pierwszych kilka krokéw w strone
czekajgcych na nich Tetrarchéw, ja jednak - podobnie jak
inni GoScie - wyczulum bijgcg od nich aure niesSmiatosci

i niepewno$ci. Wydawali sie zagubieni.

Jak sie péZniej okazato, istotnie sie zagubili. Gdy tylko
nasza SI otworzyta kanal komunikacyjny, dowiedzielismy sie,
ze mamy do czynienia z niedobitkami niegdy$ poteznej rasy
kosmicznych podréznikéw. Nazywali siebie Omnimodianami,
choé to dumne miano wypowiadali z domieszkg smutku,

a nawet goryczy. Ich planeta zostala niespodziewanie
zaatakowana z orbity, ich populacje za$ zdziesigtkowano.
Zaskoczeni Omnimodianie nie zdotali odeprzeé tego ataku,
wiec postanowili sie ewakuowac.

Przybyli do nas z prosbg o pomoc. Byli gotowi zaoferowaé nam
calg swojg wiedze i technologie w zamian za bezpieczerstwo
i wspbéiprace. Potrzebowali spokojnej przystani, w ktérej
beda mogli sie przegrupowaé, oraz sojusznikéw, ktérzy im
doradzg.

W Stercie Ztomu mogli znaleZé jedno i drugie.

Niektérzy obawiali sie, Ze Omnimodianie okazg sie
obcigzeniem. Sterta Ziomu nie byta w stanie pomieScié

i wyzywié tak wielu nowo przybytych, a poza tym gdzie§
w galaktyce stale czyhali na nig potezni wrogowie zdolni
do niszczenia catych planet.

Protesty stopniowo narastaty, az w konicu Tetrarcha Ava
ponownie interweniowat i wygiosit przemowe do catej
spoteczno§ci Sterty Zlomu. Gtosem drzgcym od ledwo
powstrzymywanej wSciekioSci przypomniat wszystkim,

ze p6t wieku wczesSniej przodkowie niektdrych mieszkancéw
Sterty Ziomu rdéwniez byli uwazani za ,obcych”, a mimo to
kilka dekad pdézniej wspditworzyli sprawnie funkcjonujgce
spoteczefistwo. Podkres§lit, by wszyscy pamietali,

ze przestrzen kosmiczna jest bezlitosna i ci, ktdrzy moga
pomagaé, majg taki obowigzek. Je§li ktokolwiek mys$li
inaczej, to nie przynalezy do tej wspdlnoty.

Protesty ucichty, a przynajmniej przestaty byé tak
widoczne, a Omnimodianie dotgczyli do nas. W miare jak
nasza SI zaczela sobie radzié lepiej z ich mowg, wiele sie
o sobie dowiedzielismy.

Rozpoczela sie nowa era.
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Odrzué karte Misji M12.

Zwré¢ wszystkie kosci Sekcji z Pl Specjalnych i Sektora 3 do pudetka.
Przenie$ karty W39-W49 z Niedostepnej Zatogi (organizer A)

do Rekrutéw.

Przenie$ karte E66 (Omnimodiariski doradca) z Niedostepnego
Wyposazenia (organizer B) do Zbrojowni.

Przejdz do Wpisu 2280.

WPIS 25715 FaBuca

Wszystkich nas napedzala wizja ekspansji. Jakkolwiek
by patrzeé, Sterta Zlomu stanowita jedynie dryfujgca
w przestrzeni stacje kosmiczng, a do przetrwania
potrzebowaliSmy nieustannego strumienia dostaw.
Bez kolonii jakikolwiek rozwdj bylby niemozliwy.

Jesli masz przynajmniej 8 kart Kolonii na stronie na karty Kolonii (Ksiega
Statku, strona 7), przejdz do Wpisu 2572.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2556.

WPIS 2587 FaBuca

Wsparcie Ziemi i jej floty przechylilo szale zwyciestwa
w wojnie z Letumianami. Po kilku znaczgcych wygranych
zyskaliSmy znaczng przewage, a Letumianie najwyrazniej
przypomnieli sobie, dlaczego sie nas obawiali.

Przejdz do Wpisu 2575.

WPIS 2588 sTerTA zromu

Kronika Alburtu Wonrocku

Nim zamieszki wymknetyby sie spod kontroli, cztonkowie
zatogi Sekcji w uprzejmy, ale stanowczy sposdb skonfiskowali
wyszabrowane dobra, uprzednio wmieszawszy sie w tium.
Jeden z dowddcdw wygtosit krétka przemowe, by przypomnieé
protestujgcym o ich obowigzkach wzgledem Sterty Ztomu.
Poziom agresji zaczat spadac.

Kazdy Czfonek Zatogi bierze 1 wybrang karte Wyposazenia Matego 5
ze Zbrojowni.

Przejdz do Wpisu 2598.

WPIS 2589 FAsuca

Wojna rozlata sie na wiele systeméw i okazala sie bardziej
krwawa i okrutna, niz przewidywalisSmy. ZdotaliSmy przetrwaé
ofensywe Letumian, lecz wiele naszych kolonii ucierpiato

i zaczeliSmy obawiaé sie, Ze nasza obrona wkrétce sie
zatamie.

Przejdz do Wpisu 2575.

WPIS 2590 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Komunikacja Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: DZwigary powinny byé skorodowane,
a wygladajg, jakby byty w idealnym stanie.
To chyba dzieto Budowniczych.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: To bardzo prawdopodobne.
To wyglagda na wejScie do automatycznej kopalni. Widze tu
rampe roztadunkowsg. Jak poziom promieniowania?

[Cztonek zatogi 1]: Wysoki. Ale w rozsadnych granicach.
[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Doskonale. Wchodzimy.
[Cztonek zatogi 2]: Wspaniale. Je§li zmutujemy, to razem!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Raczej razem umrzemy
w wyniku choroby popromiennej.

Zastqp WP w tym Sektorze kartq P170.

WPIS 2591 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Komunikacja Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Dowddczyni, chce pani wiedzieé,
jaki jest teraz poziom promieniowania?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zgaduje, Ze wyzszy?
[Cztonek zalogi 1]: AZ za wysoki. Powinnismy konczy¢.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dobrze wiedzieé.
Pospieszmy sie.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P171.

WPIS 2592 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Komunikacja Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Poziom promieniowania?
[Cztonek zatogi 2]: Rekordowo wysoki.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ile mamy czasu?
[Czlonek zatogi 2]: Niewiele. Minuty.

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Minuty. Czyli mamy czas.
[Cztonek zatogi 2]: Co ma pani na my§li?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zatoze sie, ze wydobywali
tu uran, a przyda nam sie troche paliwa. Bardzo sie nam
przyda. Zdobadimy go troche.

[Cztonek zatogi 2]: Powaznie?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie mamy czasu
do stracenia. Za mna.

Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze niebedqcy Alucinorem rzuca @.
Zastgp WP w tym Sektorze kartq P172.

WPIS 2597 FaBura

Niestety w konicu uSwiadomili sobie, kim wtasSciwie jestesmy.
Kilka miesiecy péZniej nasze drony zwiadowcze wykryty
sygnatury nadciggajgcej formacji okretéw wojennych.

Raz jeszcze grozito nam unicestwienie.

Jeéli pole K we Whpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2589.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2587.

WPIS 2598 sTerTA ztomu

Oficjalna przemowa Trache’i

Drodzy mieszkancy Sterty Ziomu, w imieniu catej rady
chciatabym podziekowaé wam za dyscypline i zdrowy rozsagdek
w tych niespokojnych czasach. WyraziliScie swoje obawy

w sposdb, ktéry nie wyrzadzit wiekszych szkéd, co jest
godne podziwu. Co réwnie wazne, zademonstrowaliScie naszym
goSciom z Ziemi, Ze Sterta Ziomu potrafi radzié sobie

z wewnetrznymi problemami. Teraz juz wiedzg, ze jesteSmy
jednoScig i trzeba sie z nami liczyé. Dziekuje i uwazajcie
na siebie.

Odrzu¢ karte Niebezpieczenstwa Wiciekty Tlum oraz jego figurki.

Odrzué wszystkie znaczniki z planszy Planety poza znacznikiem
na torze Zapaséw.

Odrzu¢ karte Misji M36.

Jesli karta E45 lub E49 (System obronny lub Ulepszony system obronny) lezy
obok dowolnej planszy Zatogi, przejdz do Wpisu 2573. W przeciwnym
wypadku przejdz do Wpisu 2549.

WPIS 2599 uabro ciemNnoscl

Kronika Alburtu Wonrocku

Nasi letumianscy gospodarze nawet na chwile nie spuszczali
ze swoich wytupiastych oczu naszych dyplomatéw, dlatego

ci postanowili naklonié ich do opowiedzenia o Sciezce
wojownika. Letumianie na chwile sie zapomnieli, dzieki
czemu czionkowie naszej misji zdotali ukradkiem zrobié
kilka zdjeé¢ i pobraé prébki Bagiennej Skaty.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 31.
Zaznacz pole we Wpisie 2766 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2600 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Komunikacja Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 1]: Ta skrzynka jest pusta niczym szept snu.
[czlonek zatogi 2]: Sny nie szepczg.

[Cztonek zatogi 1]: OczywiScie, ze nie! To poemat.
Nie czytasz aerugoniskiej poezji?

WPIS 2601 uabro ciemNoScl

Nagrania komunikatéw

[CAPCOM, Vulter]: To komunikat alarmowy. Wasze dziatania
zwrdcity uwage Letumian. Zalecam wiekszg dyskrecje,
w przeciwnym wypadku misja zakonczy sie niepowodzeniem.

Umie$¢ 3 znaczniki na karcie Poziomu Czujnosci (Warunki Globalne).
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WPIS 2602 sTterTA ztomMu

Rozmowa nagrana w korytarzu

[Cztonek zalogi z Oswobodzonego Raju]: To szalenstwo.
Sterta Zlomu przyjeta nas jak swoich i nauczyta pokojowej
koegzystencji na wielogatunkowej stacji kosmicznej
zawieszonej w bezkresnej prézni. Stata sie naszym nowym
domem, ktdéry nauczyliSmy sie kochaé i podziwiaé. My$licie,
ze bede staé bezczynnie i patrzeé, jak wszystko to
niszczymy? ChodzZcie wszyscy! Ocaleicy z Oswobodzonego
Raju, dotgczcie do mnie! Buntownicy zagrazajg Stercie
Ztomu. Naprawmy, co sie da.

Gracze (jako grupa) mogq ﬁ maksymalnie 2 kosci, by odrzuci¢ te samgq
liczbe znacznikéw z dowolnych Sektoréw.

WPIS 2603 uapro cieMNoSCl

Jeslito pole jest juz zaznaczone, Wpis sig koriczy. W przeciwnym
wypadku czytaj dalej:

Kronika Alburtu Wonrocku

Menhiry otaczajgce arene zwrécity uwage dyplomatéw. Eatwo
byto wyobrazié sobie setki letumiarniskich wojownikéw,
ktérzy toczyli ze sobg zaciete boje w oparach wirujgcej
mgty. Zaloga bardzo chciata zbadaé Kocioi, lecz jak mogita
to zrobié?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostatecznq decyzje):

» Zbadaijcie arene - przejdz do Wpisu 2615.

» Wykorzystajcie dume Letumian - przejdz do Wpisu 2637.

» Poproscie Letumian, by was wpuscili - przejdz do Wpisu 2631.
» Wréécie - ten Wpis sig koriczy.

WPIS 2604 sterTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Sytuacja na poktadzie Sterty Ziomu stata sie zupeinie
nieprzewidywalna. Co jaki§ czas wybuchaty ogniska
zamieszek. W pewnym momencie spanikowana zaloga oblegta
magazyn.

Zdeterminowane zespoly bezpieczefistwa robity, co mogty,
by odwies§é ludzi od szabrowania magazynu, jednak ich
wysitki byty skazane na porazke ze wzgledu na zbyt matg
liczebno§é. Nikt nie byt w stanie mierzyé¢ sie z tak
buzujgcymi emocjami.

Nikt poza Tohnum McMutsum.

- Wiem, Ze jesteScie wystraszeni i wsciekli - powiedziaiu
Tetrarchu, wymachujgc swoimi mackami. - Wiem, bo ja czuje
to samo.

Jenu stowa miaty kojgcy wpiyw na tium, ale wraz z uplywem
kolejnych minut na miejsce przybywali nowi protestujacy,
ktoérych gtosne okrzyki zagtuszyly jenu siowa.

Zastgp WP w Sektorze 4 kartq P331.

WPIS 2605 uAbro ciemNoscl

Nagrania komunikatéw

[CAPCOM, Vulter]: To komunikat alarmowy. DostrzegliSmy
duzg aktywnoS§é patroli w waszej okolicy. NajwyraZniej nasi
gospodarze robig sie coraz bardziej podejrzliwi. Zalecamy
wiekszg dyskrecje.

Odrzué 2 znaczniki z karty Poziomu Czujnoéci (Warunki Globalne).

Zastqp karte Poziom Czujnosci: niski kartq GO8 i umiesé wszelkie pozostate
znaczniki z poprzedniej karty Poziomu Czujnosci na karcie GO8.

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @.
Zastqp karte P258 kartq P259. Jeéli umieszczasz karte P259

w Sektorze z Cztonkiem Zatogi, nie umieszczaj 1 znacznika
na karcie Poziomu Czujnoéci (Warunki Globalne).

WPIS 2607 FABuca

ObawialiSmy sie, Ze wrdcg, ale na szczeScie tak sie nie
stato. Nasze dziatania dyplomatyczne polgczone z operacja
specjalng zrobilty na nich olbrzymie wrazenie, dzieki czemu
zaczeli nas szanowaé jeszcze bardziej. To byty trudne
chwile, ale mato kto bedzie je rozpamietywac.

Przejdz do Wpisu 2575.

WPIS 2608 sTerTA zromu

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 2604.
D Przejdz do Wpisu 2602.

D Dobierz 1 karte Sekgii.
WPIS 2609 uapbro ciemnoscl

Nagrania komunikatoéw

[CAPCOM, Vulter]: To komunikat awaryjny. Mamy powody, zeby
przypuszczaé, ze Letumianie szykujg dziatania przeciwko
nam. ZauwazylisSmy dodatkowe patrole krazgce w waszej
okolicy. Zachowajcie ostroznosSé.

Odrzué 4 znaczniki z karty Poziomu Czujnosci (Warunki Globalne).

Zastqp karte Warunkéw Globalnych GO8 kartqg GO9 i umiesé wszelkie
pozostate znaczniki z karty GO8 na karcie GO9.

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca €.
Zastqp karte P259 kartq P260.

WPIS 2610 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Komunikacja Grupy Wypadowej

[Czionek zatogi 1]: Kolejna pusta skrzynka.

[Cztonek zatogi 2]: Gdyby to bylo Boze Narodzenie, bytbym
wsciekty.

[Cztonek zatogi 1]: DoS¢ okoroziemskich zarcikéw, bragam.
Nie teraz.

WPIS 261 uabro ciemNoscl

Nagrania komunikatéw

[CAPCOM, Vulter]: To komunikat awaryjny. Letumianie
odkryli nasz plan. Okolica roi sie od uzbrojonych patroli
i ciggle pojawiajg sie kolejne. Na niskiej orbicie panuje
wzmozony ruch. Nasze zabiegi dyplomatyczne sie nie
powiodly. Powtarzam: misja zakoficzona niepowodzeniem.
Znajdzcie najkrétszg droge do ladownika i ewakuujcie sie.

Odrzué 3 znaczniki z karty Poziomu Czujnosci (Warunki Globalne).

Zastqp karte Warunkéw Globalnych GO9 kartg G10 i umie$¢ wszelkie
pozostate znaczniki z karty GO9 na karcie G10.

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca &8.
Odrzué karte Misji M20 i karte Misji M21.
Znajdz karte Misji M22 i umie$¢ jg na polu Misji obok planszy Planety.

WPIS 2613 FABuca

Przez caty ten czas, odkad Tetrarchowie przejeli wiadze
w Stercie Ztomu, Letumianie stanowili powazne zagrozenie
dla naszej spoleczno$ci - jedynie to, Zze pomylili nas

z Ziemianami, powstrzymato ich przed inwazja.

Jesli pole D we Wpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2607.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2597.

WPIS 2614 sTerTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Buntownicy zmierzali w kierunku sekcji Tetrarchéw, kiedy
na ich drodze stangal samotny czlonek zatogi, nieuzbrojony
i odziany w anielskg biel zespoitu medycznego.

- Stéjcie - powiedzial. - Niektérzy z was sg ranni.
Pozwdlcie, ze ja i moi koledzy wam pomozemy.

Tylko na sobie nawzajem mozemy polegaé. Prosze.

To powstrzymato pochéd. Kiedy medycy zajeli sie
opatrywaniem ich ran, buntownicy zaczeli sie wyraZnie
uspokajaé.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcii
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostatecznq decyzie):

» [ na karcie Misji.

» BN na karcie Misji.

» {3 na karcie Misiji.
Nastepnie odrzué karte P321 z Sektora 3.
Przejdz do Wpisu 2608.
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WPIS 2615 uapro ciemNoscl

Wykonaj nastepujgcy Test:
igg EKSPLORUJ ARENE
W7 =
I I &) I I Przejdz do Wpisu 2856. I I

Umie$¢ 1 znacznik

na karcie Poziomu Czujnosci

1 (Warunki Globalne).

WPIS 26171 sTerTA zromu

Kronika Alburtu Wonrocku

Tohn McMuts, jednu z Tetrarchdéw, zawsze stynul z madrosci,
a nie odwagi. Od zawsze nienawidzitu przemocy i zZywitu
przekonanie, zZe zdrowy rozsadek jest lekiem na cate zlo.
Tego pamietnego dnia réwniez w to wierzyiu. Stojgc przed
rozwScieczonym tiumem, nieugiecie przekonywaiu wszystkich,
by sie uspokoili i rozeszli. Tylko jenu siowa zapobiegty
wyszabrowaniu magazynu przez tium protestujgcych.

Upojeni gniewem buntownicy réwniez to wiedzieli.

Cisniety kawalek metalu przebil organy wewnetrzne Tohnu,
konczgc jenu diugie i wartoSciowe zycie. Polozytr on réwniez
kres rzgdom madrosSci i zdrowego rozsadku. Krwawe walki,
ktére wybuchty pdézniej, nie miaty nic wspdlnego ani

z jednym, ani z drugim.

Odrzu¢ karte WP z Sektora 4.
Zaznacz pole M we Wpisie 2985.

WPIS 2618 uabro ciemnoscl

Transmisja na zywo z misji sabotazysty

[sabotazysta]: Centrum Dowodzenia, udato sie. Nie bylo
to tatwe zadanie, ich weteran wcigz byt* w formie. Choé
poobijany i pomarszczony, miat w sobie dusze wojownika.

[Centrum Dowodzenia Jednostki Specjalnej]: Nic ci nie
jest?

[Sabotazysta]: Nie, ale byo blisko. Potrzebowalem trzech
dawek Srodka uspokajajgcego, zeby powalié tego starego
jaszczura. Jego stan jest stabilny.

[cDJS]: Dobra robota. Gdzie go znajdziemy?
[sabotazysta]: Odciggngtem go na bok i obtozylem siecig
kamuflujgcy.

[cDJS]: Damy znaé¢ dyplomatom, ze maja dodatkowsg przewage.

Odrzué karte WP z tego Sektora.

Umieé¢ 1 znacznik na karcie Misji M21.

WPIS 2619 FArsuca

Rozgoryczona zawartym porozumieniem Tamara Woon
usSwiadomita sobie, Zze nie jest w stanie zaakceptowaé
zycia w takiej rzeczywisto$Sci. Wizja Ziemi mieszajgcej sie
w sprawy Sterty Ziomu byta dla niej nie do zniesienia,
dlatego postanowita opuScié stacje na dobre. Ku mojemu
zaskoczeniu to mnie wybrano w jej miejsce.

Przejdz do Wpisu 2613.

WPIS 2620 sTerTA ztomu

Rozmowa nagrana w korytarzu

[Cztonek zalogi 1]: Tetrarchu, wszystko w porzadku?
Do diabta, sprowadzié medyka!

[Tohn McMuts]: Nie, nie. To niepotrzebne.

[Cztonek zatogi 1]: Tetrarchu, niemal zadeptali cie
na Smieré. Krwawisz.

[Tohn McMuts]: To tylko drasSniecie, bez obaw. Cho¢ byto
to.. przerazajgce. Wszystkie te rozkrzyczane rozumne istoty
wok61 mnie.. PrzybyliScie w samg pore.

[Cztonek zatogi 1]: Zmiazdzyliby cie na $mieré. Tetrarchu,
te korytarze sg niebezpieczne. Odprowadzimy cie do twoich
kwater.

[Tohn McMuts]: Nie. Nie powinnum. Nie moge. Jestem
Tetrarchu. Powinnum polozyé kres temu szaleistwu
i zatrzymaé zamieszki.

[Cztonek zatogi 1]: Co tylko rozkazesz, Tetrarchu.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 36 i umie$é je na wybranej planszy Zatogi.
Efekt tego Unikalnego Odkrycia ma zastosowanie wytqgcznie wobec
Cztonka Zatogi, ktéry ma to Odkrycie na swojej planszy.

Odrzu¢ karte WP z Sektora 4.

WPIS 2621 uabro ciemnoscl

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej

[GXowna emisariuszka]: Zatem nie lubisz rozmawiaé
o pokoju.

[Widzgca]: Rozmawiaé lubie. Tylko pokoju nie cierpie.

[Giowna emisariuszka]: Zatem zapomnijmy o tej rozmowie,
czcigodna Widzgca. Zmusimy was do zawarcia pokoju z nami
i innymi rozumnymi rasami.

*** Charczqce odgtosy jaszczurzego Smiechu ***

[Widzgca]: Jak niby chcecie to zrobié? Macie pojecie,
jak potezny jest nasz lud? Nasza jest teraZniejszoS§é,
przyszto§é i przesztosé!

[GX6wna emisariuszka]: Przeszlo§é? Je§li masz na my$li
Bestie, to schwytala jg nasza Jednostka Specjalna.

[Widzgca]: *** wsSciekle *** Co? Jak Smiesz..

[Gi6éwna emisariuszka]: ZajeliSmy sie tez wasza
przysztoScig. Baseny legowe zostaly zaminowane. Jedno
niewtaSciwe sitowo, czcigodna Widzgca, a zardéwno wasza
Bestia, jak i baseny legowe znikng.

[Widzgca]: Wy przeklete tajdaki! Méwiltam wszystkim, zeby
na was uwazali!

[GX6wna emisariuszka]: Teraz, czcigodna Widzagca,
porozmawiajmy.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowadé sprawe i wybra¢ jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostatecznq decyzije):

» Wymuscie pokdj (tylko jesli pole B lub pole C we Wpisie 2980
jest zaznaczone LUB warto$é na Liczniku Rozméw wynosi 6
lub wigcej) - przejdz do Wpisu 2744.

» Wypowiedzcie wojne - przejdz do Wpisu 2659.

» Zabijcie Bestie i wysadzcie fadunki wybuchowe -
przejdz do Wpisu 2628.

WPIS 2622 sTerRTA ztomu

Jesli karta Misji M36 jest odkryta, przejdz do Wpisu 2557.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Kronika Alburtu Wonrocku

Najwazniejsze, ze walki ustaty i niczyjemu zyciu nie
zagrazalo juz niebezpieczefistwo. Wcigz jednak nie
mieliSmy odpowiedzi na kilka kluczowych pytan, 1gcznie
z najwazniejszym: co stanie sie z nami wszystkimi?

Sterta Zlomu przegrata wojne. ZostaliSmy podbici

i ubezwlasnowolnieni przez ziemskie wojsko; wszyscy

z obawg czekali na decyzje nowych panéw. Nikogo nie
zaskoczyto, kiedy Ziemia ogtosita, Ze przejmuje peing
polityczng i ekonomiczng kontrole nad Stertg Ziomu.
Zaskoczeniem byt jednak fakt, ze Ziemianie wykazali sie
pewng wyrozumiatoScig i zaoferowali nam korzystne warunki,
o ktérych wspomnieli podczas pierwszej rundy rozmdw.

Nagle uwierzyliSmy, Ze zycie w Stercie Zomu, choé w nieco
zmienionej formie, okaze sie znosne.

Zaznacz pole F we Wpisie 2985.
Przejdz do Wpisu 2907.

WPIS 2623 FrBuca

Trache’i uznata, Ze nie zniesie juz diuzej niepokojéw

w Stercie Zlomu. Obawiajgc sie podobnych wydarzen

w przyszioSci, opuScita naszg spoteczno$é¢ na dobre,

by kontynuowaé swoje badania w spokojniejszym miejscu.
Jej obowigzki przejeta Atta, byta naczelna badaczka,
ktéra okazala sie znacznie lepsza i bardziej wspdéiczujaca
Tetrarchinig.

Jedli pole K we Whpisie 2985 nie jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2619.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 2613.
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WPIS 2624 sterTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Napiecie jest wyczuwalne. Nie moge mySleé, nie moge
oddychaé. Zamykam oczy i wszedzie widze tylko rozwScieczony
tium. Wszyscy tam jesteSmy. Peine gniewu krzyki odbijaja
sie echem od Scian korytarzy, biyszczy brofi, potyskujg oczy.
To ostatni moment, zZeby zapobiec rozlewowi krwi.

Wez 1 figurke Wiciektego Ttumu spoza planszy Planety (o ile taka jest)
i umie$é jg w Sektorze 3.

Jeélito pole jest zaznaczone, ten Wpis sie koriczy.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

respektowany - kazdy Cztonek Zatogi
by zaznaczyé pole w tym Whisie.

» Nie jest jeszcze tak zle. Na razie zignorujcie problem —
zastgp biezqcq karte Warunkéw Globalnych kartg G11.

WPIS 2625 uabro ciemNoscl

Transmisja na zywo z misji sabotazysty

’

» Wprowadzcie zakaz zgromadzen i do&ilnuicie, zeby byt

[Sabotazysta]: Centrum Dowodzenia, kolejna faza
misji ukonczona. RozmieScitem szes§é tadunkdéw wokoi:
basendéw legowych. Uzbrojono zdalny detonator,
systemy zabezpieczajgce sg sprawne.

[Centrum Dowodzenia Jednostki Specjalnej]: Czyli kijanki
zostaly zaminowane. Dobra robota, poruczniku.

[Sabotazysta]: JeSli aktywujemy te bomby, zginie cate
pokolenie Letumian. Wolalbym, zeby do tego nie doszlo.

[cDJS]: Poruczniku, to nie czas na dyskusje o etyce.
Letumianie to bezwzgledni mordercy, ktérych trzeba
powstrzymaé, w przeciwnym wypadku to nasze dzieci

znajdg sie na ich celowniku. A teraz prosze sie wycofaé

i czekaé¢ na rozkazy. Poinformuje naszg ekipe dyplomatyczng
o postepach.

Umie$¢ 1 znacznik na karcie Misji M21.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 24. Jeéli juz je masz, zyskaj 2 Wskazéwki:
Zywy Okaz.

Odrzué WP z tego Sektora.

WPIS 2626 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

D Komunikacja Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 1]: MySle, Zze to jakiego§ rodzaju projekt.

[Cztonek zatogi 2]: Jakim cudem? To zbidér pomieszanych
danych.

[Cztonek zatogi 1]: Spdjrz, tu sa powtarzajgce sie
schematy. I funkcje geometryczne.

[Cztonek zatogi 2]: Daj spokdj. Réwnie dobrze to moze byé
krzyzéwka obcych.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zgadzam sie. Bez
dodatkowych danych nie bedziemy w stanie tego uzyé.

D Przejdz do Wpisu 2627.

WPIS 2627 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Komunikacja Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: Hej, widze tu kolejng czeSé projektu.
[Czilonek zatogi 1]: O ile to projekt.

[Cztonek zatogi 2]: Im wiecej danych wprowadzamy do SI,
tym wiekszy ma to sens.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nasi inzynierowie na pewno
chetnie sie nad tym pogtowig.

Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych.

WPIS 2628 uAbro ciemNoscl

Nagrania ze szczytu Tetrarchéw
[Tohn]: Nie. Powiedzcie, ze oni tego nie zrobili.

[Tamara]: Tak, Tohn, zrobili to. Negocjacje nie poszity

zgodnie z planem i Widzgca uSwiadomita sobie, zZe nie
jesteSmy tak twardzi, jak sadzila.

[Ava]: Czytalem raport. Letumianie wiedzieli juz, Ze nie
jesteSmy Ziemianami. Testowali nas. Prowokowali. W ogdle
sie nas nie bali. Widzgca zasSmiata sie nam w twarz.

[Tohn]: Co teraz? Nasi dyplomaci zabili Bestieg, zyjacy
relikt, a potem wysadzili w powietrze baseny legowe
z tysigcami mtodych! Zmasakrowali praktycznie calg nacje!

[Tamara]: Méwimy tutaj o krwiozerczej hordzie
odpowiedzialnej za Smieré miliondéw rozumnych istot w catym
wszech8wiecie.

[Tohn]: Ale my nie jesteSmy jak oni!

[Trache’i]: Powiedziatabym raczej, Ze to oni nie sg jak my.
Oni rozumiejg jedynie argument sity. WystaliSmy im wtaSciwg
wiadomos§é.

[Tamara]: Teraz mamy pokdj. Okupiony cierpieniem, ale
pokdj. PogédZz sie z tym, Tohn.

[Ava]: Zgodnie z ostatnimi raportami Widzgca popeinita
samobdjstwo. Letumianie ze wszystkich zakatkéw wracajg

do domu. Zamierzajg wybraé nowa.

[Tamara]: Co zwiastuje kolejng wojne.

[Ava]: Na szczeScie méwimy o letumiafiskiej wojnie domowej.
To mi nie przeszkadza.

[Tohn]: Och, nienawidze was. Nienawidze was wszystkich.

e Zaznacz pole D we Wpisie 2985.

e Odrzué karte Misji M20 i karte Misji M21.

* Przenie$ karte Y30 (Sektor Cienia) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujgeych...”.

¢ Przenie$ karte S11 (Konsekwencje naszych wyboréw) z Przysztych
Zdarzen Poktadowych (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

* PrzejdZz do Wpisu 2332.

WPIS 2629 Fasuca

Jako ze Ava poswiecit zycie dla Sterty Ziomu, potrzebne
byto godne zastepstwo. Po diugich debatach Tetrarchowie
postanowili powierzyé te role Elpenor’i, ambasadorce
Aerugonéw, ze wzgledu na jej zastugi i opanowanie.

Jesli pole P we Wpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2623.
Jesli pole K we Wpisie 2985 nie jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2619.

W innym wypadku przejdz do Wpisu 2613.

WPIS 2630 sTerTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

WSciekty tium wypeinia korytarze i sale Sterty Zlomu. Nie
miatum pojecia, Ze jest nas az tyle. Nie miatum pojecia,
ze potrafimy byé tak wsSciekli.

Jesli tak dalej pdéjdzie, obawiam sie o los Sterty Ziomu.

JesteSmy o krok od rozlewu krwi.

Wez 1 figurke Wiciektego Tlumu spoza planszy Planety (o ile taka jest)
i umie$é jg w Sektorze 3.

Jeélito pole jest zaznaczone, ten Wpis sie koriczy. W przeciwnym
wypadku czytaj dalej:
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostatecznq decyzie):
» Wprowadzcie zakaz zgromadzen i dopilnujcie, zeby byt
respektowany - kazdy Cztonek Zatogi %
by zaznaczyé pole w tym Whpisie.
» Tlumy nie sq wielkim problemem. Na razie to zignorujcie -
zastqp biezqcq karte Warunkéw Globalnych kartg G06.

WPIS 2631 uapro ciemNoscl
Wykonaj nastepujqcy Test:
2% POPROSCIE LETUMIAN, BY WAS WPUSCILI
7 -

'

I I Y %+ I I Przejdz do Wpisu 2861. I I
-I Umiesé 1 znacznik ;
p o karcie Poziomu Czujnosci 1
a (Warunki Globalne). A
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WPIS 2632 sTerTA zromu

Legendarna przemowa Atty

Wystuchatam waszych siéw. Czujecie sie zagrozeni i zagubieni.
C6z, moi wspbitowarzysze, tak naprawde nie macie ku temu
powoddw.

Nasza wspbipraca z Ziemig to nie koniec, lecz nowy

poczatek. Co wiecej, nie wszystko jeszcze zostalo ustalone.
Tetrarchowie starajg sie wynegocjowaé jak najlepsze warunki,
by zabezpieczyé waszg przysziosSé, a jednoczeSnie zapewnié nam
dodatkowe mozliwoSci. Ziemia nie jest krdlestwem ciemno$ci.
To planeta peina ludzi, ktdérzy oddychajg, Spiewajg, kochaja

i poznajg nowe rzeczy. To planeta, ktdrej zawdzigczamy
zbudowanie Vanguarda. To stamtgd pochodzili odkrywcy
skarbca. To tam zgtadzono krysztak.

To dobrzy ludzie. Podobni do nas.

Cokolwiek sie wydarzy, nie stanie sie wam krzywda. Uspokdéjcie
swoje umysty i serca.

Dokonaj postepu B3l na karcie Misji.
Przejdz do Wpisu 2608.

WPIS 2633 uApbro ciemNnoscl

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej

CAPCOM, tu przewodniczgca misji dyplomatycznej. Mam wazne
wieSci. Letumianie okazali sie niechetng do negocjacji nacja,
a nasze préby nawigzania porozumienia zostaly odebrane jako
akt stabo$ci. Letumianie wykorzystajg te okazje, by nas
zaatakowaé. Moze do tego doj$é w kazdej chwili. Ewakuujemy
sie z planety, zanim bedzie za pdZno.

e Umieéé zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.

e Odrzué pofowe nie-Unikalnych Odkry¢ z planszy Lgdownika
(zaokraglajgc w dét).

* Przejdz do Wpisu 2659.

WPIS 2634 stertA zromu

Z tej misji nie ma odwrotu!

Jedli Cztonek Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte
i ko§¢ tego Urazu. Nastepnie ten Cztonek Zatogi odrzuca 1 karte Urazu
i 1 koé¢ Urazu.

Lot

Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole. Na razie nic sig nie dzieje,
ale zaznaczone pola bedq negatywnie wptywaly na ostateczng
punktacje kampanii.

Jedli wszystkie pola sq zaznaczone, przejdz do Wpisu 2622.

W przeciwnym wypadku kontynuuj gre.

WPIS 2635 rAuca

Niestety musieliSmy sie pogodzié z bolesnymi stratami.
Tohn McMuts, naszu ukochanu Tetrarchu, zginetu podczas
préby powstrzymania zamieszek. Zastgpitu nu Vulter
O’Really, ktéru okazalu sie godnum nastepcu. Mimo jenu
dosé irytujgcego sposobu méwienia kolektyw rozumnych istot
szybko sie do jenu przekonatl.

Jedli pole L we Whpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2629.
Jesli pole P we Wpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2623.
Jedli pole K we Whpisie 2985 nie jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2619.
W innym wypadku przejdz do Wpisu 2613.

WPIS 2636 sTerTA ztomu

Legendarna przemowa Atty

Och, spéjrzcie tylko na siebie. Mozecie? Chciatabym,
zebyScie mogli, bo wtedy zobaczylibysScie, co gniew zrobil
z waszymi twarzami. Zupeinie je zdeformowal. Sprawiil,

ze staty sie réwnie brzydkie, jak wasze stowa i czyny.
Nawet wasze maski, Idemianie, tego nie ukryja.

Porzuécie ten gniew, gdyz tylko przestania wam zdrowy
rozsadek. Rozsadek, ktéry podpowie wam, ze Ziemia nie
jest krdélestwem ciemnosSci. To planeta peina ludzi,

ktérzy oddychajg, Spiewaja, kochaja i poznajg nowe rzeczy.
To planeta, ktérej zawdzieczamy zbudowanie Vanguarda.

To stamtgd pochodzili odkrywcy skarbca. To tam zgiadzono
krysztat.

To dobrzy ludzie. Podobni do nas.

Dajcie wyraz swoim obawom, je§li potrzebujecie.

Ale nie karmcie swojego gniewu. Tetrarchowie sg z wami,
by ukoié¢ wasz strach, ale gniew sprawi, Ze ich zadanie
bedzie o wiele trudniejsze.

Dokonaj postepu (I8l na karcie Misji.

Przejdz do Wpisu 2608.

WPIS 2637 uabro cieMNoSCl

Wykonaj nastepujqgcy Test:
;:83 WYKORZYSTAJCIE DUME LETUMIAN
M7 - -

I I“p+$+¢f§+}‘\ I I Przejdz do Wpisu 2858. I I

WPIS 2638 MAPA GWIEZDNA

Dziennik eksploracji Wszechwstrzasu

Umie$¢ 1 znacznik
na karcie Poziomu Czujnosci

[ ]
(Warunki Globalne). :

Niemal zgubiliSmy sie w podmokiym, mglistym lesie, kiedy
niespodziewanie natrafiliSmy na zaskakujgco czystg i dobrze
utrzymang nore peing miodych Vulpes Palus. Stworzenia

te nie wygladaly nawet w potowie tak groznie jak ich
dorosty odpowiednik. SpedziliSmy troche czasu na badaniu
szczenigt, dzieki czemu dowiedzielisSmy sie wigcej na temat
fauny Wszechwstrzgsu.

Przenie$ karte UO3 (Futro Vulpes Palus) z Unikalnych Odkry¢ (organizer A)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

WPIS 2639 uapro ciemNnoscl

Transmisja na zZywo z misji dyplomatycznej

CAPCOM, tu przewodniczgca misji dyplomatycznej.

Przepraszam za jako§¢é tej transmisji, ale bardzo sie
spieszymy, by dotrzeé do naszego ladownika na czas.

Nie byliSmy w stanie wykona¢ misji, Letumianie poczytali jag
jako akt wrogosSci. Obawiam sieg, Ze wojna jest nieunikniona.
Opuszczamy planete. Miejmy nadzieje, ze do zobaczenia
wkrétce.

1. Odrzué karte Misji M22.

2. Wszyscy Czfonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Ladownika lub w Sektorze 1 bez karty P260, ging. Usuri ich karty
Czfonkéw Zatogi z koszulek Rang i odiéz te koszulki do odpowiednich
zasobnikéw Sekciji. Umiesé karty Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

3. Przejdz do Wpisu 2659.

WPIS 2640 MAPA GWIEZDNA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Znajdziemy dla siebie kolejng
anomalie.

[Cztonek zatogi 2]: Nie wiem, czy mnie to cieszy.
Niektérzy twierdzg, ze to tykajgca bomba.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Mamy sposoby, by ja

zabezpieczyé. Dobrze, Swietna robota. Teraz wracajmy
do ladownika.

Przenie$ karte U06 (Krystaliczny odfamek) z Unikalnych Odkryé
(organizer A) do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 2641 sTerTA ztomu

Rozmowa nagrana w korytarzu

[Vulter O’'Really]: Oficerze, raz jeszcze spojrzatum
na nagrania z kamer. Liczba protestujgcych stale rosnie.

[Oficer bezpieczeiistwa 1]: Udalo sie zidentyfikowaé
przywddcdw?

[Vulter O'Really]: Na razie nie, ale SI analizuje ich
rozmowy pod katem siéw kluczowych. Jest ich kilka.
»Ziemia”, ,ambasador”, kilka nieco mniej cenzuralnych oraz
ncentrum obrony”.

[Oficer bezpieczeistwa 1]: Centrum obrony. Zrozumialem.
Moga prébowaé je przejgé, by zdobyé wiecej broni.
[Vulter O'Really]: To.. Och. To.. Hmm.. Umiarkowanie
prawdopodobne!

[Oficer bezpieczefistwa 1]: Powstrzymamy ich, je§li tego
sprébujg. Dobra robota, O’Really.
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Dokonaj postepu HH na karcie Misji.
Przejdz do Wpisu 2608.

WPIS 2642 uabro ciemNoscl

Transmisja na zywo z misji sabotazysty
**% Ciezki oddech, szept ***

Zlikwidowalem caty letumianski patrol. Moge ruszaé dalej,
ale nie wiem, ile czasu zyskalem. Jaszczurki na pewno
zorientujg sie, Ze brakuje catego ich stada. Trzymajcie
kciuki. Bez odbioru.

Umiesé 1 znacznik na karcie Poziomu Czujnoéci (Warunki Globalne).

Odrzué karte WP (Patrol) z tego Sektora.

WPIS 2643 ksieGA sTATKU

Kronika Alburtu Wonrocku

Przeczucie mi podpowiada, zZe mamy powody do obaw,
ale czy mam racje? Ziemska flota wkrétce tu dotrze,
ale dlaczego zaktadamy, ze majg zte intencje?
Dlaczego mieliby je mieé?

Coraz trudniej idzie uspokajanie naszych ludzi. Nie mamy
sposobu na przeciwdziatanie krgzgcym plotkom i teoriom
spiskowym.

W gitebi serca zatuje, ze ziemskiej floty jeszcze tu nie ma.
Przynajmniej mielibySmy jakie$§ podstawy, by oceniaé ich
zamiary, a nie tylko obawy, pogtoski i szalone teorie.

Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3). Odrzu¢ 2 g
albo ponownie obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).

WPIS 2644 sterTA ztomu

Rozmowa nagrana w korytarzu

[Mieszkanka Sterty Ztomu]: Postuchajcie mnie wszyscy!
Wiem, ze jesteScie zaniepokojeni i wSciekli. Od niektérych
styszatam nawet, Ze Sterta Ziomu jest skazana na zagtade!
Ze nasza niepodlegtos§é wisi na wtosku, a kazdy kontakt

z Ziemig oznacza niewolnictwo. C6z, moi towarzysze,

byé moze macie racje. By¢ moze istotnie oznacza to krok

w tyt, ale mierzyliSmy sie juz z gorszymi zagrozeniami!
Spéjrzcie na nas! Kiedy$§ przypominalismy kiepsko zespawany
wrak, z ktérego uciekalo powietrze, a teraz jesteSmy
dumnym kolektywem z wiasnymi osiggnieciami i koloniami!
NauczyliSmy sie wspdipracowaé i potrafimy przetrwaé. Razem

przetrzymalismy wiele burz i méwie wam: tym razem tez sobie

poradzimy! Do§é strachu! Czekajmy i badZmy gotowi!
Dokonaj postepu I3l na karcie Misji.
Przejdz do Wpisu 2608.

WPIS 2645 uApro cieMNoScl

Kronika Alburtu Wonrocku

W pewnej chwili dyplomatom zwyczajnie skoticzyty

sie pomysty, jak daé¢ Jednostce Specjalnej wiecej

czasu na zapewnienie nam przewagi, wiec zrobili co$
absurdalnego. Jeden z dyplomatéw zatrzymat sie przy
basenie i zapytat o zycie w tych wodach. Ku jego
zaskoczeniu otrzymatr w odpowiedzi diugg, emocjonalng
tyrade, ktéra pozwolila im ztapaé kilka stworzen.

To zapewnilo pozostatym dodatkowg godzine na dziatania.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Zyskaj 4 Wskazéwki: Zywy Okaz.
DZyskqi 3 Wskazéwki: Zywy Okaz.
D Zyskaj 2 Wskazéwki: Zywy Okaz.

WPIS 2646 MAPA GwIEZDNA

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 1]: Jestem teraz ponad poziomem mgty.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wspinaj sie dalej. Tylko
ostroznie.

[Cztonek zatogi 1]: Widze gniazdo wcisSniete miedzy
gatezie. Samo gniazdo jest bardziej toksyczne niz
otaczajgce je powietrze.

[Cztonek zalogi 2]: To ciekawe. Toksyczne substancje
musialy zostaé uwolnione w ramach jakiego§ odruchu
obronnego.

Przenie$ karte U17 (Wybuchowe toksyny) z Unikalnych Odkryé
(organizer A) do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 2647 FaBuka

Bylidmy szcze§liwi, ze wszyscy nasi Tetrarchowie przezyli
starcie ze zbuntowanym ambasadorem Bayfordem. Dzieki temu
moglismy szybko wznowié prace, by zapewnié Stercie Ztomu

stabilizacje i umozliwié jej dalszy rozwdj.

Przejdz do Wpisu 2613.

WPIS 2648 sTerTtA ztomu
Uwagi inzyniera
Przykro mi, ale to nie zadziata. Poprzednia aktualizacja

nie zostala ukoniczona i teraz nie ma na to czasu.

e Odwré¢ karte E45 lub E49 (System obronny lub Ulepszony
system obronny). System pozostanie nieaktywny do czasu zmiany
oprogramowania.
* Gracze (jako druzyna) zyskujg 2 tadunki (mozna je dowolnie rozdzieli¢).
¢ Rozpocznij Eksploracje Planetarng.

WPIS 2649 uApro cieMNnoscl

Kronika Alburtu Wonrocku

Wizyta na targowisku byta dos§é przykra, ale nie ze wzgledu
na wrogie spojrzenia. Letumianie mieli na sprzedaz
jedynie proste przedmioty, takie jak narzedzia, sztucce
czy pojemniki. Wiekszo§¢é z nich byta idemianskiego,
aerugonskiego lub ziemskiego pochodzenia.

Bupy. Sukinsyny sprzedawaly tupy.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):
» Wykonaj nastepujqcy Test:
22 ZWROC UWAGE PATROLU

(A

Mozesz wykonaé te Akcje, tylko jesli na planszy Planety
znajduje sig karta WP Patrol (P258, P259 lub P260).

7 -

I I Przejdz do Wpisu 2655. I I
- L]
[ |

' Ay

Il Cw

» Kupcie cos:

e Odrzué 2.0:.:", by zyska¢ 1 punkt Zapaséw.

e Odrzué 1 Odkrycie dowolnego rodzai’u, by zyskaé¢ 1 punkt Zapaséw.
* Stra¢ 2 punkty Zapaséw, by zyskaé 1%
e Straé 1 punkt Zapaséw, by zyskaé¢ 1 Wskazéwke dowolnego rodzaju.

» Opusécie targowisko - ten Wpis sig konczy.

WPIS 2650 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sie koAczy.

D Przejdz do Wpisu 2626.

WPIS 265) sTerTA ztoMu

Ostatnia wiadomo§é Tetrarchini Tamary Woon

Ambasadorze, tu Tamara. Tetrarchini Tamara, o ile to

wcigz ma znaczenie. Kontaktujemy sie, by oznajmié, ze sie
myliliSmy. Nasze dziatania musialy was rozzlosScié, ale
zrobiliSmy to w imie Sterty Zlomu. UsigdZmy raz jeszcze do
rozmdéw. Razem zastandéwmy sie nad przyszloScig naszej stacji.

Ambasadorze, wzywamy do podpisania dobrego, rozsadnego
porozumienia. Obiecujemy, Ze tym razem obedzie sie bez walk.

Test Sity Dyplomatycznej — stwérz Pule Sity Dyplomatyczne;j:

* Mozesz wybraé do 6 Cztonkéw Zatogi sposréd Dostepnej Zatogi
kazdej Sekgiji.
Zyskaj 1 znacznik za kazdego wybranego Cztonka Zatogi, ktéry jest
Cztowiekiem.
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Rzué K10 za kazdego wybranego Cztonka Zatogi i sprawdz wyniki

ponizej:

- 0-5: Umie$¢ tego Czfonka Zatogi w sekcji Odpoczywajqca
Zatoga.

- 6-9: Zdrajca! UsuA tego Czfonka Zatogi z gry.

* Rzu¢ dowolnq liczbq koéci Sekcji (z dowolnej Sekeji).
Mozesz odrzuci¢ 1 Odkrycie ze Zgromadzonych Odkry¢ lub 1.0:‘:0,,
by przerzuci¢ 1 ..’ (tyle razy, ile zechcesz). ___
Zyskaj 1 znacznik za kazdq wyrzucong ikone V.
Odrzué 1 znacznik za kazdg wyrzuconq ikone X!Z
e Usun z gry wszystkie uzyte kosci
e Odrzué 1 znacznik, jesli pole E we Wpisie 2985 jest zaznaczone.
* Zyskaj 1 znacznik, jedli pole L we Wpisie 2985 jest zaznaczone.

Jesli masz przynajmniej 10 znacznikéw w Puli Sity Dyplomatycznej,
odrzué wszystkie znaczniki z Puli Sity Dyplomatycznej, zaznacz pole J

we Whisie 2985 i przejdz do Wpisu 2907.

W przeciwnym wypadku odrzué wszystkie znaczniki z Puli Sity
Dyplomatyczneji czytaj dalej:

Kronika Alburtu Wonrocku

Korytarze Sterty Ziomu znowu zapeinity sie istotami
rozumnymi, jednak tym razem nie bylo w tym radoSci. Czesé
z nich postanowita opu$cié Sterte Ziomu na zawsze, bez
namystu kradngc transportowce. Inne czekaty, az ich nowi

nadzorcy z Ziemi postanowig o ich losie. Sterta Ziomu,
jaka znalismy, przestata istnieé.

Zatuje, ze musialum na to patrzeé.

Usun z gry wszystkich Cztonkéw Zatogi.
Zaznacz pole F we Wpisie 2985.
Przejdz do Wpisu 2907.

WPIS 2653 FABuca

Jesli pole M we Wpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2635.
Jesli pole L we Wpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2629.
Jeéli pole P we Wpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2623.
Jesli pole K we Wpisie 2985 nie jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2619.
W innym wypadku przejdz do Wpisu 2647.

WPIS 2654 sterTA zromu

Kronika Sterty Ziomu Alburtu Wonrocku

Dowddey Sekcji chwycili za bron, ale Tetrarcha Ava byt
szybszy. Utamek sekundy po tym, jak napastnicy wpadli do
sali konferencyjnej, pokrzykujgc gniewnie i wymachujgc
bronig, on juz ruszyt do ataku. W okamgnieniu rozbroil
pierwszego z nich, a ochrona zajeta sie kolejnymi. Nikt nie
ucierpiaz.

To jednak nie uspokoito wsciektych protestujgcych. Kolektyw
znalazt sie u progu zamieszek. Wystarczylaby iskra.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 35 i umie$é je na wybranej planszy Zatogi.
Efekt tego Unikalnego Odkrycia ma zastosowanie wytqgcznie wobec
Czfonka Zatogi, ktéry ma to Odkrycie na swojej planszy.

Przejdz do Wpisu 2658.

WPIS 2655 Japro cieMNoscl

Kronika Alburtu Wonrocku

Jedna z czlonkin misji miata ze sobg zegarek. Zwykly,
prosty zegarek na baterie, ktérego nawet nie prébowala
ukrywaé, i moze wtasnie dlatego letumiafiscy gospodarze nie
zwrdocili na niego uwagi.

Zegarek za$§ mial ukryty nadajnik. Wskazywal lokalizacje
Jednostki Specjalnej i wrogich patroli.

Kiedy na jego tarczy pojawita sie wiadomo$é ostrzegawcza,
dyplomatka musiata dziataé.

- Czas, moi drodzy ziemscy przyjaciele, uczcié Smieré
miejscowych legendarnych wojownikéw - powiedziata. -
Zrobimy to, zwracajgc nasze twarze w strone areny

i wznoszgc modiy! Potem nastgpi minuta ciszy. Wszyscy wasi
ludzie powinni do nas dotagczyé, nawet jeSli przebywaja
gdzie indziej.

To zadziatalo. Podobnie jak wiele innych dziwnych pomysiéw.

Jeslito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Odrzué¢ karte WP Patrol z planszy Planety.

Umieéé 1 znacznik na karcie Poziomu Czujnosci (Warunki Globalne).

WPIS 2656 sTerTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Moment, w ktdérym ambasador Bayford wysiadt ze swojego
promu z peinym samozadowolenia usSmiechem na twarzy,
oznaczal koniec pewnej ery. W otoczeniu swoich elitarnych
zoinierzy mezczyzna ruszyl na spotkanie z Tetrarchami.
Poktonit sie przed nimi, jednak wszyscy wiedzieli, zZe jego
maniery stanowity jedynie fasade.

Oczy mu blyszczaty. W giebi duszy Bayford wiedzial,
ze zwyciezyl. Zdotal powalié nas, niesforng bande
ocalencdéw, na kolana.

Tetrarchowie mieli wtas$nie podpisaé uwiaczajgce im
porozumienie, ktére oficjalnie zakoficzytoby naszg
niepodlegtosé.

MieliSmy staé sie kolonig. Czulum juz te niewidzialng
obroze na szyi i czyjg§ dlofi trzymajgca moja smycz

w zelaznym usScisku.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostateczng decyzje):

» Zgbédzcie sie na ich warunki. Nie mozna dalej narazaé
mieszkarncéw Sterty Ztomu - zaznacz pole F we Wpisie 2985
i przejdz do Wpisu 2907.

» Podejmijcie ostatniq prébe negocjacji — przejdz do Wpisu 2651.

WPIS 2657 FaBura

Na szczeScie nie wszystko malowalo sie w ciemnych
barwach. Ziemia wzieta na siebie obowigzek ochrony Sterty
Zlomu w zamian za prawo pierwokupu naszych zasobdéw

i technologii. By zwiekszyé tempo prac nad réznymi
projektami, wymieniliSmy sie réwniez bazami danych.

Przejdz do Wpisu 2613.

WPIS 2658 sTerTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Armia wichrzycieli stale rosta, a korytarze Sterty Ziomu
rozbrzmiewaty gniewnymi krzykami. Nie potrafigc powSciggnaé
emocji, niektérzy czlonkowie zatogi uciekli sie do aktéw
przemocy. Sytuacja szybko wymykata sie spod kontroli.

¢ Umie$¢ karte Niebezpieczerstwa Wsciekty Tlum w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety.

* Umies¢ po 1 figurce Wicieklego Ttumu w Sektorach 1-7 (uzyj w tym
celu figurek Cztonkéw Zatogi z pudetka gtéwnego, ale bez pierscieni.
Mozesz wykorzystaé do tego figurki dowolnych Sekcji).

* Umieéé Cztonkéw Zatogi Grupy Wypadowej oraz ":‘5 w Sektorze 2.

¢ Znajdz karte Misji M36 i umiesé jg na polu Misji na planszy Planety.

e Zyskaj 4 punkty Zapaséw. Ustaw Zapasy obok planszy Planety na 4.

* Jesli pole A we Wpisie 2985 jest zaznaczone, zyskaj 2 dodatkowe
punkty Zapaséw i zastgp WP w Sektorze 3 kartq P321.

o Jesli karta E45 lub E49 (System obronny lub Ulepszony system
obronny) lezy obok dowolnej planszy Zatogi, przejdz do Wpisu 2648.
W przeciwnym wypadku rozpocznij Eksploracje Planetarng.

WPIS 2659 uAbro ciemNoscl

Nagrania ze szczytu Tetrarchéw
[Trache’i]: Wyjasnij mi to raz jeszcze.

[Tohn]: Tu nie ma nic do wyjasSniania. Przejrzeli nas

i uSwiadomili sobie, zZe nie jesteSmy Ziemianami, tylko
kosmicznym kolektywem! W rezultacie wtasSnie oddali salwe
w kierunku lgdownika odlatujgcego z bagiennej planety!

[Tamara]: Juz i tak diugo zwlekaliSmy. Letumianie bojag
sie Ziemian, nie nas. Predzej czy pdéZniej musieli sie
zorientowaé, ze nimi nie jesteSmy.

[Tohn]: Mamy teraz poteznego wroga!

[Ava]: Ale przy okazji zyskalisSmy poteznych sojusznikéw,
dobra technologie i zdeterminowang zatoge. Letumian nie

tylko tatwo pokonaé, ale tez tatwo ich zastraszyé. A bedg
sie bali, zareczam wam.
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[Trache’i]: Czyli mamy wojne.
[Tamara]: Wojna.
[Ava]: Wojna.

[Tohn]: Och, nienawidze tego wszechSwiata. Nienawidze
wszystkiego.

¢ Przenie$ karte Y31 (Sektor Cienia) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujgcych...”.

* Przenie$ karte $10 (Wojna z Letumianami) z Przysztych Zdarzen
Poktadowych (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

e Odrzué karte Misji M20 i karte Misji M21.

e Przejdz do Wpisu 2332.

WPIS 2660 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Jeslito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Komunikacja Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 2]: Istnieje pewna legenda Alucinordw.
Co§, czego wszyscy pragng, choé nikt nie wie, jak to
wyglada.

[cztonek zatogi 1]: Widze tu jakie§ obwody zespolone.
Nie wydaje mi sie, zeby tego wtasSnie szukali Alucinorazy.
Ale nasi naukowcy bez watpienia bedg zadowoleni!

Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

WPIS 2661 uabro ciemNoscl

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej
[Letumianin]: Co to ma bycé?

[Giéwna emisariuszka]: Chcemy jedynie podejsé blizej
Bagiennej Skatly, by jg zbadaé. Moi ludzie pobierajg prébki
gleby.

[Letumianin]: Po co?

[Gi6éwna emisariuszka]: Aby w peini zrozumieé piekno
i znaczenie tego miejsca. ChcielibySmy wykorzystaé nasze
skanery..

[Letumianin]: Nie.

[Giowna emisariuszka]: Jak sobie zyczycie.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 31.

Umies$é 1 znacznik na karcie Poziomu Czujnoéci (Warunki Globalne).

Zaznacz pole we Wpisie 2766 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2662 sTerTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Tetrarchowie oniemieli. To jednak nie oni byli celem

tego niespodziewanego ataku. Napastnicy wykrzykiwali
antyziemskie slogany i rzucili sie na ambasadora Bayforda,
ktéry stanat jak wryty, szeroko otwierajgc usta.

Ava byt pierwszym Tetrarchg, ktdéry zareagowai. Natychmiast
zadziatato jego wojskowe szkolenie i instynktownie rzucit
sie naprzéd, by pokrzyzowaé plany napastnikéw. I choé

nie zdotat ich powstrzymaé, to wtasnym ciatem ostonit
ambasadora przed pociskiem.

Ochrona zareagowata utamek sekundy pdZniej i sprawnie
obezwtadnita agresoréw. Ambasador zostal ocalony, lecz dla
lezgcego w katuzy wtasnej krwi Avy byto juz za pdZno.

Na uspokojenie sytuacji réwniez okazalo sie za pdzZno,
gdyz grupy protestujgcych zaczely gromadzié sie na catej
Stercie Zlomu, a napieta atmosfera szybko przerodzita sie
w zamieszki.

Zaznacz pole L we Wpisie 2985.
Przejdz do Wpisu 2658.

WPIS 2663 uAbro ciemNosCl

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej
[Emisariusz 1]: Dotarlis$my. Oto samo Jadro CiemnoSci.
[Gt6éwna emisariuszka]: Mgliste bagna jak okiem siegnaé.
[Emisariusz 1]: Trzymam kciuki za naszych..

[Gl6wna emisariuszka]: Cii. JS da sobie rade. Ich zadaniem
jest znalezé baseny legowe i schwytac¢ Bestie, czymkolwiek

ona jest. Potwdr czy starzec, nikt tego nie wie, ale

na pewno da nam to pewng przewage w negocjacjach. Mamy im
jedynie kupié nieco czasu.

[Emisariuszka 2]: A gdzie nasi gospodarze?

[Gtéwna emisariuszka]: Bez watpienia obserwujg nas
sposSrdéd mgiet. Zachowujcie sie normalnie.

e Otwérz Planetopedie na stronach 16-17 (Jgdro Ciemnoéci).

e Usufi z gry karte Lgdowania L8.

e Umieé¢ figurke Lgdownika w Sektorze 5.

e Znajdz karte Misji M20 i karte Misji M21 i umie$¢ je na polach Misji
obok planszy Planety. Przyjrzyj sie karcie Misji M20 - to Licznik
Rozméw. Kiedy masz zmniejszy¢ warto$¢ na Liczniku Rozméw o 1,
przesun znacznik na pole o numerze nizszym o 1. Kiedy znacznik
dotrze na pole o wartoéci ,0”, negocjacje zostang zerwane.

* Jesliw Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi Rangi 1, wez karte
Awansu K15. Jedli w Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi Rangi 2,
wez karte Awansu K16. Umie$¢ je w wyznaczonym miejscu na planszy
Lgdownika strong Nieukoriczony do géry. W dowolnym momencie
mozesz obejrzed strone Ukorczony.

* Wybierz 1 Cztonka Zatogi - to Jednostka Specjalna, ktérej zadaniem
bedzie zapewnienie wam lepszej pozyciji negocjacyijnej. Ten Czfonek
Zatogi bedzie wykonywaé wiele Testéw @, iU-

e Umieé¢ figurke wybranego Cztonka Zatogi w Sektorze 1.

* Zyskaj Unikalne Odkrycie 33 i umies¢ je na planszy Zatogi Cztonka
Jednostki Specjalnej. Natychmiast odczytaj efekt tego Unikalnego
Odkrycia. Efekt ten ma zastosowanie wylgcznie wobec Cztonka
ZatogiJednostki Specialne;.

¢ Karta Poziomu Czujnosci (Warunki Globalne) przedstawia obecny
poziom czujnoici wroga. Moze on wzrosngé w efekcie twoich dziatar,
co z kolei moze doprowadzi¢ do wzmocnienia wrogich patroli,

a nawet do niepowodzenia misji.

e Umieé¢ wszystkich pozostatych Cztonkéw Zatogi w Sektorze 5.

e Umies¢ karte P244 w Sektorze 2.

e Jesli pole A lub B we Wpisie 2980 jest zaznaczone, zastqp biezqcq
karte Poziomu Czujnosci (Warunki Globalne) kartg GO8.

Umieé¢ karte P259 w Sektorze 3. Nastepnie ustaw warto$é na Liczniku
Rozméw — umie$¢ znacznik na nastepujgcym polu:

- 4 przy 2 Czlonkach Zatogi;
- 3 przy 3 Cztonkach Zatogi;
- 2 przy 4 Cztonkach Zatogi.

* Jesli pole C we Wpisie 2980 jest zaznaczone, umieéé karte P258
w Sektorze 3. Nastepnie ustaw warto$¢ na Liczniku Rozméw — umiesé
znacznik na nastepujgcym polu:

- 5 przy 2 Cztonkach Zatogi;
- 4 przy 3 Cztonkach Zatogi;
- 3 przy 4 Cztonkach Zatogi.

* Otwérz Ksigge Statku na stronie 31 i zwieksz warto$¢ na Liczniku
Rozméw o 1 za kazde Unikalne Odkrycie wyszczegélnione ponize;:

- 9 (Radioaktywny ztom);
- 10 (Zachowane zygoty);
- 11 (Dron wojenny);

- 12 (Cewka plazmowa).

* Rozdziel Wyposazenie. Pamietaj, ze na te Misje nie mozesz zabraé
Wyposazenia Misji.

e Otwérz Ksiege Statku na stronie 26 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarnei.

WPIS 2664 FABuca

Najwieksza zmiana zaszla, gdy ambasador dotgczyt do Rady
Tetrarchéw, ktdéra zostala przemianowana na Rzady Pieciu.
Zmiana ta umozliwita realizacje kolejnej fazy umowy,
ktéra oficjalnie ustanowila protektorat Ziemi nad Sterts
Ztomu. W zamian Ziemia otrzymala prawo pierwokupu naszych
surowcéw i technologii. Wymienilismy sie rdwniez bazami
danych, by przyspieszyé wspdélny postep.

Przejdz do Wpisu 2653.

WPIS 2665 sTerTA ztomu

Test Sity Dyplomatycznej - stwérz Pule Sity Dyplomatyczne;j:

e Zyskaj 1 znacznik, jedli pole O we Wpisie 2985 jest zaznaczone.
* Mozesz wybraé do 6 Czlonkéw Zatogi spoéréd Dostepnej Zatogi
kazdej Sekgii.
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Zyskaj 1 znacznik za kazdego wybranego Czfonka Zatogi z Sekcji
Bezpieczenstwa. Zyskaj 1 znacznik za kazdego wybranego Cztonka
Zatogi z Konwerterem O

Rzué K10 za kazdego wybranego Cztonka Zatogi i sprawdz wyniki
ponizej:

- 0-5: Umieéé tego Cztonka Zatogi w sekcji Odpoczywajgca Zatoga.

- 6-9: Zdrajcal Usur tego Czfonka Zatogi z gry.

* Rzué¢ dowolnq liczbq koéci Sekcji (z dowolnej Sekcji).

Mozesz odrzuci¢ 1 Odkrycie ze Zgromadzonych Odkry¢ lub 1.0:’:0,,
by przerzuci¢ 1 ..’ (tyle razy, ile zechcesz).
Zyskaj 1 znacznik za kazdq wyrzucong ikone N2 O lub w
Odrzué 1 znacznik za kazdg wyrzuconq ikone S!Z
Usun z gry wszystkie uzyte kosci.

Jesli masz przynajmniej 6 znacznikéw w Puli Sity Dyplomatycznej, odrzu¢

wszystkie znaczniki z Puli Sity Dyplomatyczneji przejdz do Wpisu 2654.

W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek Zatogi otrzymuje Uraz Rang,
nastepnie odrzué wszystkie znaczniki z Puli Sity Dyplomatyczneji przejdz do
Whpisu 2662.

WPIS 2666 uabro ciemNoScl

Transmisja na zywo z misji sabotazysty
*x% Ciezki oddech ***

Co za straszliwe miejsce. Bytem na réznych bagnach
i moczarach, ale tu.. Owady prébuja sie przegryzé przez mdj
kombinezon bojowy i..

*kk Clsza ***
Cholera. Letumianie.
*%* Szept ***

Jest ich czterech, stojg maksymalnie pieédziesigt krokéw
ode mnie. Mgta sie przerzedzila i teraz widze ich wyraznie.
Sa uzbrojeni w prymitywng bron reczng, ktéra bez watpienia
moze byé skuteczna. Poruszajg sie z zabdjczg gracja.

To urodzeni mordercy.

Nie wychylam sie. Na razie mnie nie widza.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczerstwa podejmuje
ostateczng decyzje):

» Wykonaj nastepujqcy Test:
2% ZAATAKUJ PATROL
- -
I I Przejdz do Wpisu 2642. I I
- L
[ |

1o
vV

» Wykonaj nastepujqcy Test:
?.83 PRZEKRADNIJ SIE OBOK PATROLU
7=

I I J+HE+HF) I I Przejdz do Wpisu 2670. I I
LI <5 1
» Ukrywaj sie dalej — ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2667 MAPA GWIEZDNA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

1 Przejdz do Wpisu 2601.

[cztonek zatogi 1]: Spdjrzcie na kadiub. Porasta go
grzybnia.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Bardzo interesujgce
ksztatty i zwoje! Mogtabym przysigc, ze kto§ stworzyt te
wzory celowo.

[cztonek zatogi 1]: Zupeinie jakby planeta miata nam co$
do przekazania.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zbierzmy probki
i zanotujmy to wszystko. To zadanie naukowcdw,
zeby wyjasnié ten fenomen, nie nasze.

Przenie$ karte U27 (Prébki grzybni) z Unikalnych Odkry¢ (organizer A)
do koperty ,Oczekujgeych...”.

WPIS 2668 ksieGA sSTATKU

Kronika Alburtu Wonrocku

Sterta Ztomu jest oficjalnie przeludniona. Nie mamy
juz wiecej miejsca dla oséb, ktére chcialyby dotgczyé

do kolektywu. Czué napiecie.

Jakby tego byto mato, pogloski na temat Ziemi podgrzewajag
atmosfere. Wiemy tyle, Ze ich flota zmierza w naszym
kierunku, by negocjowaé. Nie wiemy jedynie, w jakiej
sprawie. Nadchodzg trudne dni.

Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statky, strona 3) i przenie$ 2 Dostepnych
Cztonkéw Zatogi do Odpoczywajgcej Zatogi.

WPIS 2669 sTerTA ztomu

Rozmowa nagrana w korytarzu

[Mieszkaniec Sterty Ztomu 1]: StyszeliScie wieSci?
[Mieszkaniec Sterty Ztomu 2]: Nie. Co sie stalo?
[Mieszkaniec Sterty Ztomu 1]: Jacy$ ludzie sie wSciekli!
Ale naprawde sie wsciekli!

[Mieszkaniec Sterty Ztomu 2]: No i?

[Mieszkaniec Sterty Ztomu 1]: Wpadli do sali

konferencyjnej z zamiarem zabicia tego ziemskiego Smiecia!
Tego niby-ambasadora!

[Mieszkaniec Sterty Ztomu 2]: No i?

[Mieszkaniec Sterty Ztomu 1]: Nic wiecej nie wiem! Padty
strzaly! Ochrona zablokowala korytarz!

[Mieszkaniec Sterty Ztomu 2]: Mam nadzieje, Ze nasi
dorwali tego sukinsyna!

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé¢ jednq z opgiji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje

ostateczng decyzje):

» Ava rzuca sig, by obronié ambasadora. Dofgczcie do
Tetrarchy - przejdz do Wpisu 2665.

» Ava rzuca sig, by obroni¢ ambasadora. Nie mieszajcie sie,
nie chcecie okazywaé przychylnosci Ziemi - przejdz do
Wohpisu 2662.

WPIS 26710 uAbro ciemNoscl

Transmisja na zZywo z misji sabotazysty

Jakim$§ sposobem przekradiem sig obok tych jaszczurek
niepostrzezenie. By¢ moze staty sie zbyt pewne siebie.
Tak czy inaczej, przeSlijcie pozdrowienia Tetrarchowi
Avie. Dobrze mnie wyszkolil, kiedy jeszcze piastowal role
instruktora Sekcji Bezpieczefistwa.

Ruszam dalej. Bez odbioru.

Umie$¢ karte Patrolu z tego Sektora na wierzchu innych kart w wybranym
pofgczonym Sektorze.

WPIS 267 MAPA GWIEZDNA

Zab6éjcza Pamigtka, analiza obiektu

Zbierajgc ztom pozostaty po zniszczeniu Zabdjczej Pamigtki,
natrafiliSmy na urzadzenie, ktdére prawdopodobnie spryskiwaio
catg okolice ptynem. Nie wygladalo na urzadzenie
Budowniczych, wiec zakiadamy, Zze nalezalo do wrogdw,

ktérzy chcieli przyspieszyé wybuch Zabdjczej Pamigtki.

Przenie$ karte U18 (Zrqcy nebulizator) z Unikalnych Odkry¢ (organizer A)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

WPIS 26712 uabro cieMNoSCl

Transmisja na zywo z misji sabotazysty
**% Ciezki oddech #***
Co za straszliwe miejsce. Bylem na réznych bagnach
i moczarach, ale tu.. Miejscowe owady prébujg sie przegryzé
przez méj kombinezon bojowy i..
%%k Clsza ***
Cholera. Letumianie.
*%% Szept ***
Jest ich czterech, stojg maksymalnie pieédziesigt krokéw
ode mnie. Mgta sie przerzedzita i teraz widze ich wyraZznie.
Sg uzbrojeni w prymitywng bron reczng, ktdéra bez watpienia
moze est skuteczna. Poruszajg sie z zabdjcza gracja.
To urodzeni mordercy.
Nie wychylam sig. Na razie mnie nie widzg.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowadé sprawe i wybra¢ jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostatecznq decyzje):
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» Wykonaj nastepujqcy Test:
2% ZAATAKUJ PATROL
37 -

I I O+Q I I Przejdz do Wpisu 2642. I I
- L]

1 Przejdz do Wpisu 2601. [ ]
a

» Wykonaj nastepujqcy Test:
z@/ PRZEKRADNIJ SIE OBOK PATROLU
7 - .

I IQ)7+Q)7+@+@ I I Przejdz do Wpisu 2670. I I
SO :

» Ukrywaj sie dalej - ten Wpis sie koriczy.

WPIS 26713 BAzA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Komunikacja Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, wracamy do
ladownika, by przenie§é sie na kolejng cze§é Lodowego
PiersScienia.

[CAPCOM, Vulter]: Zrozumiano. Powodzenia, Grupo Wypadowa.

Kazdy Cztonek Zatogi w twoim Sektorze moze postanowi¢ do ciebie dotgczyé.

Rzu¢ kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajqcy wynikowi zgodnie

z tabelq znajdujqcq sie ponizej (ten efekt ma zastosowanie jedynie wobec
ciebie oraz Cztonkéw Zatogi, ktérzy do ciebie dofqczyli). Jedli dostepna
jest wigcej niz 1 opcja, wybierz 1 (nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jestes

w stanie rozpatrzy¢ w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Czfonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

Jesli U to 3 lub wiecej, kazdy Cztonek
Zatogi $ W przeciwnym wypadku
kazdy Cztonek Zatogi 2$.

ﬂ Lodowe
odtamki

Jesli &0 to 2 lub wiecej, kazdy Cztonek
Zatogi $ W przeciwnym wypadku

& Studnia

grawitacyjna

kazdy Cztonek Zatogi ﬁ

@ Nagte wstrzasy | jegl; q’ to 3 lub wiecej, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku wybierz jedno:

» Straé 1 punkt Zapaséw.
» Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @.

@ Bezposrednie Wybierz jedno:

trafienie » Straé 1 punkt Zapasédw.

» Kazdy Cztonek Zatogi rzuca 3.

Nastepnie umie$¢ swojego Cztonka Zatogi, figurke Lgdownika, dowolng
liczbe Towarzyszy z twojego Sektora oraz wszystkich Cztonkéw Zatogi,
ktérzy do ciebie dofqczyli, w wybranym przez siebie Sektorze A

WPIS 26714 uapbro ciemnosgcl

Nagrania ze szczytu Tetrarchéw
[Tohn]: Naprawde wySlemy do Letumian misje dyplomatyczng?

[Tamara]: Co z tobg, Tohn? Zawsze chciatu§ prowadzié
rozmowy pokojowe.

[Tohn]: To prawda, Tamaro, ale.. Wiecie, zZe ci Letumianie
to potwory. Nie potrafie sobie wyobrazié rozméw pokojowych
z tak agresywng nacja!

[Ava]: Ja tez nie. Ale oni sie nas boja.
[Trache’i]: Nieprawda.

[Ava]: Dobrze, Trache’i, mozZze to nie jest strach. Moze to
jakas rezerwa. Niezastuzona..

[Trache’i]: Nie skoficzytam. Oni nie bojg sie¢ nas. Oni boja
sie Ziemian.

[Tamara]: Co? Przeciez to nie ma sensu.

[Trache’i]: Jak najbardziej ma to sens, Tamaro. Oni wiedzag
o nas tyle samo, co my o nich. Widzieli jedynie Podréznika

i nasze ladowniki, ktére zaprojektowano na Ziemi.
Rozpoznali je i z jakiego§ powodu postanowili sie wycofad.

[Tamara]: Mozesz mieé racje.

[Tohn]: By¢ moze zatem powinnismy wystaé Ziemian jako
swoich emisariuszy. Moze nam to daé przewage.

[Tamara]: Zgoda.

[Ava]: Ale musimy znalezé i wykorzystaé inne punkty
nacisku. Mamy na planecie wtyke, Ume. Mamy tez informacje
na temat czego$, co nazywajg Bestig - to ich potencjalna
stabo§é. WySlemy jednego z naszych zoinierzy wraz

z emisariuszami, ale z oddzielng, tajng misjg. I chyba juz
wiem, jakie rozkazy wydac.

Jesli pole B lub C we Wpisie 2980 jest zaznaczone,
przejdz do Wpisu 2694. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nasze pierwsze skany
byty poprawne. Planete otacza mrowie okretdédw wojennych
i satelitéw, nie wspominajgc nawet o niezliczonych
my$liwcach. Przepu$cili nas jednak i..

**%* syrena alarmowa *** Zapnijcie pasy! Wchodzimy

w atmosfere!

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umie$¢ znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S") na planszy Lgdownika.

2. Rzué kodciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq. Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opciji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzy¢ w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i koéé tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesur znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Wohisu 2663. W przeciwnym wypadku wréé do kroku 2.

ﬂ Kosmiczne
$mieci

& Zbtgkany

pocisk

Kazdy Cztonek Zatogi 8 $
pomniejszone o warto$é U

Jesli U lub B to 6 lub wiecej,
kazdy Cztonek Zatogi $

W przeciwnym wypadku
kazdy Cztonek Zatogi rzuca @.

@ Woulkaniczny Jesli U to 6 lub wiecej, kazdy Cztonek
pyt Zatogi Y.

W przeciwnym wypadku wybierz jedno:

» Kazdy Cztonek Zatogi rzuca &.
» Cofnij znacznik na torze Lgdowania
o 2 pola.

Jesli € to 6 lub wigcej, nic sie nie dzieje.

@ Silny wiatr

W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek

Zatogi Y.

WPIS 26715 MAPA GWIEZDNA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Cztonek zaltogi 1]: Prdébuje zbadaé formy zycia w podziemnej
rzece. Wygladajg na dziwnie pasywne, jakby nie miaty woli
zycia. Prawdopodobnie tez sg zarazone zarodnikami.

Przenie$ karte U26 (Szybko rozmnazajqgca sie ryba) z Unikalnych Odkry¢
(organizer A) do koperty ,Oczekujqcych...”.

WPIS 26716 FArsuca

Aresztowanie stanowilo poczgtek czarnych dni Sterty Zlomu.
Cho¢ Ziemia zobligowala sie chronié naszag stacje,
zarezerwowala sobie réwniez prawo do zarzadzania obrong.
Obie strony zgodzity sie wymienié technologiami, jednak
Sterta Zlomu, na pierwszy rzut oka stabsza w tej dziedzinie
niz Ziemia, zostata zmuszona réwniez do ptacenia podatkdéw.

Przejdz do Wpisu 2613.

WPIS 267071 sTterTA zromu

Ostatnie przeméwienie ambasadora Thomasa Bayforda
Szacowni Tetrarchowie,

dziekuje za wasze opinie. Moi koledzy z Ziemi i ja
szczegdtlowo je przedyskutowalisSmy i doszlismy do



80

Zabéjcze rubieze Dziennik Poktadowy

wniosku, zZe nie zmienimy pierwotnej oferty. Aby uratowac
wszechSwiat przed Uniwersalnym Przesunieciem Fazowym,
musimy wprowadzié¢ porzadek Budowniczych. Nie macie innego
wyjScia, jak podpisaé¢ to porozumienie.

Przejdz do Wpisu 2669.

WPIS 26718 uApbro ciemnosgcl

Transmisja na zywo z misji sabotazysty
**%% Ciezki oddech ***

Co za straszliwe miejsce. Bytem na réznych bagnach
i moczarach, ale tu.. Miejscowe owady prébuja sie przegryzé
przez méj kombinezon bojowy i..

*kk Clsza ***
Cholera. Letumianie.
*%*% Szept ***

Jest ich czterech, stojg maksymalnie piec¢dziesigt krokéw
ode mnie. Mgla sie przerzedzita i teraz widze ich wyraZnie.
Sg uzbrojeni w prymitywng broi reczng, ktdéra bez watpienia
jest skuteczna. Poruszajg sie z zabdjczg gracjg. To urodzeni
mordercy. Nie wychylam sie. P6ki co mnie nie widzg.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczerstwa podejmuje

ostateczng decyzje):

» Wykonaj nastepujqcy Test:
2% © ZAATAKUJ PATROL
/Y
I I v+O I I Przedz do Wpisu 2642. I I

1 Przejdz do Wpisu 2601. []
a

» Wykonaj nastepujqcy Test:
i::; PRZEKRADNIJ SIE OBOK PATROLU
7 - -

I IV"V"Q’?"@ I I Przejdz do Wpisu 2670. I I
- L]
1Ry
a
» Ukrywaj sie dalej — ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2619 sterTA ztomu

Drugie przemdéwienie ambasadora Thomasa Bayforda
Szacowni Tetrarchowie,

dziekuje za tak zrdéwnowazong odpowiedz. Przedyskutowalem
sprawe z moimi kolegami z Ziemi i jesteSmy gotowi
przedstawié wam kolejny traktat.

JesteSmy pod wrazeniem waszej nieustepliwo$ci i uznalibySmy
za wielki honor dolgczenie do waszej rady, by wspdirzadzié
Stertg Ziomu z mozliwoScig wetowania wszelkich projektéw
ustaw szkodliwych dla Ziemi. Jako Ze Sterta Ziomu jest

i bedzie dla nas wazna, zapewnimy wam ochrone wojskowg,
jednak to my bedziemy dowodzié jej sitami. Ziemia i Sterta
Ztomu wymienig sie technologiami, ale poniewaz ten uktad
jest korzystniejszy dla Sterty Zlomu, Ziemia powetuje sobie
straty podatkami natozonymi na kolonie Sterty Ziomu.

Co do réznorodnoSci rasowej to w peini jg popieramy,
ale by lepiej nig zarzadzaé, przydzielimy kazdej rasie
osobng dzielnice na poktadzie Sterty ZzZiomu.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 34 i umie$¢ je na wybranej planszy Zatogi.
Efekt tego Unikalnego Odkrycia ma zastosowanie wytqcznie wobec
Czfonka Zatogi, ktéry ma to Odkrycie na swojej planszy.

Zaznacz pole B we Wpisie 2536 bez rozpatrywania tego Wpisu.
Przejdz do Wpisu 2669.

WPIS 2680 ksieGA STATKU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Nic sig nie dzieje.
D Przejdz do Wpisu 2668.
D Usun z gry karte Zdarzenia Poktadowego S16. Przejdz do Wpisu 2643.

WPIS 2681 sTerTA ztomu

Drugie przemdéwienie ambasadora Thomasa Bayforda
Szacowni Tetrarchowie,

dziekuje za tak zréwnowazong odpowiedz. Przedyskutowatem
sprawe z moimi kolegami z Ziemi i jesteSmy gotowi
przedstawié wam kolejny traktat.

JesteSmy pod wrazeniem waszej nieustepliwosci

i uznaliby$my za wielki honor dotgczenie do waszej rady, by
wspbirzagdzié Stertg Ziomu jako przedstawiciele sojuszniczej
Ziemi. Bedziemy szanowaé waszg neutralno§é i ochronimy

was przed kosmicznymi zagrozeniami w zamian za prawo
pierwokupu waszych surowcéw i technologii. Nasze Sekcje
wymienig sie bazami danych, by przyspieszyé rozwdj.

Co do delikatnej kwestii réznorodno$ci rasowej, zareczam,
ze musiato dojs§¢ do btedu w ttumaczeniu. Ziemia réwniez
stanowi wielokulturowg spoteczno$é i naszym celem nie byto
zaognianie jakichkolwiek konfliktéw. Pragniemy, by wszyscy
nieludzcy mieszkarficy Sterty Zlomu mogli czué sie tutaj jak
u siebie i pracowaé dla wspdlnego dobra.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 34 i umie$é je na wybranej planszy Zatogi.
Efekt tego Unikalnego Odkrycia ma zastosowanie wytgcznie wobec
Czfonka Zatogi, ktéry ma to Odkrycie na swojej planszy.

Zaznacz pole A we Wpisie 2536 bez rozpatrywania tego Wpisu.
Przejdz do Wpisu 2669.

WPIS 2682 uAabro ciemNoSCl

Rozpatrz pierwszy efekt majqgcy zastosowanie:

* Jesliw Sektorze z 1 z kart WP Patrol znajduje sie Cztonek Zatogi,
umie$é 1 znacznik na karcie Poziomu Czujnosci (Warunki Globalne).
* Sprawdz Sektory 1-3 i rozpatrz pierwszy pasujqcy efekt:

- Jedli karta Patrol znajduje sie w Sektorze 1, umies$é jg na wierzchu
innych kart w Sektorze 2.

- Jedli karta Patrol znajduje sie w Sektorze 2, umie$é jg na wierzchu
innych kart w Sektorze 3.

- Jesli karta Patrol znajduje sie w Sektorze 3, umie$é jq na wierzchu
innych kart w Sektorze 1.

WPIS 2683 sterTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Wojny nie zawsze wygrywa sie z pomocg zoinierzy i broni.
Konflikt z Ziemig wygrata nasza btyskotliwa druzyna
inzynierdéw 1gcznosci.

Podczas gdy my ze wszystkich sit bronilisSmy Podréznika,
nasi technicy zmagali sie z usterkami Czarnego Rycerza.

Nie mam odpowiedniej wiedzy technicznej, by wyjasnié,

co doktadnie sie wydarzyto. Wiem jedynie, Ze emiter
naszego Czarnego Rycerza w jednej chwili byt zakiécany
przez potezne nieznane Zrédio, a po chwili zaczgt dziatac.
Nasz sygnal dotart na Ziemie.

To, co wydarzylto sie pdéZniej, wprawito Tetrarchéw

w ostupienie. Ziemscy przedstawiciele bez wahania stwierdzili,
Ze ambasador Bayford przekroczyt swoje uprawnienia. Nigdy

nie pozwolono mu na wszczynanie wojen przeciwko niezaleznym
kolektywom. Ziemskie wtadze niezwlocznie odwotaty ambasadora,
by postawié go przed sgdem, i obiecaly, Ze wznowimy nasze
rozmowy, gdy tylko bedzie to mozliwe. Co zadziwilo mnie
najbardziej - otrzymalisSmy przeprosiny.

Zupeinie to nie pasowalo do Ziemian, ale nikt nie
protestowat.

Zyskali$my mnéstwo czasu.

Zaznacz pole K we Wpisie 2985 i przejdz do Wpisu 2907.

WPIS 2684 FAsuca

Ziemia wziela na siebie obowigzek ochrony Sterty Ziomu,

ale zarezerwowata sobie réwniez prawo do zarzgdzania sitami
obronnymi. Obie strony zgodzilty sie wymienié technologiami,
przy czym Sterta Zlomu, na pierwszy rzut oka mniej
zaawansowana od Ziemi, zostala zmuszona takze do ptacenia
podatku. Najbardziej zabolal nas jednak fakt, ze od tej
chwili Bayford mégt wetowaé wigkszo$¢é naszych decyzji.

Przejdz do Wpisu 2653.
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WPIS 2690 sterTA ztomMu

Test Sity Dyplomatycznej - stwérz Pule Sity Dyplomatycznej:

e Zyskaj 1 znacznik, jesli pole B we Wpisie 2985 jest zaznaczone.

e Zyskaj 1 znacznik, jedli pole C we Wpisie 2985 jest zaznaczone.

e Zyskaj 1 znacznik, jedli pole D we Whpisie 2985 jest zaznaczone.

e Zyskaj 1 znacznik, jesli masz karte B21 na stronie na karty Mostka
(Ksiega Statku, strona 3).

* Mozesz wybraé do 6 Cztonkéw Zatogi sposréd Dostepnej Zatogi
kazdej Sekcji. Zyskaj 1 znacznik za kazdego wybranego Czfonka
Zatogi bedgcego Alucinorem, Omnimodianinem lub Pumilionem.
Rzu¢ K10 za kazdego wybranego Czfonka Zatogi i sprawdz wyniki
ponizej:

- 0-5: Umie$¢ tego Cztonka Zatogi w sekeji Odpoczywajgca Zatoga.

- 6=9: Zdrajcal Usun tego Czfonka Zatogi z gry.
¢ Rzué dowolnq liczbq koici Sekcji (z dowolnej Sekcji). .
Mozesz odrzuci¢ 1 Odkrycie ze Zgromadzonych Odkry¢ lub 18%,
by przerzuci¢ 1 .” (tyle razy, ile zechcesz).
Zyskaj 1 znacznik za kazdq wyrzucong ikonge W/, I;], ) lub @
Odrzué 1 znacznik za kazdg wyrzucong ikone S!Z
Usun z gry wszystkie uzyte kosci.
Policz znaczniki w Puli Sity Dyplomatycznej:

* 4 znaczniki lub mniej: Kazdy Cztonek Zatogi 3$. Nastepnie odrzué
wszystkie znaczniki z Puli Sity Dyplomatycznej i przejdz do Wpisu 2677.
¢ 5-7 znacznikéw: Odrzué wszystkie znaczniki
z Puli Sity Dyplomatycznej i przejdz do Wpisu 2679.
* 8 znacznikéw lub wigcej: Odrzué wszystkie znaczniki
z Puli Sity Dyplomatycznej i przejdz do Wpisu 2681.

WPIS 2691 uabro cieMNoScl

* Jeslimasz karte BO2 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statky,
strona 3), Odéwiez l@

* Jeélimasz karte B11 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statky,
strona 3), Odswiez ]..’.

¢ Jesli karta P250 (Bagienna Skafa) znajduje sie w Sektorze 4,
przejdz do Wpisu 2697. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Poproscie przedstawiciela, by zaprowadzit was w wazne

miejsce — umie$¢ karte P250 na wierzchu innych kart w tym Sektorze.
» Zagadhnijcie o otoczenie - zyskaj 1 Wskazéwke dowolnego rodzaju.

WPIS 2692 ksieGA STATKU

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

DZyskoi 1 zeton Dowodzenia.

D Zyskaj 1 zeton Dowodzenia. Usuh z gry karte Zdarzenia
Poktadowego S08.

WPIS 2693 sterTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Wydaje mi sie, ze ambasador Bayford dat nam szanse
samodzielnego zazegnania tego konfliktu. Widzial
nadlatujgce ladowniki rebeliantdéw, ale nakazal wstrzymaé
ogienn do czasu, az byto jasne, Ze ich nie powstrzymamy.

Ostrzal Ziemian byt niespieszny, ale zabdjczo skuteczny.

W zaledwie czterdzieSci pieé sekund lgdowniki buntownikéw
przestaty istnieé, po czym ziemski krgzownik zwrdcil swoje
dziata w strone Sterty Ziomu. Ten milczgcy pokaz sity
uSwiadomil nam, ze Ziemia przejeta inicjatywe.

Ich wtasne lgdowniki opuscity poktad krazownika
i zadokowatly przy Stercie Z}omu. Do naszej bazy wkroczyli
elitarni Zoinierze, ktérzy szybko uporali sie z rebelisg.

Bytum pod wrazeniem ich zimnego profesjonalizmu. Niedtugo
pézniej ze spuszczonymi giowami podpisalisSmy traktat
podsuniety nam przez ambasadora Bayforda.

Zaznacz pole F we Wpisie 2985 i przejdz do Wpisu 2907.

WPIS 2694 uApbro ciemNoscl

Kronika Alburtu Wonrocku

Cztonkowie misji uSwiadomili sobie ogrom militarnej
potegi Letumian, ledwo opu$§cili poktad Podréznika. Orbita
ich rodzimej planety byta wprost wypeiniona statkami

i stacjami kosmicznymi, w wiekszoSci uzbrojonymi po same
metalowe zeby. Choé nikt nie otworzyt ognia, nasi
dyplomaci bez przerwy czuli na sobie wrogie spojrzenia.

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umie$¢ znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S") na planszy Lgdownika.

2. Rzué kodciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq. Jeéli dostepna jest wiecej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opciji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzy¢ w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesur znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Whisu 2663. W przeciwnym wypadku wréé do kroku 2.

Jesli §J to 3 lub wigcej, kazdy Cztonek
Zatogi $

W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek

ﬂ Kosmiczne
$mieci

Zatogi

& thflk““)’ Jesli @ to 4 lub wiecej, nic si¢ nie dzieje.

pocisk W przeciwnym wypadku cofnij znacznik

o 2 pola.

@ Wulkaniczny Jesli U to 4 lub wiecej, kazdy Cztonek

pyt Zatogi $

W przeciwnym wypadku wybierz jedno:
» Kazdy Cztonek Zatogi 5 $

pomniejszone o wartos$é

» Kazdy Czlonek Zatogi rzuca @.

@ Silny wiatr Jesli Q to 4 lub wiecej, kazdy Cztonek
Zatogi $
W przeciwnym wypadku straé 2 punkty
Zapasow.

WPIS 2695 sTerTA ztomu

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Tamara]: Stuchajcie, ten caty Bayford nie ma pojecia,
Ze Sterta Zlomu nie przetrwataby tyle czasu, gdyby nie
nasza wielogatunkowa tozsamo§é. Ta réznorodno$Sé to nasza
sita, podobnie jak réwno§é. Homogeniczno$é Ziemi wcale
nie jest zaletg i nie pomogta im w zdobyciu technologii
Budowniczych! Powinien to ustyszeé ode mnie, Ziemianki,
a im szybciej sie z tym pogodzi, tym lepiej.

[Ava]: To prawda, ale sam ten argument nie wystarczy.
Mogliby$my wspomnieé o wojnie przeciwko Letumianom

i o innych sojuszach. To wszystko ma pewng wartos¢,

ale czy Ziemianom wystarczy?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzje):

» Pozwélcie Tamarze przedstawié swoje argumenty, by zyskaé
przewage dyplomatycznq - przejdz do Wpisu 2690.

» Tym sposobem nic nie zyskacie. Lepiej posuwac sie
z rozmowami naprzéd - przejdz do Wpisu 2677.

WPIS 2696 MAPA GWIEZDNA

Dziennik badawczy Atty

Ciesze sig, ze dowddcy Sekcji postanowili raz jeszcze
odwiedzié Wszechwstrzgs. Jestem pewna, Ze wcigz mozemy
tam odkryé wiele tajemnic, ktére przegapilisSmy

za pierwszym razem.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekeji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Zbadajcie legowiska Vulpes Palus (tylko jeéli nie masz
Unikalnego Odkrycia 3 na stronie na karty Unikalnych Odkryé
na stronie 31 Ksiegi Statku) — przydziel 1 Cztonka Zatogi Rangi 3,

by przej$¢ do Wpisu 2638.

Znajdzcie jaskinie z niepokojgcym krysztatem (tylko jesli

nie masz Unikalnego Odkrycia 6 na stronie na karty Unikalnych

Odkry¢ na stronie 31 Ksiegi Statku) — przydziel 1 Czfonka Zatogi

Rangi 3, by przej$¢ do Wpisu 2640.

»
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» Zlokalizujcie gniazdo Acidiana (tylko jeli nie masz Unikalnego
Odkrycia 17 na stronie na karty Unikalnych Odkryé na stronie 32
Ksiegi Statku) — przydziel 1 Cztonka Zatogi Rangi 3, by przejéé¢ do
Whisu 2646.

Rozbuduijcie kolonie (tylko jesli karta NO7 nie znajduje sie

na stronie na karty na stronie 7 Ksiegi Statku) — odrzué 1 0 i2
by przenies¢ karte NO7 (Wszechwstrzqgs) z Kolonii (organizer B)

&
3,
Sy

do koperty ,Oczekujgcych...”.
» Wréécie do lgdownika — ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2697 uapbro ciemNosgcl

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej
[Gi6wna emisariuszka]: Co to za miejsce?
[Letumianin]: Bagno. Skata.

[Giéwna emisariuszka]: Bagienna Skata. Widze wokét niej
jakie$§ ryty. Zatoze sie, ze to wazne wydarzenia z waszej
przesziosci.

[Letumianin]: Tak.
[Gi6wna emisariuszka]: Opowiedz nam o nich.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostatecznq decyzje):

» Przekonaijcie przedstawiciela, by opowiedziat o monolicie -
odrzu¢ 1 Odkrycie albo kazdy Czfonek Zatogi
w Sektorach 4, 5,67 ﬁ “' by przejsé¢ do Wpisu 2704.

» Wréécie na groble - odrzué karte P250 z Sektora 4.

» Zagadnijcie o otoczenie - zyskaj 1 Wskazéwke dowolnego
rodzaju.

WPIS 2699 uapro ciemNoscl

Transmisja na Zywo z misji dyplomatycznej
[Giéwna emisariuszka]: Nie musisz sie obawiaé.
[Letumianin]: Nie czujemy strachu.

[GXowna emisariuszka]: Ani czué sie urazony.
[Letumianin]: Nie méw mi, co mam czué.

[Giéwna emisariuszka]: Dobrze, ale pozwdl, zZe wyjasnig,
co zamierzamy. UmieScimy skanery przy Bagiennej Skale, by
przeanalizowaé¢ jg i utrwalié waszg sztuke.

[Letumianin]: Po co?

[Gi6wna emisariuszka]: Bym mogla pokazaé swoim
towarzyszom, z jak poteznym ludem mamy do czynienia.

[Letumianin]: Zréb to zatem. Przekaz im, jak stabi
jesteScie. Ja bede obserwowad.

Zyskaj 3 Wskazéwki dowolnego rodzaju.
Zyskaj Unikalne Odkrycie 31.
Umie$é 2 znaczniki na karcie Poziomu Czujnosci (Warunki Globalne).

Zaznacz pole we Wpisie 2766 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 27100 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU

Jeslito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy. W przeciwnym

wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:
Komunikacja Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 2]: Ta skrzynka wyglgda obiecujgco, ale..
Szlag, zacieta sie.

[Cztonek zalogi 1]: Pozwél, Ze pomoge.
**%* Odgtosy wspélnego wysiltku ***

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tak, udalo sie. W korncu
puscita.

[Cztonek zalogi 1]: I jest pusta.
Kazdy Czfonek Zatogi w tym Sektorze 2$.

WPIS 27101 zABOUCZA PAMIATKA

OPERACJA ,ZABOJCZA PAMIATKA"

Ponizsze zasady pozwolq ci rozpoczqé Operacie ,Zabdjcza Pamigtka”

jako odrebng, samodzielng misje. Operacja ta jest jednak dostepna réwniez

na mapie kampanii i moze zostaé rozegrana w ramach petnej kampanii
ISS Vanguard: Zabéjcze rubieze.

Liczba Cztonkéw zatogi: 2-4.

Poziom trudnosci: Sredni.

Czeste Testy: Q, %

Testy: X!Z sq bardziej wyczerpujgce niz zwykle.
Niebezpieczenstwa: Aktywne Niebezpieczeristwa.

Ladowanie: W tej Operacii nie ma procedury Lgdowania.
Zagrozenia: Ta Operacja to wyscig z czasem.

Czfonkowie Zatogi: Sprawdzana bedzie obecnosé¢ Ludzi i Gosci.
Przygotowanie:

1. Przygotuj Lgdownik:

* Umie$¢ plansze Lgdownika Wazka na stole. Umie$¢ Modyfikacje
Lgdownika A04, A11-A14 na stole. Wybierz maksymalnie
1 Modyfikacje Uzytkowq i umiesé jq na planszy Lgdownika.

2. Przygotuj Grupe Wypadowa:

e Kazdy gracz wybiera przynajmniej 1 plansze Zatogi. Jesli grasz
w pojedynke, musisz wybraé przynajmniej 2 plansze Zatogi.

¢ Kazda Sekcja dobiera 3 karty Cztonkéw Zatogi sposréd Cztonkéw
Zatogi WOT1-W52, wybiera 1 z tych kart i umieszcza jg w koszulce
Rangi 2 swojej Sekcji. Umie$é zakoszulkowane karty Cztonkéw Zatogi
na odpowiadajgcych im planszach Zatogi.

¢ Kazdy gracz zapetnia swojq plansze Zafogi 9 koéémi Sekeji z pudetka.
Poéréd tych kosci kazdy Cztonek Zatogi musi mie¢ kosci
wyszczegdlnione ponizej:

Sekcja Naukowa:

1 Podstawowa zielona ko$é, 1 Podstawowa niebieska kosé,
1 Podstawowa czerwona ko$¢, 1 Specjalistyczna ko$é Biologii,
1 Specijalistyczna ko$é Nauki, 1 Dzika zielona kosé.

Sekcja Bezpieczenstwa:

1 Podstawowa czerwona ko$é, 1 Podstawowa niebieska ko$¢,
1 Podstawowa zielona ko$¢, 1 Specjalistyczna koéé Obrony,
1 Specjalistyczna ko$é Technologii, 1 Dzika czerwona ko$¢.

Sekcja Zwiadowcza:

1 Podstawowa zielona ko$é, 1 Podstawowa niebieska kos¢,
1 Podstawowa czerwona ko$¢, 1 Specjalistyczna koé Sprawnoéci,
1 Specjalistyczna koéé Zwiadu, 1 Dzika zielona kosé.

Sekcja Inzynieryjna:
1 Podstawowa niebieska ko$é, 1 Podstawowa zielona kosé,

1 Podstawowa czerwona ko$¢, 1 Specijalistyczna ko$é Pozyskiwania,
1 Specjalistyczna ko$é Budownictwa, 1 Dzika niebieska kosé.

Pozostate kosci mozna wybraé sposéréd wszystkich kosci Sekcii,
ale z ograniczeniem maksymalnie 1 zaawansowanej kosci na Sekcje.

e Gracz kazdej Sekcji tworzy talie Sekeji sktadajqcq sie z przynajmniej
10 kart jego Sekcji. Mozna wykorzystaé tylko karty Rangi 1
lub karty Z01-Z16. Kazdq talie Sekeji nalezy potasowaé, a nastepnie
umiescié obok wtasciwej planszy Zatogi.

¢ Umie$¢ wskazanq liczbe znacznikéw w miejscu tadunkéw na kazdej
planszy Zatogi.

3. Zataduj Lgdownik:

¢ Wez karty Wyposazenia EO1-E12, E21-E26, E35, E37, E61-E67,
ktérych mogq uzywaé Sekcje wybrane do tej Operacii. Umieé¢
ie na stole awersami do géry. Kazdy Czfonek Zatogi z Grupy
Wypadowej wybiera 1 karte Wyposazenia Mafego i umieszcza jq
obok swojej planszy Zatogi. Grupa Wypadowa wybiera nastepnie
1 karte Towarzysza. Jeden z graczy umieszcza te karte obok swojej
planszy Zatogi.

* Nastepnie wybierz liczbe kart Wyposazenia Osobistego
i Wyposazenia Misji do wysokosci limitu (limit podany jest w sekcji
tadownosé w lewym gérnym rogu planszy Lgdownika). Jeéli gracze
nie zgadzajq sie w kwestii wyboru Wyposazenia, ostateczng decyzje
podejmuje gracz pierwszej wymienionej w tej liécie Sekcji, ktéra bierze
udziat w tej Operaciji: Sekcja Inzynieryjna, Sekcja Bezpieczerstwa,
Sekcja Zwiadowcza, Sekcja Naukowa.

* Umie$¢ wybrane karty Wyposazenia w stosie obok planszy Lgdownika
i zwré¢ pozostate karty do pudetka.

* Umieséé znacznik na wiaéciwym polu na torze Zapasédw.
Oznaczone pole na torze Zapaséw wskazuje podstawowq warto$é
Zapasdw, ktérg ma Lgdownik, jednak mozna jq zmieniaé przy uzyciu
Modyfikaciji Lagdownika.

4. Zapnij pasy!
¢ Przejdz do Wpisu 2721.
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WPIS 27102 MAPA GWIEZDNA

Kronika Alburtu Wonrocku

Dowdédcy Sekcji postanowili zrobié przerwe od

eksploracji kosmosu. Dzieki temu nasze generatory mogiy
wyprodukowaé wiecej energii, Tetrarchowie zyskali czas
na przeanalizowanie sytuacji, czlonkowie zatogi mogli
posSwiecié sie pracy, a mieszkancy Sterty Ziomu zamartwiaé
o przysztos§é stacji.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety)
i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3), umiesé zeton
Kary w Puli Dowodzenia. Otwérz Ksiege Statku na stronie 27
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2103 crzyeNA

Jeslito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]:
dZzwieku. Uwazajcie wszyscy.

Zblizamy sie do Zrédia

[Czlonek zalogi 1]:
kwiatow.

Podnosi sie poziom zagegszczenia

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Cii! Stuchajcie. To kwiaty
wydaja ten odgtos. Uwazajcie, zeby ich nie zadeptaé.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P264.

WPIS 27104 uabro ciemNoscl

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sie koficzy.

Przemowa letumiaifiskiego gospodarza

Tutaj widzimy cztery wazne fazy chwalebnego zycia
kazdego niezwyciezonego wojownika naszej wspaniatej

rasy. Najpierw kazdy z nas ewoluuje w basenach legowych

z kijanki, pozywiajgc sie ciatami wrogéw. Gdy tylko
wypelzniemy z basendw, zaczynamy trening bojowy. Ci,
ktérzy wykazg do§é sity, by go ukoficzyé, mogag podjaé
Prébe Najezdzcy. Je§li zdolajg jg przetrwaé, dotgczaja

do szeregéw NajezZdzcdédw i mogg wesprzeé podboje naszego
niepowstrzymanego gatunku. Miodzi NajeZdZcy zyskuja prawo
do przeniesienia sie z naszej planety na stacje orbitalne,
gdzie ich wytrzymale ciata zostajg poddane wzmacniajgcym
modyfikacjom, ktérych nie mozemy wszczepié im na naszym
rodzimym Swiecie. Nastepnie dolgczaja do sit szturmowych
majgcych zapewnié¢ nam rzady nad catym wszechSwiatem.

Zwieksz wartoéé na Liczniku Rozméw na karcie Misji M20 o 1.

WPIS 2105 GcrzyeNIA

Odprawa Grupy Wypadowej

Stuchajcie, zatogo. Za okoto dziewieédziesigt minut
ladujemy i zaczniemy zbieraé prébki grzybni z réznych
lokalizacji. Mamy nadziejeg, Ze nowe rodzaje grzybdéw
przydadzg sie¢ nam w produkcji elektroniki i kompozytdw.
Ta planeta nie wydaje sie szczegdlnie niebezpiecznym
miejscem, a nasze skanery nie wykryly zadnych rozumnych
form zycia. PowinniSmy sie wiec skupié na zbieraniu
grzybni. Im szybciej to zrobimy, tym szybciej wrdcimy.
Zatem nie obawiajcie sie uzyé sity od czasu do czasu.

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieséé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika. Jesli Lgdownik ma 3 lub
mniej §J, cofnij znacznik o 1 pole.

2. Rzué kodciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z tabelq obok . Jesli dostepna jest wigcej niz 1 opcja, wybierz
1 (nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzy¢
w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby
otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$¢ tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesui znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Wohpisu 2707. W przeciwnym wypadku wré¢ do kroku 2.

ﬂ Turbulencje

Jesli €8 lub 834 to 6 lub wiecej,
kazdy Cztonek Zatogi $+

W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek
Zatogi

@ Mikrometeoryty | jeg; @ to 5 lub wigcej oraz 884 to 5 lub

wigcej, nic sig nie dzieje.

W przeciwnym wypadku wybierz jedno:

» Kazdy Czfonek Zatogi ﬁ
» Kazdy Czfonek Zatogi otrzymuje
Uraz Rana.

Jesli € to 6 lub wigcej, kazdy Cztonek
Zatogi $

E Agresywne

wiatry

W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek
Zatogirzuca

Jesli 834 to 5 lub wigcej, 1 Cztonek Zatogi

rzuca .

W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek

& Niepokojgce

perspektywy

Zatogi rzuca EB.

WPIS 27106 uapbro ciemNnoscl

Kronika Alburtu Wonrocku

Stawy rybne wygladaty naprawde zato$nie. Dziesigtki
Idemian, Aerugondéw i innych niewolnikéw brodzity po pas
w brudnej wodzie, chwytajgc podobne do ryb stworzenia dla
swoich pandw.

Letumianin popedzat czlonkéw naszej misji, zupeilnie jakby
styszal o wspdéiczuciu i nie chciat nam pozwolié go okazywag,
ale nasi emisariusze przystaneli jedynie, starajgc sie nie
okazywaé zadnych emocji. Instrukcje, ktére otrzymali, byty
jasne: przymykaé oko na wszelkie niegodziwos$ci, niezaleznie
od tego, jak przykro byto na nie patrzeé.

Mieli w tym réwniez ukryty cel. PoSréd jencédw znajdowal
sie nasz kontakt, miody idemiafiski Zoinierz imieniem Uma,
ktéry mégt poméc Jednostce Specjalnej. By zyskaé na czasie,
emisariusze mogli sprébowaé pozyskaé miejscowe probki,
niektérych jednak kusilo odnalezienie samego Umy.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcii
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Znajdzcie Ume - przejdz do Wpisu 2718.
» Schwytajcie miejscowe okazy - przejdz do Wpisu 2645.

WF’IS 27107 GrzYBNIA

Otwérz Planetopedie na stronach 18-19 (Grzybnia).

e Umie$¢ karte Niebezpieczerstwa Grzybnia w wyznaczonym miejscu
nad planszq Planety.

e Kazdy Sektor na tej Planecie ma dodatkowe pole nad numerem
Sektora. Pola te nazywamy polami Grzybni i czasami trzeba bedzie
umiescié na nich znacznik.

 Jesdliw Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi Rangi 1, wez karte
Awansu K09. Jesli w Grupie Wypadowej jest Cztonek Zatogi Rangi 2,
wez karte Awansu K10. Umie$¢ je w wyznaczonym miejscu na planszy
Lgdownika strong Nieukoriczony do géry. W dowolnym momencie
mozesz obejrze¢ strone Ukoriczony.

* Otwérz Ksigge Statku na stronie 26 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracii Planetarne;.

WPIS 27108 MAPA GWIEZDNA

Dziennik odkryé kosmicznych Atty

System Wayman 21 nazwany zostal tak na cze$é legendarnego
kapitana Vanguarda. To wzruszajgce, ze Ziemianie chcg, by
wszechSwiat zawsze pamietal o ich bohaterach.

To naprawde ciekawy system. Mamy tu ksiezyc z wyrzezbionag
powierzchnig, planete bogatg w surowce i anomalie
w poblizu stofica, ktéra najwyrazZniej odwrdcita entropie.

Odwréé karte Y23 (Wayman 21) na strong Zbadano.
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WPIS 27109 uabro ciemNosScl

Jesli masz karte BO2 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku, strona 3),
Odéwiez 1 @

Jesli masz karte B11 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku, strona 3),
Odéwiez 1 ..’

Jedli karta P251 znajduje sie w Sektorze 5, przejdz do Wpisu 2716.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Poproscie przedstawiciela, by zaprowadzit was w wazne
miejsce — umie$¢ karte P251 na wierzchu innych kart
w tym Sektorze.

» Zapytajcie o otoczenie - zyskaj 1 Wskazéwke dowolnego
rodzaju.

WPIS 210 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Jeélito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sig koriczy. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Kronika Alburtu Wonrocku

W mojej skromnej opinii odnalezienie zamrozonych zygot
stanowilo najwazniejszy punkt ekspedycji na Lodowy PierScien.

Grupa Wypadowa przez catg eksploracje nie zdotata ustalié
tozsamo$ci kosmicznego gatunku, ktdéry przejat baze w pasie
asteroid po Budowniczych. Kiedy zaloga znalazta pojemnik

z ukladem chtodzenia oraz dwoma tuzinami zygot w Srodku,
okazato sie, Ze zamiast zapiskéw nieznajomi zostawili swoje
potomstwo.

Wewngtrz znaleZzliSmy réwniez instrukcje, jak postepowaé

z zygotami. Na te chwile nie mozemy ich wykonaé, ale jesli
posSwiecimy odpowiednio duzo czasu i zasobdéw, byé moze
kiedy$§ zdotamy wskrzesié ten zapomniany, prawdopodobnie
wymarty juz gatunek.

Bedac czlonkum podzielonego, skonfliktowanego i przekletego
kolektywu, chciatubym tego dozyé.

* Zyskaj Unikalne Odkrycie 10.

e Odrzué karte Misji M13 i usuri z gry karte Lgdowania L4.

e Przenie$ karte Y15 (Gamma Aquilae 3) z Mapy Gwiezdnej
(organizer B) do koperty ,Oczekujgeych...”.

WPIS 271 zABSUCZA PAMIATKA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Na ziemie! Wszyscy

na ziemie! Jeden z wrogdéw idzie w naszym kierunku.
Wstrzymaé¢ ogiefi. Wcigz jest mozliwe..

[Cztonek zatogi 2]: Co jest mozliwe? Wystrzelajg nas jak
kaczki!

[Ccztonek zatogi 1]: Dowddczyni, przyszedi® mi do gtowy
pewien psikus. Prosze spojrzeé na to urzadzenie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Generator pola EM. Dobrze.
Podtgcz go!

[Cztonek zalogi 1]: Prosze spojrzeé. To na chwile go
unieruchomito. Generator wytgczyt sitowniki w jego
kombinezonie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie zmarnujmy tego.
ChodZcie wszyscy!

Znajdz karty P222 (Strefa zerujgca: towca) i P222 (Strefa zerujqca:

Sabotazysta), a nastepnie umiesé ktéraé z nich na wierzchu innych kart
w Sektorze 2, 3, 4 lub 5.

WPIS 212 GrzyeNIA
[da e Ce (o e e
WPIS 23 zABSUCZA PAMIATKA

Pamigtnik jednostki V-341 Roland

Zadna inna sytuacja nie wzbudzila we mnie uczucia
podobnego do strachu, ktéry odczuwajg istoty rozumne.
Tylko ta z tamtego dnia.

Nadciggata katastrofa. Grupa Wypadowa i ja dopiero co
wréciliSmy do ladownika. Maszyna jakim$§ sposobem zdotata
poderwaé sie z ziemi, chociaz potowa elektronicznych
systeméw szwankowala przez bliskoS¢é obiektu.

Chyba krzyczatum. Jestem pewnu, ze kto§ krzyczal.

WréciliSmy na poktad Podréznika w ostatniej chwili.
Kapitan nawet sie nie zawahat, wydajgc rozkaz ucieczki.
Ostatnie nagranie pokazuje implozje urzadzenia wielkoSci
ziemskiego ksiezyca, ktéra zdestabilizowala caty system
binarny. Obie gwiazdy znalazly sie na kursie kolizyjnym.

Na szczeScie bylisSmy juz daleko, kiedy stofica zderzyty sie
ze sobg. Najbardziej obiecujgcy uktad planetarny w tej
czeSci galaktyki pochtoneta czarna dziura.

M&6j g16d przygody bezpowrotnie przepadi.

Jeéli rozgrywasz te Operacje w ramach pojedynczego scenariusza,
przejdz do Wpisu 2714. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

1. Przenie$ karte Y18 (Epsilon Lyrae) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

2. Wszyscy Czlonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Lgdownika, ging. Usuri ich karty Cztonkéw Zatogi z koszulek Rang
i odf6z te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekcji. Umie$é karty
Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

3. Otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqgdzania Statkiem.

WPIS 2MY zABSUCZA PAMIATKA

Zrobilismy, co moglismy, zeby uratowaé ten system,
ale wszystko ma swoje granice. Choé to niezwykle smutne,
Epsilon Lyrae to juz historia.

Gratulacje! Operacja ,Zabdjcza Pamigtka” zostata ukoficzona!

WPIS 2115 GrzyenNiA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Badam formy zycia w podziemnej rzece,
dowdédczyni.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: I?

[cztonek zatogi 1]: Wygladajg na dziwnie pasywne, jakby
nie miaty woli zycia. Prawdopodobnie tez sg zarazone
zarodnikami.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Zyskaj Unikalne Odkrycie 26.
D Zyskaj 2 Wskazéwki: Zywy Okaz.

WPIS 27116 uabro ciemNnoscl

Transmisja na zZywo z misji dyplomatycznej

[Giowna emisariuszka]: To jest tam? Wyglada jak statek
kosmiczny, prawda?

[Letumianin]: Tak.

[Gi6wna emisariuszka]: WidzieliSmy wiele statkdw, ale
zaden nie wyglgdat tak. Kto nim wyladowa?

[Letumianin]: Nie wiemy. Nigdy o to nie pytalismy.
[Gi6wna emisariuszka]: Mhm.. To co sie wydarzyto?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostatecznq decyzje):

2

Przekonajcie przedstawiciela, by opowiedziat o statku -
wydaj 2 punkty Zapaséw albo kazdy Czfonek Zatogi

w Sektorach 4-7 2“, by przejsé do Wpisu 2727.

Wréécie na groble - odrzué karte P251 z Sektora 5.

Zapytajcie o otoczenie - zyskaj 1 Wskazéwke dowolnego rodzaju.

WPIS 21 grzyeNIA

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sie konczy.

[

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

2

¥

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dobrze, to powinno
wystarczyé. Zbierzcie sprzet i..

[Cztonek zatogi 2]: Hej, patrzcie na te pngcza! Czy one..
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Kradng nasze rzeczy!

[cztonek zatogi 1]: Rzeczy? WtasSnie mnie oplataty! Pomocy!
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Zyskaj 1 Grzybnie.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostateczng decyzie):

» Nie opieraijcie sig — wez 2 losowe karty Wyposazenia sposréd
wszystkich Cztonkéw Zatogi w tym Sektorze i umiesé je na polu
»Zaginione”. Na razie to Wyposazenie jest niedostepne.
Odrzué z planszy Planety ewentualne zetony powigzane z tym
Wyposazeniem. Przejdz do Wpisu 2719.

» Zaatakujcie pngcza kradngce wyposazenie — 2$,
by przejsé¢ do Wpisu 2725.

WPIS 27118 uabro ciemnoscl

Kronika Alburtu Wonrocku

Uma byt chory i tak wychudzony, ze emisariuszka poznala go
jedynie po tatuazu na jego lewym ramieniu. Zatrzymata sie,
udajgc zaciekawienie jaka$ o$lizgtg rosling, i wyszeptata
jego imie.

Uma nie dal po sobie nic poznaé. Jego oczy rozbiysty,

choé tylko na krétka chwile. Pochwyciwszy olbrzymie,
przypominajgce rybe stworzenie, wyciggnat je na brzeg

i pozornie przypadkowo zatrzymal sie blisko emisariuszki.
To pozwolilo im nawigzaé krétkg rozmowe.

Znatl lokalizacje Bestii i byt gotéw zrobié wszystko,

by zaszkodzié swoim porywaczom. Kiedy przekazal
emisariuszce potozenie Bestii, ona natychmiast przestata
te informacje Jednostce Specjalnej. Wtedy sie rozdzielili.

Mam nadzieje, ze jeszcze kiedy$ ujrzymy te dzielng dusze.

Umie$¢ karte P242 w Sektorze 3.

WPIS 29 GrzyenNIA

Nagranie na zZywo z kamery Grupy Wypadowej
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Co wtaSciwie sie wydarzyto?

[cztonek zatogi 2]: Jedno z pnaczy zlapalo mnie za noge
i prébowato wciggnaé pod powierzchnieg, ale nagle przestaio!
Jakby stracito zainteresowanie!

[Cztonek zatogi 1]: Masz szczeScie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wiem, czemu stracito
zainteresowanie. Spdéjrzcie, nie ma mojego plecaka.
Ani pojemnika z prébka.

[Ccztonek zatogi 1]: M&6j tez zniknak.

[Czlonek zatogi 2]: Czyli to co$§ nie chciao nas
skrzywdzié. Tylko nas okradio. Dlaczego?

Zaznacz pole D we Wpisie 2712.

WPIS 2120 crzyeNA

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 2722.
D Przejdz do Wpisu 2724.
D Przejdz do Wpisu 2726.
D Przejdz do Wpisu 2728.

WPIS 27121 zABOUCZA PAMIATKA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: Mamy przelecieé¢ miedzy tymi dwoma
gwiazdami i wyladowaé¢ na tym dziwnym obiekcie posSrodku.

[Cztonek zatogi 1]: Czy ladownik da sobie rade?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zostal poddany
modyfikacjom. Zobaczymy.

[Cztonek zatogi 1]: A co mamy zrobié¢ na tym obiekcie?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: W pierwszej kolejnosSci
mamy sie¢ dowiedzieé, co to jest. To bez watpienia jakiego$
rodzaju sztuczna asteroida lub maty ksiezyc skonstruowany
przez Budowniczych, ale nie mamy pojecia, dlaczego
umie$cili ten obiekt w tym miejscu. Ten uklad gwiezdny
wydaje sie idealny do kolonizacji, ale zanim postawimy
stope na jakiejkolwiek planecie, musimy sie upewnig,

ze to nie jest tykajgca bomba.

Jedli rozgrywasz te Operacije w ramach pojedynczego scenariusza,
kazdy Cztonek Zatogi 3 5, a nastepnie przejdz do Wpisu 2723.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieé¢ znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué kodciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq. Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opcji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzyé w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesud znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”,
przejdz do Wpisu 2723. W przeciwnym wypadku wréé do kroku 2.

ﬂ Mdfosci
& Impuls EM

Kazdy Cztonek Zatogi 5 $
pomniejszone o warto$é @

Jesli @ to 5 lub wiecej, zwréé 1 losowq
karte Wyposazenia do Zbrojowni.

W przeciwnym wypadku zwré¢

3 losowe karty Wyposazenia

z planszy Ladownika do Zbrojowni.

/-[‘ PrzyHaczajgca | Wybierz jedno:

grawitacja » Kazdy Czlonek Zatogi rzuca .

» Stra¢ 5 punktéw Zapaséw
(obniz te liczbe o wartosé U)

Jesli € to 5 lub wigcej, kazdy Cztonek
Zatogi $

t@ Rozbtysk

sfoneczny
W przeciwnym wypadku wybierz jedno:

» Kazdy Cztonek Zatogi ﬁ
» 1 Czlonek Zatogi rzuca @.

WPIS 27122 GrzYBNIA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Cztonek zaltogi 1]: Stuchajcie, mam dziwne przeczucie,
ze na tej planecie co$§ nie gra. Zupeinie jakby byta do nas
wrogo nastawiona.

[Cztonek zatogi 2]: Czyli co, teraz masz jakie$§ moce
parapsychiczne?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zarty na bok. Ja tez
to czuje.

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @.
Zastqp biezqcq karte Warunkéw Globalnych kartq G13.

WPIS 27123 zABOJCZA PAMIATKA
Pamietnik jednostki V-341 Roland

Odniostum wrazenie, ze mi nie ufajg. C6z, nic dziwnego.
Bytum pierwszu Alucinoru, ktdérenu przydzielono do Grupy
Wypadowej, i miedzy nami nie istniata jeszcze zadna wiez.
Stuzbowa hierarchia réwniez stawiata mnie na gorszej
pozycji. Stuchanie rozkazdéw kogokolwiek nie lezy w naturze
Alucinoréw, ale postanowitum dostrzec w tym sens.

Niedtugo po lgdowaniu uSwiadomitum sobie, ze przestrzeganie
zasad jest trudniejsze, niz sie wydaje. Ten sztuczny

obiekt byt fascynujacy! Cala jego powierzchnie pokrywal
metal, kuszgco nierdéwny, peilny szczelin, otwordw, a nawet
kanionéw. Mozna bylo podejrzewaé, zZe jego wnetrze bylo
wydrazone. Bylo to idealne miejsce, w ktérym Alucinorzy
mogliby znikngé na diugie godziny, by oddaé sie eksploracji
i przygodom, ale nie. Rozkazy miaty wyzszy priorytet,

a nasz kapitan byt ostroznag osobg. Mogium zapomnieé

o wibéczegach w stylu Alucinoréw i byto mi z tym dziwnie.
Najwieksze odkrycia dokonywane sg przypadkiem, a bezcelowe
btgdzenie przypadkom sprzyja. Eksploracja to jednak nie
czas na filozofie.

Otwérz Planetopedie na stronach 14-15 (Zabédjcza Pamigtka).
Usun z gry karte Lgdowania L5.
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1. Przygotuj plansze Planety:

- Zapetnij prawg strone planszy Planety wskazanymi Unikalnymi
Odkryciami (umiesé je zakryte w kolejnosci, w jakiej zostaty
wymienione — pierwsza karta na spodzie, ostatnia na wierzchu).

—  Znajdz karte Misji M16 i umie$¢ jq na polu Misji obok planszy Planety.

- Umieé¢ woreczek Wskazéwek obok planszy Planety.

Upewnij sig, ze zawiera 20 zetonéw Wskazéwek.

— Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkryé i umieéé je
nad planszq Planety. Jesli jeszcze ich tam nie ma,
wyimij je z organizera A.

— Przetasuj talie Wydarzeri i umiesé jq po lewej stronie planszy
Planety. Jesli jeszcze jej tam nie ma, wyjmij jq z organizera A.

- Umieé¢ talie Urazéw po prawej stronie planszy Planety. Jesli
jeszcze jej tam nie ma, wyjmij jg z organizera A.

- Jedli Grupa Wypadowa sktada sig z 2 lub 3 Sekcji, umiesé zeton
Czasu na pierwszym polu toru Czasu karty Warunkéw Globalnych.

Uwagal! Podczas tej Eksploracii Planetarnej nie bedq uzywane karty Awansu.
2. Przeprowadz wytadunek

- Umieé¢ figurke Lgdownika i figurki wszystkich Cztonkéw Zatogi
wraz z wybrang figurkg Towarzysza w Sektorze 1.

- Gracze rozdzielajqg miedzy sobq karty Wyposazenia Osobistego
i Wyposazenia Misji. Zaden Czfonek Zatogi nie moze uzywaé
kart Wyposazenia innej Sekcji. Jesli gracze nie mogq dojéé
do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje gracz Sekcji
Zwiadowcze;.

- Kazdy Cztonek Zatogi umieszcza zeton Tury na swojej planszy
Zatogi stronq Tura dostepna do géry.

- Kazdy Czfonek Zatogi dobiera z talii Sekcji karty w liczbie
wskazanej na jego planszy Zatogi.

- Gracz Sekcji Zwiadowczej wybiera, ktéry Cztonek Zatogi otrzyma
zeton Startu oraz karte Towarzysza.

3. Rozpocznij Eksploracje Planetarng!

WPIS 2124 GrzyeNA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Przemieszczanie sie jest coraz
trudniejsze, prawda?

[Cztonek zalogi 2]: Tak, ro§linnoS§é robi sie coraz
gestsza. A pngcza prébujg tapaé¢ mnie za nogi i rece.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Mnie réwniez. Co§ sie
zmienia. Tylko co?

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @.
Zastgp biezqcq karte Warunkéw Globalnych kartq G14.

WPIS 2125 GrzyeNA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[czlonek zalogi 2]: Czy mi sie przywidzialo, czy te pnagcza
pelzng w naszg strone?

[czlonek zalogi 1]: Na to wyglada. Spdéjrzcie, korzenie
wlasnie wystrzelity spod ziemi! Czy ta dzungla jest
nastawiona przeciwko nam?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wycofaé¢ sie. Powoli
i spokojnie.

[czlonek zatogi 2]: Dowddczyni, wokélr nas co§ sie porusza.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dobra, do$é tego. Ognia!
**% Wystrzaly ***

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wstrzymaé ogien. Wszyscy
cali?

[Cztonek zatogi 1]: Chyba. RoS§liny zniknely.
Zyskaj 1 Grzybnie.

Zyskaj 1 Odkrycie: Zywy Okaz.

Zaznacz pole D we Whpisie 2712.

Przejdz do Wpisu 2720.

WPIS 2126 GrzyBNA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 2]: WidzieliScie to? To pngcze prébowalo
do mnie podpetzngé!

[Cztonek zatogi 1]: Hej, pomocy! Pomdzcie!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Co sie dzieje?

[Cztonek zatogi 1]: Nie moge ruszyé nogami! Te korzenie
je oplotty!

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @.

Zastgp biezqcqg karte Warunkéw Globalnych kartg G15.

WPIS 27127 uAabro ciemNosScl

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

L]

Przemowa letumiariskiego gospodarza

Ci durnie! Ci Zato$ni, pechowi durnie! Wieki temu
wyladowali tu, jakby byta to ziemia niczyja, i rozpierzchli
sie wszedzie, wszystkiego dotykajagc, zbierajgc prébki

i porozumiewajgc sie w tym ich nieprzyjemnym, piszczacym
jezyku. ObserwowaliSmy ich z mgiet i czuliSmy nienawisé.
Kiedy Widzgca data rozkaz, nasi wspaniali wojownicy

nawet przez chwile sie nie wahali. RzuciliS$my sie na nich
i wymordowalisSmy, by potem karmié ich stabymi ciatami
nasze mtode. Nasi najodwazniejsi Zoilnierze na tym nie
poprzestali i zdobyli réwniez ich statek, zaskarbiajgc
sobie wieczng wdzieczno§é naszej nacji. JesteSmy bystrym
ludem. Niewiele czasu zajelo nam poznanie tajemnic

ich technologii Udalo nam sie odlecieé, nim obwody
elektroniczne przestaty dziataé¢. BylisSmy gotowi daé calemu
wszechSwiatowi pokaz naszych zdolno$Sci bojowych.

Zwieksz warto$¢ na Liczniku Rozmdw na karcie Misji M20 o 1.

WPIS 27128 GrzyBNA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

**% Wystrzalty z broni ***
[Cztonek zatogi 1]: Oni sg wszedzie!
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie przerywaé ognia!
[cztonek zatogi 2]: Nad tobg, szefowo! Pngcza sg nad tobag!
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Do diabta, bylo blisko.

* ok ok cisza * ok ok
[Cztonek zatogi 2]: W koncu sie uspokoilo.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie na diugo. Chodzmy.
Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @.

WPIS 2129 ztosioNny KsiEZYC
[da (e [e
WPIS 27130 uapbro ciemNnoscl

 Jeélimasz karte BO2 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku,
strona 3), Odéwiez 1@.

* Jesli masz karte B11 na stronie na karty Mostka (Ksigga Statku,
strona 3), Odéwiez ].”.

¢ Jedli karta P252 (Kociof) znajduje sie w Sektorze 6, przejdz do
Wohpisu 2734. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Poproscie przedstawiciela, by zaprowadzit was w wazne
miejsce — umies¢ karte P252 na wierzchu innych kart w tym Sektorze.
» Zapytajcie o otoczenie - zyskaj 1 Wskazéwke dowolnego rodzaiju.

WPIS 27131 zABOUCZA PAMIATKA
Nagrania Grupy Wypadowej

[CAPCOM, Vulter]: Dowddczyni, mamy kiopot.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Powazny?

[CAPCOM, Vulter]: DoS¢ interesujgcy. I potencjalnie
powazny, tak. ZauwazyliSmy inny ladownik, ktéry usiadil
na asteroidzie niedaleko was.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Czyj lgdownik?

[CAPCOM, Vulter]: To ta do§¢ interesujgca czeSé. Nie mamy
pojecia. BadZcie ostrozni.
[CAPCOM, Vulter]: Dowddczyni Grupy Wypadowej, mamy tu..

niesprecyzowane odczyty. Zaobserwowala pani wokét siebie
co$ niezwyktego?
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[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Niespecjalnie.
[Cztonek zatogi 1]: C6z.. Ale my tak. Wyczuwamy wstrzasy,

czujniki praktycznie ich nie rejestrujg. Sa.. coraz
silniejsze.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, styszeliScie to?

[CAPCOM, Vulter]: CzekaliSmy na takie potwierdzenie. Nasza
SI uwaza, ze obiekt ma mechanizm samozniszczenia i wiasnie
zostal on aktywowany. Grupo Wypadowa, zmiana celu. Macie
rozbroié bombe.

[CAPCOM, Vulter]: Grupo Wypadowa, styszycie mnie?
NamierzyliSmy miejsce lgdowania nowo przybyiych.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Powiedzcie, ze przylecieli
tu na piknik.

[CAPCOM, Vulter]: Waszym zadaniem bedzie sie tego
dowiedzieé. Wysylam wspbéirzedne. Podejrzewamy, ze to moze
byé centrum kontroli. Musicie sie tam dostaé i zapobiec
wybuchowi!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ruszamy tam.

e Odrzué karte Misji M16.

e Znajdz karte Misji M17 i umie$¢ jq na polu Misji obok planszy Planety.

e Umie$¢ znacznik na polu o wartoéci ,9” na karcie Misji M17 —
to Licznik Zagtady. Kiedy masz zmniejszyé warto$é na Liczniku
Zagtady o 1, przesun znacznik na pole o numerze nizszym o 1.
Kiedy znacznik dotrze na pole o wartosici ,0”, ta stacja wybuchnie,
zabijajgc wszystko i wszystkich w tym systemie.

e Zastgp WP w Sektorze 6 kartq P230.

e Umie$¢ figurke Sabotazysty w Sektorze 6.

* Umie$¢ karte Niebezpieczeristwa Sabotazysta w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety.

* Umies¢ figurke towcy w Sektorze 1.

e Umie$¢ karte Niebezpieczeristwa towca w wyznaczonym miejscu
nad planszq Planety.

e Zastqp biezqgcq karte Warunkéw Globalnych kartq GO7.

e Zastgp WP w Sektorze 1 kartq P223.

e Zastgp WP w Sektorze 4 kartq P232.

e Zastgp WP w Sektorze 5 kartq P233.

e Zastgp WP w Sektorze 7 kartq P238.

WPIS 27132 ztoBioNYy KSIEZYC

Dziennik osobisty Atty

Opuszczamy Zlobiony Ksiezyc. Tetrarchowie nie cheg tracié
wiecej czasu na rozwigzywanie prastarej zagadki. Istotnie,
zadna wskazdéwka nie pomogta nam rozwigzaé tajemnicy tej
kosmicznej galerii sztuki.
W giebi serca mam nadzieje, ze wrdcimy tu pewnego dnia,
chociazby po to, by nasycié dusze tym nieskazonym,
symetrycznym pieknem. Kto wie, byé moze Swieza perspektywa
pozwoli mi dostrzec rozwigzanie.
Zegnaj, Zlobiony Ksiezycu. Dziekuje, ze bytes, kiedy cie
potrzebowatam.
e Przenie$ wszystkie Znalezione Odkrycia do Zgromadzonych Odkry¢.
o Zwréé wszystkie zetony Wskazéwek do woreczka Wskazéwek.
Nastepnie zwréé talie Odkryé do odpowiedniej sekcii.
e Wyjmij wszystkie karty Cztonkéw Zatogi z koperty ,Oczekujgcych...”.
¢ Przejdz do nastepnego kroku w Ksiedze Statku.

WPIS 2133 GrzyBNA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 1]: Nie ma innego sposobu?
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zdaniem skanera nie.

[cztonek zatogi 2]: Trzeba sie bedzie postaraé,

zeby przebié sie przez takag gestwine..

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Im szybciej zaczniemy,

tym szybciej skonczymy. ChodzZmy.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcii

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):
» Zbadajcie gestwine - 2$, by przejsé do Wpisu 2737.
» Przedrzyjcie sig przez niq - g3, by przejé¢ do Wpisu 2747.
» Zignorujcie jq i znajdzcie inng droge —25 i zastgp WP w tym

Sektorze kartg P263.

WPIS 2134 uApbro ciemnoscl

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej

[Gi6wna emisariuszka]: A.. O co chodzi z tym menhirem? Czy
to czes¢é waszej religii?

[Letumianin]: Tak. I nie.

[Gi6wna emisariuszka]: Och, widze jeszcze jeden, posrdéd
mgty.. Co powiedziates§? Tak i nie?

[Letumianin]: Wojna jest naszg religig. A te kamienie
wyznaczajg granice Kotla.

[Gi6wna emisariuszka]: Kotta. To chyba kolejna historia
o waszych dzielnych wojownikach.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Przekonaijcie przedstawiciela, by opowiedziat o Kotle — odrzué¢
1.0'::0, albo kazdy Cztonek Zatogi w Sektorach 4-7 2“, by przejsé
do Wpisu 2739.

» Wréécie na groble — odrzu¢ karte P252 z Sektora 6.

» Zapytajcie o otoczenie - zyskaj 1 Wskazéwke dowolnego rodzaju.

WPIS 2135 GrzysNIA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej
[Cztonek zaltogi 2]: To nasze rzeczy!

[Cztonek zatogi 1]: Dowddczyni, znalezliSmy czeS§é
skradzionych nam rzeczy. Wszystko jest tutaj, na tej malej
wysepce. Zostaly skrupulatnie pouktadane, jakby kto$
uporzadkowal swoje tupy. Mamy je zabrac?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: C6z, nalezg do nas
i mozemy ich potrzebowaé do przetrwania.. Ale pozostaje
pytanie, kto za tym stoi.

[cztonek zaltogi 1]: Co§ mi podpowiada, ze wkrétce sie tego
dowiemy.

Wez wszystkie karty Wyposazenia z pola ,Zaginione”. Gracze rozdzielajg
miedzy sobgq karty Wyposazenia. Zaden Czfonek Zatogi nie moze uzywaé
kart Wyposazenia innej Sekcji.

Odrzué wszystkie znaczniki z pola , Zaginione”. Za kazdy odrzucony
znacznik zyskaj 1 punkt Zapaséw.

Zyskaj 1 Grzybnie.
Umieé¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi z tego Sektora w Sektorze 7.

Przejdz do Wpisu 2720.

WPIS 27136 zABOUCZA PAMIATKA

Zapis dZwiekowy z mostka Podréznika

[CAPCOM, Vulter]: Kapitanie, mam pewne obawy odnosnie
do Grupy Wypadowej. Czy zdaza na czas?

[Kapitan]: Powinni.

[CAPCOM, Vulter]: Mam watpliwoSci. Obiekt jest coraz
bardziej niestabilny.

Zmniejsz warto$¢ na Liczniku Zagtady o 1.

Jedli w grze uczestniczq tylko 2 Sekcje, umie$é zeton Czasu na pierwszym
polu toru Czasu karty Warunkéw Globalnych GO7.

WPIS 2137 crzyeNiA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 2]: Stuchajcie, przeskanowalem korzenie
pobliskiej ros§liny i odkrylem, ze 1acza sie one z grzybnig.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Z grzybnig?

[cztonek zaltogi 2]: Tak. Wyglada na to, Ze ona jest
wszedzie. Siega znacznie giebiej, niz siegajg nasze
urzgdzenia pomiarowe. To w zasadzie krwiobieg tej planety.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: I te wszystkie roS§liny sag
jako§ z nig potgczone?

[Cztonek zatogi 2]: Tak!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tetrarchini Trache’i musi
sie o tym dowiedzieé. Oficer naukowa Atta réwniez.

Zaznacz pole A we Wpisie 2712.
Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P263.
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WPIS 27138 MAPA GWIEZDNA

Jeslito pole jest juz zaznaczone, przejdz do Wpisu 2741.
W przeciwnym wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Jest zbyt wczeénie, by ocenié, jak kolonia sie rozwija.

Ten Wopis sig konczy.

WPIS 27139 uapro cieMNnoscl

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

[

Przemowa letumialfiskiego gospodarza

Kazdego roku nasi najwieksi wojownicy wracajg na planete,
by wzigé udzial w Kotle i walczyé o miano Bestii. Gdy tylko
przekroczg niewidzialng granice miedzy menhirami, nie mogg
zawrdcié, w przeciwnym wypadku beda juz zawsze oskarzani

o tchérzostwo. Ci, ktérzy wejda do kregu, muszg walczyé do
Smierci, dopdki zostanie tylko jeden.

Zwyciezca ma prawo tytutowaé sie Bestig. Bestie zyskuja
dos§é stawy i szacunku, by dowodzié zoinierzami

i oddziatami naszych niezréwnanych sit.

Najstarsza z Bestii wcigz zyje na tej planecie, wcigz
dostatecznie silna, by dawaé przykiad kolejnym pokoleniom
wojownikéw i ptodzié wspaniale potomstwo. Wielkim
zaszczytem jest méc jg zobaczyé€.

Tak, dostrzegam pytanie w waszych spojrzeniach, obcy.
Czasami walki sg tak zaciekle, ze nie wylaniajg zwyciezcy.
Co wtedy? Wtedy jesteSmy dumni z ich Smierci, gdyz

zaden inny lud nie moze sie pochwalié¢ tak wspaniatymi
wojownikami.

Zwieksz warto$é na Liczniku Rozméw na karcie Misji M20 o 1.

WPIS 2140 crzyeNiA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej
[Cztonek zalogi 2]: To ciekawe. Stysze muzyke.
[Cztonek zatogi 1]: Tak, jest.. upiorna, ale piekna.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dobiega z jaskini
za wodospadem. SprawdZmy, co to za muzycy.

Jedli zaznaczono przynajmniej 4 pola we Wpisie 2712,
przejdz do Wpisu 2742. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Te dZzwieki sg niezwykle kojgce. Czujesz, ze twoje cialo
i umyst sie odprezaja.

Mozesz dobraé 1 karte Sekcji albo Odéwiezy¢ 2 ..’

WPIS 2714 zpbArzeNE PokeADOWE

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Ava]: Szanowni Tetrarchowie, zebralis$my sie tu, by oméwié
trudnos$ci, z jakimi boryka sie kolonia Skraj. Oto lista
probleméw, ktdére trzeba rozwigzac.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

Przenie$ 2 Dostepnych Cztonkéw Zatogi do Odpoczywaijqceej
Zatogi albo obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).

D Odrzué ].0:‘:0, albo obniz Morale na Mostku (Ksiega Statky, strona 3).

Przenie$ 1 Dostepnego Czfonka Zatogi Rangi 3 do Odpoczywajqcej
Zatogi albo obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).

Usuh z gry karte Zdarzenia Pokfadowego SO9. Przenies karte N10
(Skraj) z Kolonii (organizer B) do koperty ,Oczekujqcych...”.

WPIS 2142 GrzyBNIA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, weszliSmy do
jaskini peinej grzybéw. To one wydajg odgtosy, ktdére
styszeliSmy na zewnagtrz. Te grzyby.. Spiewajg. Tak,

to odpowiednie stowo. I.. chyba nas obserwujg. Albo
przynajmniej postrzegajg nas zmystami, ktérych nie znamy.
Kiedy sie poruszamy, ich pieSi sie zmienia.

[CAPCOM, Vulter]: Mozliwe, zZe stoicie u progu niezwykiego
odkrycia. Dowddczyni? Jest tu kto§, kto chce z panig
rozmawiaé.

[Trache’i]: Dowddczyni.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Szacowna Tetrarchini
Trache’i! To zaszczyt..

[Trache’i]: Pomifimy zbedne ceremonie, dowddczyni. Rytm
muzyki zmienia sie przy waszych ruchach?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: WtasSnie tak. Najmniejszy
ruch rekg wystarczy, zeby melodia sie zmienita.

[Trache’i]: Zatem to moze byé jezyk. A przynajmniej forma
komunikaciji.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Intrygujace.
[Trache’i]: Zaprzegnijcie do pracy SI. I nie dotykajcie
tych grzybdw!
Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.
W przeciwnym wypadku ten Wpis sie koriczy.
D Zyskaj Unikalne Odkrycie 23.
Znajdz karte Misji Opcjonalnej M19 i umie$é jg na polu Misji
obok planszy Planety.

WPIS 27143 zABOUCZA PAMIATKA

Jesli w tym Sektorze przebywa Ludzki Cztonek Zatogi,
przejdz do Wpisu 2745. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Na razie nie strzelajg. Czy to
zaproszenie do rozmdw?

[cztonek zatogi 2]: Nie sadze. BylibySmy durniami,
prébujgc gadaé z tymi sukinsynami.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zamknijcie sie.
**%* odchrzqkuje *** Witajcie. JesteSmy grupg badawczag
ze Sterty Ziom..

[Czlonek zatogi 1]: Otworzyli ogien!
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wycofaé sie!

*** Szybkie kroki, ciezkie oddechy ***
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: JesteSmy bezpieczni.
Kto§ oberwat?

[Cztonek zatogi 1]: Nic powaznego.
[Cztonek zatogi 2]: U mnie podobnie. Co teraz?

Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze rzuca @ albo porusza sie
do potqczonego Sektora.

Mozesz wykonaé 1 dodatkowg Akeje.

WPIS 27144 uapbro ciemnosgcl

Kronika Alburtu Wonrocku

Bardziej to przypominato pojedynek na spojrzenia niz
negocjacje, ale emisariusze w koncu zdotali wypracowaé
rozejm z Letumianami. Ci z jakiego§ powodu wcigz
obawiali si¢ nas i naszej potegi, wiec postanowilismy
nie wyprowadzaé ich z btedu. Misja wrécita do domu
zbyt wycieficzona i spieta, by celebrowaé ten sukces,
jej cztonkowie zdotali jednak przekazaé kapitanowi,

ze Letumianie obiecali przestaé atakowaé nasze systemy
i kolonie.

Pytanie tylko, na jak ditugo?

e Zaznacz pole D we Wpisie 2985.

e Odrzué karte Misji M20 i karte Misji M21.

¢ Przenie$ karte Y30 (Sektor Cienia) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujqeych...”.

¢ Przejdz do Wpisu 2332.

WPIS 2145 zABSUCZA PAMIATKA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Witajcie. JesteSmy grupa
badawczg ze Sterty Ziom..

[cztonek zatogi 1]: Strzelaja do nas!
[Cztonek zatogi 2]: Uciekajcie!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, wrogowie oddali
kilka strzatdéw ostrzegawczych i uciekli. Co teraz?

[CAPCOM, Vulter]: Realizujcie plan, dowddczyni.
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Porusz to Niebezpieczerdstwo do pofgczonego Sektora o najwyzszym numerze.

Odswiez 2 ."
Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

WPIS 27146 MAPA GWIEZDNA

Rozkazy Trache’i

Na planete Lambda Corvii B, zwang rdéwniez Oswobodzonym
Rajem, wySlemy maty zespdl, ktéry sprawdzi, czy nasza
poprzednia Grupa Wypadowa nie przegapita tam czego$
ciekawego.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Zbadajcie Amfibiotyczng Lisciotapke (tylko jesli nie masz
Unikalnego Odkrycia 19 na stronie na karty Unikalnych Odkryé
na stronie 32 Ksiegi Statku) — przydziel 1 Czfonka Zatogi Rangi 3,
by przenies¢ karte U19 (Pfazie feromony) z Unikalnych Odkry¢
(organizer A) do koperty ,Oczekujgcych...”.

» Wréécie do lgdownika - zyskaj 4@, ten Wopis sie koriczy.

WPIS 2147 crzyeNniA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej
[cztonek zatogi 1]: Chyba poruszamy sie zbyt szybko.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Racja. Ztapmy oddech.

[Cztonek zatogi 1]: A przy okazji nadgoimy badania. Widze
tutaj kilka ciekawych okazéw flory. Zaraz je zbiore.

Zyskaj 1 Grzybnie.

Zyskaj 3 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.
Zastgp WP w tym Sektorze kartq P263.
Przejdz do Wpisu 2720.

WPIS 2148 Ztosiony KsiEZYC

Raport Trache’i nr 348/15

M6j zespdét i ja rzadko zajmujemy sie sztukg, dlatego ten
projekt zabral wiecej czasu, niz poczagtkowo sgdzitam.

Po zakoiczeniu badan jesteSmy jednak pewni, ze rzezZby
pozostawione na powierzchni Zlobionego Ksiezyca nie zostaty
stworzone przez zadng znang nam nacje czy gatunek.

* Zyskaj po 1 Odkryciu: Mikroorganizm i Zywy Okaz.

¢ Przenie$ wszystkie Znalezione Odkrycia do Zgromadzonych Odkry¢.

o Zwréé wszystkie zetony Wskazdwek do woreczka Wskazdwek.
Nastepnie zwréé talie Odkryé do odpowiedniej sekji.

* Wyimij wszystkie karty Cztonkéw Zatogi z koperty ,Oczekujqcych...”.

* Przejdz do nastepnego kroku w Ksiedze Statku.

WPIS 27149 uapbro ciemnosgcl

nJadro CiemnoSci”, oficjalna kronika misji dyplomatycznej

Ku niezadowoleniu naszego gospodarza mielisSmy okazje
przyjrzeé sie letumiafiskim domostwom - to zwykle nory
wykopane w blotnistej ziemi, przykryte 1lisémi i gateziami.
Zupeinie nie pasowaty nam do obrazu gatunku podrézujgcego
posrdéd gwiazd. Byé moze byta to pierwsza oznaka ich wstydu?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcii

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostatecznq decyzie):

» Wykonaj nastepujgcy Test:
2% OKRADNIJ DOMOSTWA
7 - .

dowolnego rodzaiju.

I I = oo I I Zyskaj 2 Wskazéwki

Umiesé 1 znacznik
na karcie Poziomu Czujnoéci

I- (Warunki Globalne).

» Opusécie teren mieszkalny - ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2150 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Jeélito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Fragment kroniki osady

Niektérzy z nas czuja zal, ale nie ma czasu na przeprosiny.
Nasze systemy obronne nie sg wystarczajgco rozwiniete, wiec
musimy sie skupié na przygotowaniu strategii, ktéra ma
szanse zadziataé¢. Obce statki szybko sie zblizZajg i przyjety
szyk bojowy, jakby zamierzaly nas zaatakowaé, jednak
oficjalnie nie znamy ich intencji. Wiecej dowiemy sie, gdy
zblizg sie na tyle, bySmy mogli otworzyé kanat *gcznosci.
Wcigz uwazam, ze nasza kolonia nie jest zagrozona. Podejme
natomiast temat ewentualnej ewakuacji, jesli..

WPIS 27151 crzyBNIA

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jedli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 2752.
D Przejdz do Wpisu 2753.

WPIS 2152 GrzyBNIA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Hej, pomdzcie mi z tym tazikiem!
Utkng? miedzy dwoma kopcami.

[Cztonek zaltogi 2]: Jak to? To niemozliwe!
[Cztonek zaltogi 1]: To spdjrz.

[Cztonek zatogi 2]: Zostawilem go na idealnie ptaskim
terenie i.. Szlag by to, zaciagt sie.

[cztonek zalogi 1]: Niedobrze. Mamy tam zapasy.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostateczng decyzje):

» Porzuécie tazik - przejdz do Wpisu 2755.

» Sprébujcie ostroznie uwolni¢tazik - 4 $, by przejé¢ do
Whisu 2757.

» Nie wydaje wam sig, by ostroznosé mogta w czyms poméc;
uzyjcie miniftadunkéw wybuchowych - 3 $ by przej¢ do
Whisu 2759.

WPIS 2153 GrzYBNIA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[cztonek zalogi 1]: Nasz tazik wcigZz jest tam,
gdzie go zostawiliSmy. Nadal unieruchomiony.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Méwitam, ze nikt go
nie ukradnie.

[Cztonek zalogi 1]: Ale nie mozna tego samego powiedzieé
o zapasach. Wszystko przepadto.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostateczng decyzje):

» Sprébujcie ostroznie uwolnié tazik - ﬁ, by przejsé¢ do
Whpisu 2761.

» Nie wydaje wam sig, by ostrozno$é mogta w czyms poméc;
uzyjcie minitadunkéw wybuchowych - 3 ﬁ, by przejs¢ do
Whpisu 2759.

» Zostawcie tazik - ten Wpis sig koAczy.

WPIS 27154 uabro ciemnoscl

Transmisja na zywo z misji sabotazysty

Jestem. Centrum dowodzenia, natrafitem na Sciezke.

Jest szeroka, nawet komfortowa, wzigwszy pod uwage
okolicznos$ci. Kreci sie wokét niej mnéstwo jaszczurek.
Mam nadziejeg, Ze zaprowadzi mnie do ich basenéw legowych.
Bez odbioru.

Odrzué karte P244 z tego Sektora. Umieéé karte P245 w Sektorze 1.
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WPIS 2155 GrzyBNIA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 1]: A co z zapasami?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zabierzmy, ile zdotamy,
i zostawmy tazik tutaj.

[Cztonek zalogi 2]: Bedzie bezpieczny?
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nikt go nie ukradnie.

Straé 2 punkty Zapaséw. Za kazdy stracony punkt Zapaséw umiesé 1 znacznik
na polu , Zaginione”.

WPIS 2156 ztoBioNYy KSIEZYC

Przejdz do Wpisu 2732.

WPIS 2157 GrzyeNiA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Do uwolnienia tazika
potrzebujemy jedynie kilku solidnych kawalkéw drewna,
wyciggarki i mocnego drzewa.

*** Gtuche dudnienie ***
[Cztonek zalogi 1]: Ziemia sie trzesie!
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wycofaé sie!

*** Przyttumiony szczek metalu ***
[Cztonek zalogi 2]: Byto blisko.
[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Kto§ jest ranny?
[Cztonek zatogi 1]: Nie, ale.. Co to by?o?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, styszycie mnie?
Wiasnie stracilismy %tazik.

[CAPCOM, Vulter]: Co sie wydarzylo?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Sama chciatabym wiedzied.
W ziemi otworzyta sie dziura i go pochlonela.

Stra¢ 2 punkty Zapaséw. Za kazdy stracony punkt Zapaséw umieéé 1 znacznik
na polu , Zaginione”.

Zaznacz pole B we Wpisie 2712.

Zastgp WP w tym Sektorze kartqg P265.

WPIS 27158 uapro cieMNnoscl

Transmisja na zywo z misji sabotazysty

[sabotazysta]: Dotartem na miejsce. Widze prostokatne
ksztatty letumianskich basendéw, jak omawialiSmy podczas
odprawy. Sg niechronione.

[Centrum Dowodzenia Jednostki Specjalnej]: Na pewno?

[sabotazysta]: Moje czujniki nie odnotowaty aktywnos$ci,
a zadne elektroniczne systemy obrony nie wytrzymatyby
takiej wilgotno$§ci. Moze nigdy nie przyszio im do gtowy,
ze kto§ bedzie prébowal zrobié krzywde ich mtodym.

[CcDJS]: Dobrze. Dzialaj.

[sabotazysta]: Stoje na krawedzi basenu. Widze dziesigtki
tysiecy kijanek kiebigcych sie w wodzie. Patrzg na mnie.
Sa.. c6z, wygladajg niewinnie.

[CDJS]: Pozwole sobie przypomnieé, poruczniku, ze to jeden
z najbardziej wojowniczych gatunkéw, jakie napotkalis$my.

[sabotazysta]: OczywiScie, ale to wcigz.. To dzieci.
Na pewno mam..

[cDJS]: Poruczniku, ma pan swoje rozkazy. Nie ma pan zabijaé
tych kijanek. Ma pan jedynie podtozy¢ tadunek i wycofaé sie,
by daé nam przewage w negocjacjach. Czy to jasne?

[Sabotazysta]: Tak jest.
Odrzué karte P245 z tego Sektora. Umieséé karte P246 w Sektorze 2.

WPIS 2159 GrzyBNIA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dobrze, lina jest
zabezpieczona.

[cztonek zatogi 2]: Drzewo wytrzyma, a ja umieScitem
juz minitadunki w poblizu podwozia. JeSli wysadzimy je
i jednocze$nie zaczniemy ciggngé, powinnisSmy uwolnié
pojazd z ziemi.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dobrze, zrdbmy to.
**% Wybuchy, ryk silnika #***
[Cztonek zatogi 1]: Tak! Sukces! kazik uwolniony!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Teraz wynoSmy sie stad,
zanim..

[Cztonek zatogi 1]: Nie tak szybko. Do podwozia przylepito
sie mnéstwo materiatu. Jakie§ mineraty, grzybnia.. Zbierzmy
to wszystko.

Zyskaj 1 Odkrycie: Mineraty i 1 Grzybnie.
Zaznacz pole B we Wpisie 2712.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P265.
Przejdz do Wpisu 2720.

WPIS 27160 BAZA NA LODOWYM PIERSCIENIU
Jeslito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Komunikacja Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Mam zte przeczucia co do
tej skrzynki.

[cztonek zatogi 1]: Prosze sie odsunagé. Ja jg otworze.
*** Mokre plasSniecie ***

[Czlonek zatogi 1]: Uch. Co§ w tym umarito, a w wyniku
rozktadu uwolnity sie gazy.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Masz szczeScie, zZe nie
czujesz tego smrodu.

Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze rzuca 8.

WPIS 27161 crzyeNIA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Do uwolnienia tazika
potrzebujemy jedynie kilku solidnych kawatkdédw drewna,
wyciggarki i mocnego drzewa.

**%* Gtuche dudnienie ***
[Cztonek zatogi 1]: Ziemia sie trzesie!
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wycofaé sie!
*** Przyttumiony szczek metalu ***
[Czlonek zalogi 2]: Byto blisko.
[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Kto§ jest ranny?
[Cztonek zatogi 1]: Nie, ale.. Co to by?o?
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, styszycie mnie?
Wiasnie straciliSmy tazik.
[CAPCOM, Vulter]: Co sie stalo?
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Sama chciatabym wiedzied.
W ziemi otworzyta sie dziura i go pochtonela.
Zaznacz pole B we Wpisie 2712.
Zastgp WP w tym Sektorze kartqg P265.

WPIS 2162 ztoBioNy KSIEZYC

Dziennik osobisty Atty

Trache’i i jej zespdétr badawczy udowodnili, Ze do wymarcia
z}ozonych organizméw doszto w wyniku ochtodzenia klimatu.
Ten zabdjczy cios dla ekosystemu bardzo mnie zasmucit.

W skali kosmosu to jednak rzecz bez wiekszego znaczenia.

W przeciwiefistwie do rzezb na powierzchni Zlobionego
Ksiezyca. Czy zostawili je po sobie jego mieszkaficy?
Je§li nie, to kto? I po co? To powinien byé przedmiot
naszych kolejnych badan. Musimy zlozyé wizyte Tetrarchom.
Czy rzezby na ksiezycu zostaly w ogdle wykonane przez istoty rozumne?
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opc;ji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuije ostatecznqg decyzje):

» Tak - przejdz do Wpisu 2732.
» Nie - przejdz do Wpisu 2748.

WPIS 27163 uapro cieMNoScl

Jeéli biezqca karta Misji to M22, przejdz do Wpisu 2768.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
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Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuije ostatecznq decyzje):

» Rozpocznijcie rozmowy z Widzqgcq (wybranie tej opcji zakoriczy
misje. Jeéli chcesz zrobié¢ cokolwiek przed zakoriczeniem misji,
wybierz innq opcje) - przejdz do Wpisu 2769.

» Jeszcze nie czas na spotkanie - przejdz do Wpisu 2871.

WPIS 2164 Ztosiony KsiEZYC

Przejdz do Wpisu 2732.

WPIS 2165 sterTA ztomu

Nagrania z narady Tetrarchow

[Tamara]: To skandaliczne!

[Trache’i]: Co konkretnie?

[Tamara]: Nie mozemy przyjgé ich zgdan! Nie bedg nam
méwié, jak mamy zyé! Nie bedg nam tu naktadaé.. ograniczen

rasowych! JesteéSmy niepodlegtym, wielokulturowym
kolektywem kosmicznym i tak pozostanie!

[Trache’i]: Ich prosSby..
[Tamara]: To byty zadania, nie prosby!

[Trache’i]: Semantyka, Tamaro. A co z korzySciami
ptyngcymi z tej umowy? Mogg nas chronié, dzieki czemu
w koncu bedziemy mogli prowadzié badania w spokoju!

[Tamara]: Jako niewolnicy!

[Trache’i]: Jako partnerzy. Ambasador wspomnial,
ze dobrowolnie udostepnig nam swoje odkrycia.

[Tohn]: Ale sposéb, w jaki to powiedzial.. Nie, Trache’i.
Ja tez mu nie ufam.

[Ava]: JeSli przyjmiemy warunki Ziemi, wielu mieszkarncéw
Sterty Zlomu poczuje sie oszukanych i na calej stacji
wybuchng protesty. Unikniemy ich, je$§li odrzucimy zadania
Ziemian, ale wtedy bedziemy zmuszeni do walki z nimi.
Tak czy inaczej, poleje sie krew.

[Tohn]: Martwi mnie jedynie, jak daleko moze posungé sie
Ziemia. Czy naprawde nas teraz zaatakujg?

Przejdz do Wpisu 2695.

WPIS 27166 uabro cieMNoscl

Jeslito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy. W przeciwnym
wypadku czytaj dalej:

Kronika Alburtu Wonrocku

Bagienna Skata wznosita sig ponad nimi, czeSciowo
przystonieta pasmami mgty, co utatwiato zrozumienie,
dlaczego budzita podziw wczesnych Letumian. Tego rodzaju
obiekty czesto stajg sie miejscami kultu prymitywnych
spotecznosci.

Na bokach gtazu widniaty proste inskrypcje. Wiadomo byto,
ze sg stare i nieco zatarte, ale ich znaczenie pozostawalo
niejasne. Emisariusze stusznie postanowili podejsé i je
zbadaé, moze nawet dotkngé samej skaty, choé nieustannie
czuli na swoich plecach spojrzenie naszego gospodarza.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostatecznq decyzje):

Przygotujcie skanery, by przeanalizowaé Bagienng Skate —
przejdz do Wpisu 2781.

Pobierzcie probki bez wykorzystywania zaawansowanej
technologii - przejdz do Wpisu 2783.

Zrébcie zdjecie, nie zwracajqc na siebie uwagi -

przejdz do Wpisu 2786.

Zawréécie — ten Wpis sie korczy.

WPIS 27167 ztoBioNY KSIEZYC

Przejdz do Wpisu 2732.

WPIS 2168 uabro ciemNoscl

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej

Wiem, Ze to szalenstwo. Je§li wolicie, mozecie tu zostaé
lub uciekaé. Ja musze jeszcze raz porozmawiaé z Widzgca.

By¢é moze uda mi sie jg przekonaé. CAPCOM, zamierzam
kontynuowaé misje.

**%* Odgltosy wystrzaléw ***
Jestem pod intensywnym ostrzatem! Jasna cholera!

Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze rzuca @.

WPIS 2169 uapbro ciemnosgcl

Kronika Alburtu Wonrocku

Nie bez powodu nazywali jg Widzgcg. Ta stara, pomarszczona
jaszczurzyca byta prawdziwg przywddczynig tej morderczej
nacji, a przy tym mézgiem jej nieustannych podbojow.
Naprawde widziata przeszie i terazZniejsze wydarzenia.

Przy okazji widziata réwniez, co sie wydarzy, jes§li jej
dziatania miaty do tego doprowadzié.

Giléwna emisariuszka trzymata sie instrukcji Tetrarchoéw.

- JesteSmy wystannikami kosmicznego kolektywu Sterta
Ztomu - oznajmita. - Chcemy porozmawiac.

- Porozmawiaé - powtérzyta Widzgca w swoim gardiowym,
syczacym jezyku. SI ttumaczyla na biezgco. - Dlaczego
chcecie rozmawiaé?

Emisariuszce nakazano méwié wprost.

- Wasza flota niszczy wszystkie uklady stoneczne, do
ktérych jest w stanie dotrzeé - powiedziata. - Chcemy
wiedzieé dlaczego.

- Dlaczego? - Jaszczurzyca wybatuszyla oczy. - Poniewaz
chcemy zdobyé prawo wejScia do Gwiazdy, podbijajac
wszystkie nacje naznaczone przez wielkich Budowniczych.
A do tego musimy okazaé site. Nie rozumiesz?

- Nie. My nie spaliliSmy zadnych miast ani nawet nie
przyszto nam do gtowy, by dziesigtkowaé nacje.

Stara jaszczurzyca odchylila sig, obserwujgc emisariuszke
uwaznie.

- Tak. ZauwazyliSmy - przyznata. - I sklonilo nas to do
myS§lenia. Troche nawet zmartwito.

- Zmartwilo? - Tym razem to emisariuszka nie kryta
zdumienia.

- Darzymy was szacunkiem, odkad weszliScie do Gwiazdy,
TZ0, co nawet nam sie nie udato - przyznata Widzgca. -
ZatozyliSmy, ze jesteScie najbitniejszg nacjg w caiym
wszechSwiecie, ktéra niemal nam dordwnuje. UznalisSmy,
ze nierozsadnie bedzie wszczynaé z wami wojne.

Jej stowa wyjasSnialy pewne kwestie i emisariuszka zaczeta
rozumieé, dlaczego Letumianie tak bardzo sie nas obawiali.

- My$§lelisSmy, ze tak potezna i odwazna rasa bedzie chciata
sobie podporzgdkowaé¢ innych - dumata Widzgca. - Sgdzilismy,
ze bedziecie silni i nieustepliwi, ale mylilisSmy sie.

A teraz przychodzicie rozmawiaé. Ciekawe o czym.

Widzgca niespodziewanie zerwala sie i skoczyta do przodu,
zatrzymujgc sie zaledwie kilka centymetréw od twarzy
emisariuszki.

- Nie méw, ze o pokoju! - syknela.

Jeéli na karcie Misji M21 znajdujq sie 2 znaczniki, przejdz do Wpisu 2621.
Jedli na karcie Misji M21 znajduje sie 1 znacznik, przejdz do Wpisu 2773.

W innym wypadku czytaj dalej:
Kronika Alburtu Wonrocku

- A skoro mowa o drodze wojownika - ciggneta Widzagca,
pogardliwie mruzgc oczy - znaleZliSmy jednego z waszych
w okolicy. ChcielibySmy pokazaé wam tego nieszcze$nika,
ale niewiele z niego zostato.

Emisariuszka stracita nadzieje. Jednostka Specjalna zostata
zlikwidowana - to oznaczalo, Ze zostali sami. Widzgca nie
przestawata méwic.

- Jeden wojownik! - rykneta wsSciekle. - WystaliScie jednego
wojownika przeciwko catej naszej nacji! W samo serce naszej
planety! Jedng zalosng osobe przeciwko naszej potedze!
Prébujecie nas obrazié?

¢ Usun Czlonka Zatogi Jednostki Specjalnej z jego koszulki Rangi.
Zwré¢ wszystkie jego koéci do zasobnika Sekeii, a cafe jego
Wyposazenie do Zbrojowni. Ta Eksploracja Planetarna jest
kontynuowana bez niego.
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e Odrzué Unikalne Odkrycie 33.
* Przejdz do Wpisu 2659.

WPIS 2110 GrzyeNIA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, po dotarciu do
jaskini poczulis$my wstrzgsy. Mogity byé naturalne, mogta to
byé rosSlina, tego nie wiem. Ale te dzwieki odbijajgce sie
echem w jaskini ucichtly, gdy tylko weszlismy.

Zaznacz pole E we Wpisie 2712.
Zastgp WP w tym Sektorze kartq POOO.

Zyskaj po 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora i Mikroorganizm.

WPIS 271 MAPA GWIEZDNA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: To.. dziwne. Bardzo dziwne. Nie czuje
sie tu dobrze, wiecie? Przeszukajmy szybko te planete
i wracajmy do Sterty Zomu.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Nagrajcie odgtosy flory (tylko jesli nie masz Unikalnego
Odkrycia 23 na stronie na karty Unikalnych Odkry¢
na stronie 32 Ksiegi Statku) — przydziel 1 Cztonka Zatogi Rangi 3,
by przejs¢ do Wpisu 2811.

» Schwytajcie wodny okaz (tylko jesli nie masz Unikalnego
Odkrycia 26 na stronie na karty Unikalnych Odkry¢
na stronie 32 Ksiegi Statku) — przydziel 1 Cztonka Zatogi Rangi 3,
by przejsé do Wpisu 2675.

» Zbierzcie prébki grzybni (tylko jesli nie masz Unikalnego
Odkrycia 27 na stronie na karty Unikalnych Odkry¢
na stronie 32 Ksiegi Statku) — przydziel 1 Czfonka Zatogi Rangi 3,
by przej$¢ do Wpisu 2667.

» Wréécie do lgdownika - zyskaj 4@, ten Whpis sie koriczy.

WPIS 27112 zcoBioNY KSIEZYC

Raport Trache’i nr 348/13

Szczegdlowe i multidyscyplinarne badanie zgromadzonych
prébek udowodnilo, ze Zlobiony Ksiezyc byl zamieszkany
przez zlozone formy zycia. Celem projektu 348/14, ktoéry
rozpocznie sie w te sobote, bedzie okreSlenie losu tych
stworzen. Ponownie prosze o zglaszanie sie ochotnikéw.

Co stato sie z tymi organizmami?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Wyginety w wyniku globalnego ocieplenia - przejdz do

Whisu 2764.

» Wyginely w wyniku nagtego ochfodzenia - przejdz do
Whisu 2762.

» Ukryty sie pod powierzchniq ksiezyca - przejdz do
Whpisu 2756.

WPIS 27113 uAbro cieMNoscl

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej

[GX6wna emisariuszka]: Prosze, powiedz nam, jaka jest
wasza definicja pokoju?

[Widzgca]: Nie mamy definicji pokoju. Zwyciestwo jest
chwalebne. Przegrana jest honorowa. Pok&éj nas obrzydza.

[GX6wna emisariuszka]: Dlatego chcemy wam pomdc
zrozumieé, czym jest pokdj.

*** Charczqce odglosy jaszczurzego Smiechu #***
[Widzgca]: JesteScie gtupi i prézni!

[Gi6wna emisariuszka]: Ale na tyle sprytni, zeby zastawié
putapke. MySlisz, ze jesteSmy sami na tym bagnie?
[Widzgca]: O czym ty mbéwisz?

[Giéwna emisariuszka]: Pozwdl, zZe spytam, czcigodna
Widzgca, kiedy ostatni raz widzieliScie Bestie? Albo kiedy

odwiedzaliScie swoje baseny legowe? Zastandw sie, Widzgca.
Dobrze sie zastandéw. Moze po tym wrécimy do rozméw o pokoju?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowadé sprawe i wybraé¢ jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostatecznq decyzje):

» Wymuscie pokéj - (tylko jesli pole B lub pole C we Wpisie 2980
jest zaznaczone ALBO warto$é na Liczniku Rozméw wynosi 7 lub
wiecej) - przejdz do Wpisu 2744.

» Wypowiedzcie wojne - przejdz do Wpisu 2659.

WPIS 27114 MAPA GWIEZDNA

Zabéjcza Pamigtka, analiza obiektu

Zbierajgc ziom, ktéry przetrwat wybuch gwiazd Epsilon
Lyrae, natrafiliSmy na fragment technologii Budowniczych.
Zawieral on dane dotyczgce kontrolowania grawitacji -
jednak bez odpowiedniego sprzetu nie byliSmy w stanie
odtworzyé tej funkcji.

Przenie$ karte U29 (Kod technologii grawitacyjnej) z Unikalnych Odkryé
(organizer A) do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 27115 ZroBioNY KSIEZYC

Jeéli nie wszystkie pola we Wpisie 2729 sq zaznaczone,
przejdz do Wpisu 2732. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Raport Trache’i nr 348/13

Celem projektu 348/13 jest okreSlenie, czy na ciele
niebieskim o nieoficjalnej nazwie Zlobiony Ksiezyc
wystepowato kiedy§ zZycie inne niz mikroorganizmy. Zespdi
badawczy zyska peilny dostep do prébek zebranych przez
Grupe Wypadowag. Ci, ktérzy chcg wzigé udzial w projekcie,
muszg sie zgtosié do czwartku, do godziny 12:00 czasu
Sterty Ziomu.

Czy Ztobiony Ksiezyc zamieszkiwaty kiedy$ istoty inne niz mikroorganizmy®

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostatecznq decyzjg):

» Tak - przejdz do Wpisu 2772.
» Nie - przejdz do Wpisu 2767.

WPIS 27116 crzyeNA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tyle kwiatdw. Wiecie co,
obejdzmy je. Nie chce zadeptaé¢ czego$§ tak pieknego.

[Cztonek zatogi 1]: Ani ja.

[Czlonek zatogi 2]: Hej, czekajcie. Spéjrzcie, jak one
faluja.

[cztonek zatogi 1]: Czarujace, przyznaje.

[Cztonek zatogi 2]: Nie to miatem na my$§li. Kotyszac sie,
wydajg odgtosy, nie styszycie? Wstuchajcie sig. Czy to wam
nie przypomina muzyki?

Zaznacz pole F we Wpisie 2712.
Odrzu¢ karte P264 z twojego Sektora.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.

WPIS 27117 zABSUCZA PAMIATKA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 1]: Dobrze, nie wiem, jak dziata
technologia Budowniczych, ale ten panel sterowania wpiywa
na moc pola grawitacyjnego! Je§li to poruszymy..

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie dotykaj tego!
To niewlaSciwy czas na eksperymenty, tylko..

[Cztonek zatogi 2]: Musimy eksperymentowaé, jes§li chcemy
to rozbroié..

[cztonek zatogi 1]: Co$ sie zmienia!
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Utworzyt sie jakis§ tunel!
[Cztonek zatogi 2]: Trzymajcie sie mocno!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Méwitam! Zeby! Niczego!
Nie! Dotykadé!

**%* Milkngce po jakim$ czasie wrzaski ***

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wszyscy cali? Miatam
wrazenie, ze mnie zaraz rozerwie na strzepy.

[cztlonek zatogi 1]: Cali, tak.. Spdjrzcie, to nasz ladownik!
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Zyskaj Unikalne Odkrycie 29.
Zastqp karte w tym Sektorze kartq P239.

Umie$é wszystkich Cztonkéw Zatogi i wszystkie Niebezpieczerstwa z tego
Sektora w Sektorze 1.

WPIS 27118 GrzyenNiA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zbierzmy kilka tych
Spiewajgcych kwiatdw, co?

[Cztonek zatogi 1]: OczywiScie. Pozwdlcie. Hmm. To dziwne.
Ich korzenie siegajg bardzo giteboko, a ro$liny wydaja
jakie§ odgtosy, kiedy je wyciggam. Jakby protestowaly.

Zyskaj 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora.
Odrzué te karte.

Zaznacz pole F we Wpisie 2712.
Przejdz do Wpisu 2720.

WPIS 27119 zABOUCZA PAMIATKA
Pamigtnik jednostki V-341 Roland

Jakim$§ sposobem wrécilismy do konsoli i odbylismy
ozywiong dyskusje na temat tego, jak rozbroié urzgdzenie.
DysponowalisSmy fragmentaryczng wiedzg o tym, jak dziata
ta technologia, i musielis$my dowiedzieé sie wiecej. Metoda
préb i btedéw wydawata sie jedynym wyjSciem.

ZeszliSmy do korytarzy technicznych (czy cokolwiek to byto)
i zaczelidmy przelgczaé i poruszaé okablowanie, dopdki

nie zblizylisSmy sie do ladownika. Bylo to fascynujgce
doSwiadczenie i nie mogtum sie¢ juz doczekaé, kiedy opowiem
o tym innym Alucinorom, choé¢ moi towarzysze wydawali sie
spieci.

Wtedy zaczeliSmy mieé wrazenie, Ze kto§ nas obserwuje.
Wéwczas i ja sie spieium.

Zastgp WP w tym Sektorze kartqg P240.

Umiesé wszystkich Czfonkéw Zatogi i wszystkie Niebezpieczeristwa z tego
Sektora w Sektorze 1.

WPIS 2180 crzyeNA

Nagranie na zZywo z kamery Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Hej! Zbierajcie sie!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Co sie dzieje?

[Czlonek zatogi 1]: Wynocha! Pomocy!

[cztonek zatogi 2]: CzeS¢ pnaczy oplatata jenu kombinezon!
Pngcza albo weze. Szybkie sg!

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nic ci nie jest?

[cztonek zalogi 1]: Nie, ale.. Dusze sie! Nie moge oddychaé.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Spokojnie! Bez paniki.
Idziemy ci poméc!

Wszyscy gracze muszq przedyskutowadé sprawe i wybraé jednq z opgiji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje

ostatecznq decyzje):

» Sprébujcie sie uwolni¢, nie uszkadzajgc flory - ﬁ
i przesuri zetony na wszystkich torach Czasu o 1 pole do przodu.
Nastepnie przejdz do Wpisu 2782.

» Uwolnijcie sie szybko, uzywajgc sity - ﬁ, by przejsé¢ do
Whpisu 2785.

WPIS 27181 uabro ciemNnoscl

Wykonaj nastepujqcy Test:
2% PRZYGOTUJ SKANERY,

wz

BY PRZEANALIZOWAC BAGIENNA SKALE

07 -
I I P I I Przejdz do Wpisu 2699. | |

Umiesé 1 znacznik
na karcie Poziomu Czujnosci

l- (Warunki Globalne).

WPIS 2182 GrzyBNIA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Spokojnie. Przestan
wierzgaé albo zrobisz sobie krzywde.

[Cztonek zatogi 1]: Zabierzcie to ze mnie. To mnie udusi!
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie ruszaj sie. Przetne
pnacza wokét twojej szyi.

[Cztonek zaltogi 2]: A ja uporam sie z tymi przy pasie..
0, same znikajg. Wycofujg sie pod ziemie.

[Cztonek zaltogi 1]: Wreszcie. To bylo straszne.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie watpie. Zastanawiam
sie tylko, co to byto? Dlaczego cie pochwycity?

Zaznacz pole C we Wpisie 2712.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq POOO.

WPIS 27183 uAbro ciemnoscl

Wykonaj nastepujqcy Test:

383 ZBIERZ PROBKI BEZ WYKORZYSTYWANIA
ZAAWANSOWANEJ TECHNOLOGII

7 -
I I P I I I Przejd2 do Wpisu 2661.

Umieé¢ 1 znacznik
na karcie Poziomu Czujnosci
- (Warunki Globalne).

WPIS 2718Y zABSUCcZA PAMIATKA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: *** dyszgc *** CAPCOM,
chyba dezaktywowaliSmy obiekt. Ewakuujemy sie teraz do
lagdownika.

[CAPCOM, Vulter]: Zgadza sie. Wszystkie generatory
grawitacyjne i pola sitowego przestaty dziataé. Dobra
robota, Grupo Wypadowa. Tylko ze..

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zaraz nam pewnie powiesz,
ze caty obiekt sie rozpada?

[CAPCOM, Vulter]: Tak, co$§ w tym stylu. Obiekt nie jest
juz chroniony przed gwiazdami.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Och, to wiemy. Trzymajcie
kciuki. Albo macki.

Raport kapitana Podréznika

Szacowni Tetrarchowie!

Z przyjemnoScig informuje, Ze nasza zaloga umiejetnie
poradzita sobie z sytuacjg, a system oficjalnie nadaje sie
do kolonizacji. Zgodnie z waszymi instrukcjami zamierzam
spedzi¢ tu kolejne dwa tygodnie, by przeskanowaé planety
i przygotowaé sie na przyjecie pierwszych statkéw
kolonizacyjnych.

Prosze jednak o rozwazenie pozostawienia Podrdéznika

na posterunku przez dtuzszy okres. Niewykluczone, ze wrdg
bedzie chcial tu wrécié. Dolgczytem obszerny raport

na temat naszego spotkania z wrogimi istotami rozumnymi.

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Ava]: Czy mamy jakiekolwiek pojecie, co to byly za wrogie
rozumne istoty?

[Trache’i]: OczywisScie nie. Nikt nie wie.

[Tohn]: Kimkolwiek sg, to jacy$§ szaleficy. Bardziej niz
przemoc przeraza mnie czyj$ obled.

[Tamara]: To nie byt przejaw szalefistwa, Tohn.

[Ava]: Nie? MySle, ze kto$§, kto chce wysadzié caty system
gwiezdny, jest szalony.

[Tohn]: Peilna zgoda. A je$Sli chcieli to zrobié, to dlaczego
uciekli na widok malenkiej Grupy Wypadowej?

[Tamara]: Tego nie wiemy. OczywiScie te rozumne istoty
musiaty mieé jaki§ powdd i musimy go odkryé.

[Tohn]: Szkoda, Ze nie mozZzemy po prostu zapomnieé o tym
koszmarze.

Jedli rozgrywasz te Operacije w ramach pojedynczego scenariusza,
przejdz do Wpisu 2789. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Wszyscy Cztonkowie Zatogi z Grupy Wypadowej Awansujq.

Zastqp ich biezgce koszulki Rangi koszulkami Rangi o 1 stopieri wyzszej.
Odrzué wszystkie karty Misiji.

Przenie$ karte Y19 (Epsilon Lyrae) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)

do koperty ,Oczekujgcych...”.
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Przenie$ karte NO8 (System Epsilon Lyrae) z Kolonii (organizer B) do koperty
,Oczekujqeych...”.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety)
i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2185 GrzyeNA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dajcie spokdéj. Te pnacza sa
naprawde twarde.

[Cztonek zalogi 1]: Zabierzcie je ode mnie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Udato mi sie odcigé jedno
z nich.

[Ccztonek zalogi 2]: Mnie rdwniez.
[czlonek zatogi 1]: Dzieki. Czuje, Ze nacisk stabnie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: WyraZnie wycofujg sie
w gtgb ziemi. Jeste$ wolnu.

[Cztonek zatogi 1]: Co za ulga. Byto blisko. Prawie
tracitum przytomnos§é, kiedy sie zjawiliscie.

[czlonek zalogi 2]: Spéjrzcie! Te odciete pnacza wcigz tu sg.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dobrze. Stanowig ciekawe
prébki do badania.

Rzué @

Zyskaj 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora i 1 Grzybnie.
Zaznacz pole C we Wpisie 2712.

Zastqp WP w tym Sektorze kartq POOO.

Przejdz do Wpisu 2720.

WPIS 2186 uApbro ciemnoscl
Wykonaj nastepujgcy Test:
4% ZROB ZDJECIE, NIE ZWRACAJAC NA SIEBIE UWAGI
7=
I I@+¢f§’+@+}’\ I I Przejdz do Wpisu 2599. I I

Umiesé 1 znacznik
na karcie Poziomu Czujnosci

I- (Warunki globalne).

WPIS 27187 zrosioNy KSIEZYC

Jeélito pole jest juz zaznaczone, wréé do Wpisu 2846 i dokonaj

innego wyboru. W przeciwnym wypadku zaznacz to
pole i czytaj dalej:

Dziennik osobisty Atty

Jedna zagadka po drugiej. Zgodnie z raportem Grupy
Wypadowej wnetrze tej rzezby wcale nie wyglada zwyczajnie.
Sciany wykonano z regolitu pozbawionego sktadnikéw
odzywczych. By¢é moze dlatego wnetrze bylo peine martwych
owadéw. Dzieki temu odkryciu rzuciliSmy odrobine Swiatta
na tajemnice tej kosmicznej galerii sztuki.

o Zyskaj 1.0:‘:0,

e Zaznacz pole B we Wpisie 2729 bez rozpatrywania tego Whpisu.

¢ Jedliprzydzielony Cztonek Zatogi jest Pumilionem, nalezy do Sekcii
Inzynieryjnej lub ma konwerter /™, nic sie nie dzieje. W innym wypadku
zaznacz pole we Wpisie 2853 bez rozpatrywania tego Wpisu.

* Umieé¢ przydzielonego Cztonka Zatogi w sekcji Odpoczywajqca
Zatoga.

* Przejdz do Wpisu 2846.

WPIS 2188 zAB6JCcZA PAMIATKA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Wrogowie majg przewage liczebng.
I zapewne tez wigksza sile ognia.
[cztonek zatogi 2]: Mamy sposOb, zeby ich opdznié.
Spéjrzcie, ten panel bez watpienia steruje botami
naprawczymi!
[Cztonek zalogi 1]: Boty naprawcze potrafig byé bardzo
upierdliwe!

*** Elektroniczne odgltosy #***

[Cztonek zalogi 2]: Patrzcie, to dziata. Wysylam je
w strone najezdzcdéw.

*%%k Cisza ***

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Sa wszedzie. Przeciwnicy
sa skotowani. Ruchy!

Wybierz towce albo Sabotazyste. Odwréé wybrang karte
Niebezpieczenstwa na strone Osaczony.

WPIS 27189 zABSUCZA PAMIATKA

Zyskaj punkty réwne dwukrotnoéci wartosci na Liczniku Zagtady, nastepnie
za kazde Unikalne Odkrycie na planszy Lgdownika dodaj 2 punkty.
Odejmij 1 punkt za kazdgq karte Urazu na planszach Zatogi. Sprawdz
ostateczny wynik:

* 0-2: Lledwo udato ci sie uj$¢ z zyciem.
e 3-6: Catkiem niezle.

» 7-9: Dobra robotal!

* 10 lub wiecej: Oszatamiajqcy sukces!

Gratulacje! Operacja ,Zabdjcza Pamigtka” zostata ukoAczonal

WPIS 2190 zABOUCZA PAMIATKA

Pamietnik jednostki V-341 Roland

Zadna inna sytuacja nie wzbudzila we mnie uczucia
podobnego do strachu, ktéry odczuwajg istoty rozumne,
tylko ta z tamtego dnia.

Grupa Wypadowa byta poobijana, a méj kombinezon ulegi
uszkodzeniu. Maszyna jakim$§ sposobem zdotata poderwaé
sie z ziemi, chociaz polowa elektronicznych systeméw

szwankowata.

Chyba krzyczalum. Jestem pewnu, ze kto$§ krzyczak.

WréciliSmy na poktad Podréznika w ostatniej chwili.
Kapitan nawet sie nie zawahal, wydajgc rozkaz do ucieczki.
Ostatnie nagranie pokazuje implozje urzagdzenia wielkoS$ci
ziemskiego ksiezyca, ktéra zdestabilizowata caly system
binarny. Obie gwiazdy znalaziy sie na kursie kolizyjnym.
Na szczeScie bylisSmy juz daleko, kiedy stofica zderzyty sie
ze sobg. Najbardziej obiecujacy uklad planetarny w tej
czeSci galaktyki pochloneta czarna dziura.

M6j g16d przygody bezpowrotnie przepadi.

Jesli rozgrywasz te Operacje w ramach pojedynczego scenariusza,
przejdz do Wpisu 2714. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

* Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.

* Odrzué potowe nie-Unikalnych Odkry¢ z planszy Lgdownika
(zaokrgglajgc w dét).

* Przenie$ karte Y18 (Epsilon Lyrae) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

* Otwdrz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 27191 crzyeNIA

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 1]: Kto§ widzial méj kompresor?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie zostawiiu$§ go przy tym
drzewie, gdzie odpoczywaliSmy?

[Cztonek zatogi 1]: Tak, ale go tam nie ma!

Stra¢ 1 punkt Zapaséw. Za kazdy stracony punkt Zapaséw umiesé 1 znacznik
na polu , Zaginione”.

WPIS 2192 uabro ciemNoscl

Jeslito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy. W przeciwnym
wypadku czytaj dalej:

Kronika Alburtu Wonrocku

Wrak przyciggat uwage emisariuszy, a dodatkowo nasza SI nie
potrafita go zidentyfikowaé. Po wielu stuleciach spedzonych
w tym surowym, wilgotnym klimacie caty statek pordsit
bagiennym mchem i pngczami, ale poza tym wygladaio na to,
ze zachowal sie w dobrym stanie. Zbadanie go oznaczatoby
dotkniecie reliktu obcej cywilizacji.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybra¢ jedng z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczenstwa podejmuje
ostatecznq decyzije):

» Zakradnijcie sie do wraku - przejdz do Wpisu 2798.
» Wejdzcie do wraku - przejdz do Wpisu 2794.
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» Zbierzcie prébki na zewngtrz - przejdz do Wpisu 2796.
» Zawréécie - ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2193 GrzyBNIA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: A teraz stracitum powerbank..
[Czilonek zatogi 2]: Jak to?

[Cztonek zatogi 1]: Nie widzieliScie? Co$ wypeilzlo z lasu
i go zabrato.

Wybierz 1 Cztonka Zatogi z przynajmniej 1 kartq Wyposazenia. Wez

1 losowq karte sposéréd jego kart Wyposazenia i umiesé jg na polu
,Zaginione". Ta karta jest niedostepna. Odrzué z planszy Planety
ewentualne zetony powiqzane z tq kartq, jeéli takie sq.

WPIS 27194 uapbro ciemnosgcl

Wykonaj nastepujqcy Test:
2% WEUDZ DO WRAKU
37 - -

I I Przejdz do Wpisu 2818. I I

[| «Q
Umie$¢ 1 znacznik

na karcie Poziomu Czujnosci
I_ (Warunki Globalne).

WPIS 2195 GrzyBNIA

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Hej! kapcie nu..
[Cztonek zatogi 2]: Szlag! Sa za szybkie, nie moge nu
ztapad!

*%k% Cilsza ***
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nawigzmy tgcznos§é radiowsg.
Gdzie jestes?

[Czlonek zatogi 1]: *** zaklécenia radiowe, niewyrazZny
gltos *#**

[Cztonek zatogi 2]: WidzielisSmy, Ze pochwycity cie pnacza.

Nic ci nie jest?

[Cztonek zatogi 1]: *** mowa znieksztalcona przez
zaktécenia *** Wszystko gra. One.. wciggnely mnie przez

szczeline do podziemnej jaskini. Nic mi nie jest, bez obaw.

Nie jestem pewnu, gdzie dokladnie jestem, ale chyba jestem
bezpiecznu.

Umie$¢ 1 losowego Cztonka Zatogi w Sektorze 8.

Pamietaj — jesli twdj Cztonek Zatogi znajduije sie w Sektorze z odkrytym
numerem Wpisu, rozpatrz ten Wpis.

WPIS 27196 uabro ciemNoscl

2% ZBIERZ PROBKI NA ZEWNATRZ
17 - .

I I /"\+$+¢f§’ I I Przejdz do Wpisu 2834. I I
]

Umiesé 1 znacznik
na karcie Poziomu Czujnosci

I- (Warunki Globalne).

WPIS 2197 crzyeNniA

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Nagrania Grupy Wypadowej

[CAPCOM, Vulter]: Dowddczyni, moje skanery wskazuja,
ze wasz ladownik wleciat w planete.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Na pewno?

[CAPCOM, Vulter]: Bez zadnych watpliwoSci.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Co za koszmar.
Przygotujcie ekipe ratunkowg, ale jeszcze jej nie
wysytajcie. Moze jako$§ rozwigzemy te sytuacje.

Umiesé figurke Lgdownika na polu , Zaginione”. Pamietaj, ze bez figurki
Lgdownika w Sektorze Lgdownika nie mozesz wykonaé Akcji Odlotu.
Otwérz Ksiege Statku na stronie 21 (strona na karty Hangaru) i odwréé
karte Lgdownika przedstawiajgcq wasz aktualny Lgdownik na strone

Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).
Umies¢ karte P261 w Sektorze 1.
[Cztonek zatogi 1]: Do diab%a, znowu!

Umieé¢ 1 losowego Cztonka Zatogi w Sektorze 8.

WPIS 27198 uAbro ciemNoscl
Wykonaj nastepujqcy Test:
4% ZAKRADNIJ SIE DO WRAKU
N/AY:

I I@G .+¢f§"+/“\ I I Przejdz do Wpisu 2808. | I

Umieé¢ 1 znacznik
oo karcie Poziomu Czujnosci
- (Warunki Globalne).

WPIS 27199 zABOUCZA PAMIATKA

Sad wojskowy - przesluchanie kapitana Podréznika

[Ava]: Kapitanie, czy mozZe pan przedstawié swojg wersje
raz jeszcze?

[Kapitan]: Tak. Tuz po tym, jak nasze czujniki wykryly
niezwykly przyrost energii emitowanej przez obiekt
umieszczony miedzy dwoma gwiazdami, ogtositem alarm
czerwony. Nawigzalem tez tgczno$S¢ z Grupa Wypadowg

i kazalem im sie natychmiast ewakuowaé.

[Ava]: Czy styszeli pafiski rozkaz?

[Kapitan]: Tak, dowddczyni go potwierdzila.

[Ava]: Kiedy stracit pan kontakt z Grupg Wypadowg?
[Kapitan]: Mniej wiecej dziewieddziesigt sekund pdézniej.
[Ava]: Dlaczego?

[Kapitan]: Poziomy energii rosty w zastraszajacym tempie.
Szybko osiggnely niestychane wartosci, efektywnie blokujgc
calg 1gcznosé. Z kazda uptywajgcg sekundg Podrdéznik byt
coraz bardziej narazony, ale zaryzykowalem pozostanie tam
przez dodatkowe dziewieédziesigt sekund.

[Ava]: Dziewieédziesigt?

[Kapitan]: Zdaniem mojego oficera naukowego byto to

o dziewieédziesigt sekund za diugo.

[Trache’i]: Panski oficer miat racje. GdybySmy stracili
Podréznika..

[Kapitan]: Wiem. Ryzyko okazalo sie jednak niepotrzebne.
Grupa Wypadowa i tak nie zdotala poderwaé sie

z powierzchni i uciekliSmy na kilka sekund przed
eksplozjg.

[Ava]: Dziekuje, kapitanie. To wszystko.

Jedli rozgrywasz te Operacije w ramach pojedynczego scenariusza,
przejdz do Wpisu 2714. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Otwérz Ksigge Statku na stronie 21 (strona na karty Hangaru) i odwréé
karte Lgdownika przedstawiajgcg wasz aktualny Lgdownik na strone
Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika i odrzué z niej
wszystkie nie-Unikalne Odkrycia.

Przenie$ karte Y18 (Epsilon Lyrae) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)

do koperty ,Oczekujgeych...”.

Usuri wszystkich Cztonkéw Zatogi Grupy Wypadowej z koszulek.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzgdzania Statkiem.

WPIS 2800 ksieGA STATKU

Dziennik badawczy Atty, artefakty z Obiecujgcej Ziemi

Piytka radioaktywnego metalu musiata byé¢ czeScig bomby,
ktéra oderwala sie w atmosferze i spadta na ziemie

po wybuchu. Choé stracita pierwotny ksztalt, bez watpienia
przypomina ziemskg technologie. My$§le, zZe jej twdrca nie do
korica wiedzial, jak to ma dziatad.

OczywiScie moge sie mylié, jako zZe ten kawatek metalu jest
skorodowany i czeSciowo stopiony.
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WPIS 2802 KSsiEGA STATKU

Dziennik badawczy Atty, artefakty ze Skraju

Jednym z najciekawszych znalezisk jest maszyna
napastnikéw. Wykonano jag z niepasujgcych do siebie
materiatédw przy uzyciu réznych technologii, a jej cel byt
jeden - miata sie przegrzaé i zamienié w pokryty plazmg
pocisk. Tego rodzaju broni mégt stworzyé tylko ktos§, kogo
nie obchodzity straty w cywilach..

WPIS 2804 Zzcoeiony kKsiezYC

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, dotarliémy do
skupiska olbrzymich rzezb. Zastanawiam sieg, czy nie wejsé
do jednej z nich. MoglibySmy dowiedzieé sie czego$§ o ich
konstrukcji. Mozemy to zrobié?

[Pumilionski czlonek zalogi]: Latwo. Patrzed.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzje):

» Otwérzcie jednq z konstrukeji — przydziel 1 Czfonka Zatogi
(ale nie przeno$ go jeszcze do Odpoczywaijqcej Zatogi),
by przejs¢ do Wpisu 2787.

» Zawréécie — przejdz do Wpisu 2846.

WPIS 2806 ztoeiony KSIEZYC

Jedli pole we Wpisie 2853 nie jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2804.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, nie powinnisSmy
byli niszczyé tej rzezby. Zawalila sie z gto$nym loskotem,
co spowodowalo oderwanie sie czeSci sufitu. Teraz tunel
zaSciela mnéstwo matych kamieni.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcii Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzjg):

» Wyznaczcie Cztonkéw Zatogi odpowiedzialnych
za odkopanie tunelu - przydziel 1 Cztonka Zatogi, by przej$¢
do Wpisu 2804.
» Znajdzcie inng droge (tylko jesli przynajmniej 1 pole
we Whpisie 2840 jest zaznaczone) - przejdz do Wpisu 2804.
» Zawrdécie - przejdz do Wpisu 2846.

WPIS 2808 uAbro ciemnoscl

Kronika Alburtu Wonrocku

W pewnym momencie giéwna emisariuszka miata pewno$é,

ze letumiafiski gospodarz jg przejrzat. Zrozumiat,

ze dyplomaci prébowali opdéznié podrdz, wiec kiedy
postanowili dostaé¢ sie do wnetrza wraku, zareagowal bardzo
histerycznie i kazal im szybko porzucié ten pomysk.

To jednak nie uniemozliwito im zrobienia kilku potajemnych
zdjeé i pobrania prébek.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 30.
Zaznacz pole we Wpisie 2792 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2809 ztosiony KSIEZYC

Jedlito pole jest juz zaznaczone, przejdz do Wpisu 2846 i dokonaj
innego wyboru. W przeciwnym wypadku wréé wypadku zaznacz to
pole i czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, w koficu widzimy

koniec tunelu. Przed nami wytania sie ciemny, nieregularny

ksztatt. To cialo martwej istoty. Ciggnie sie stad az do

wyjScia. Az mnie ciarki przechodza.
&

Zyskaj 1 8%

Zaznacz pole C we Wpisie 2729 bez rozpatrywania tego Wpisu.
Przejdz do Wpisu 2846.

WPIS 2810 FABuca

Ostatni rozdzial kroniki Alburtu Wonrocku
Z ogromnym zalem informuje, Ze to ostatni rozdzial.

Sterta Ztomu, przemierzajgcy przestrzei kosmiczng symbol
przetrwania i nadziei, wtasnie przestala istnieé. Jak
sie okazalo, istotnie bylismy zbyt delikatni, by dziataé
irracjonalnie. Zbyt stabi, by pozwolié sobie na biedy.

A jednak doktadnie to zrobilismy.

Ostrzegalum wszystkich. Pisatum o tym. Krzyczalum o tym
w trawionych ptomieniami korytarzach Sterty Ziomu.

Ale nikt nie stuchal dostatecznie uwaznie.

Dwie Zle zaplanowane operacje. Glebokie podziaty miedzy
Tetrarchami. Powazne uszkodzenia Podréznika. Napiecia
miedzy gatunkami na poktadzie.

PoradzilibySmy sobie z tym wszystkim, gdybysSmy okazali
jednos$é jak wczesniej. A teraz? Stabi, podzieleni

i bezsilni nie mogliSmy stawié czola jednej katastrofie, nie
méwigc nawet o wszystkich naraz. Szkoda mi byto opuszczaé
te starg skorupe, ale nie zamierzam oglagdaé sie za siebie.
Sterta Ztomu sie skonczyia.

Kampania Zabéjcze rubieze zostata ukoriczona. Zachecamy do podiecia
kolejnej préby, by znalezé inne zakonczenia, odwiedzié inne Planety,
a takze zrealizowaé inne Cele Badawcze i Produkeyjne.

Przejdz do Wpisu 2137.

WPIS 2811 MAPA GWIEZDNA

Nagranie na zywo z kamery Grupy Wypadowej

[Trache’i]: Dowddczyni.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tetrarchini Trache’i!

To zaszczyt..

[Trache’i]: Odpu$émy sobie takie ceremonie, dowddczyni.
Rytm muzyki zmienia sie przy waszych ruchach?
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: WtasSnie tak. Najmniejszy
ruch rekg wystarczy, zeby melodia sie zmienila.
[Trache’i]: Zatem to moze byé jezyk. A przynajmniej forma
komunikacji.

Przenie$ karte U23 (Komunikacja soniczna grzybéw) z Unikalnych Odkryé
(organizer A) do koperty ,Oczekujqcych...”.

WPIS 2812 Ztosiony KsiEZYC

Jedli pole we Wpisie 2853 nie jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2809.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Teraz zaluje,

ze postanowilisSmy dotykaé tej rzezby. Impet, z jakim
upadta, sprawil, ze zawalil sie sufit w korytarzu.

W powietrzu unosi sie py?.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostateczng decyzie):

» Wyznaczcie Cztonkéw Zatogi odpowiedzialnych za
odkopanie tunelu - przydziel 3 Cztonkéw Zatogi, by przejsé
do Wpisu 2809.

» Znajdzcie inng droge (tylko jesli oba pola we Wpisie 2840
sq zaznaczone) — przydziel 1 Cztonka Zatogi, by przejsé
do Wpisu 2809.

» Zawréécie — przejdz do Wpisu 2846.

WPIS 2813 GcrzyeNA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zatogi 2]: Dowddczyni, mam nadziejg, Ze mnie pani
styszy. Utkngtem w jaskini. To miejsce jest zniewalajgco
piekne i wypeinia je upiorna muzyka. Wydostanie sie

stad wydaje sie niemozliwe. Rozwazam uzycie tadunkéw
wybuchowych, ale nie wiem, jak mogg wpiyngé na strukture
jaskini. Dowddczyni, styszy mnie pani?

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P267.

WPIS 2814 Ztoeiony ksiEZYC

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Dotartum na dno i zebratum sporg
kolonie mikroorganizméw. M6j kombinezon sobie nie radzi.
Woda jest bardzo zimna i uktad grzewczy wysiada.

Teraz marze o tym, zeby wyjs§é na powierzchnie.

o Zyskaj 1 Odkrycie: Mikroorganizm.

¢ Podnie$ Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).

¢ Jeéli przydzielony Cztonek Zatogi jest Alucinorem lub ma Konwerter O,
ten Czlonek Zatogi jest bezpieczny. W przeciwnym wypadku przydzielony
Cztonek Zatogi wykonuje Test Przetrwania: rzué 3 koéémi Urazéw. Jesli
wyrzucisz 1 Q,, LUB 2 @ Test Przetrwania koriczy sie niepowodzeniem.
Usuri tego Cztonka Zalogi z jego koszulki Rangi i usuri jego figurke z gry.

¢ Umieé¢ przydzielonego Czfonka Zatogi w sekcji Odpoczywajqca
Zatoga (jeéli mozesz).

* Przejdz do Wpisu 2846.
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WPIS 2815 GrzyeNA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Dowddczyni, wychodze. Skanery w korncu
zmapowatly cate jaskinie i znalaziem tunel, ktérym moge
sie wydostaé. Nawet teraz widze Swiatelko na jego koiicu.
Czekajcie na mnie.

Odswiez 3 Igf.

Umiesé swojego Cztonka Zatogi i innych Cztonkéw Zatogi z twojego
Sektora w Sektorze 7.

WPIS 2816 ztoBioNY KsiEZYC

Jeélito pole jest juz zaznaczone, wré¢ do Wpisu 2846 i dokonaj
innego wyboru. W przeciwnym wypadku zaznacz to
pole i czytaj dalej:
Nagranie na zywo z kamery dowédczyni Grupy Wypadowej
W prébkach wody znalezlisSmy troche zimnolubnych
mikroorganizméw oraz szereg dobrze zachowanych mikrobdw,
ktére nie przywykly do tak niskich temperatur. Byto ich
sporo. A to oznacza, ze musiato tu dojs§é do masowego
wymierania.
o Zyskaj ].0‘::0,.
e Zyskaj 2 Wskazéwki: Mikroorganizm.
e Zaznacz pole A we Wpisie 2729.
 Jedli przydzielony Czfonek Zatogi jest Alucinorem lub nalezy do
Sekcji Bezpieczenstwa, lub ma Konwerter O, ten Czlonek Zatogi jest
bezpieczny. W przeciwnym wypadku przydzielony Cztonek Zatogi
wykonuje Test Przetrwania: rzué 3 koéémi Urazéw. Jesdli wyrzucisz
1 ;,.14 il ‘ LUB 2 I;,.ﬂ‘, Test Przetrwania koiczy sie niepowodzeniem.
Usuri tego Cztonka Zatogi z jego koszulki Rangi i usuri jego figurke z gry.
¢ Umieé¢ przydzielonego Cztonka Zatogi w sekcji Odpoczywajgca
Zatoga (jesli mozesz).
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostatecznq decyzje):
» Pobierzcie dodatkowe prébki z samego dna stawu - przydziel
1 Czfonka Zatogi (ale nie przeno$ go jeszcze do Odpoczywaijqcej
Zatogi), by przej$¢ do Wpisu 2814.
» Wréécie na skrzyzowanie - przejdz do Wpisu 2846.

WPIS 28171 crzyeNIA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Dowddczyni, przede mng bardzo cienka
Sciana, a jeSli wierzyé skanerowi, wyjScie jest tuz za nig.
Czas uzy¢ tradunkéw wybuchowych. Jestem pewnu, Ze wybuch
uszkodzi miejscowg ros§linno§é, wiec pozbieram to, co
zostanie.

Zyskaj 1 Grzybnie.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.

Umiesé swojego Cztonka Zatogi i innych Cztonkéw Zatogi z twojego
Sektora w Sektorze 7.

Przejdz do Wpisu 2720.

WPIS 2818 uabro ciemnoscl

Kronika Alburtu Wonrocku

Nie baczgc na ostrzezenia naszego gospodarza, emisariusze
weszli do statku kosmicznego. Wygladal niezwykle i pigknie
mimo porastajgcej go bagiennej roslinnosSci, a takze
widocznych na nim rdzy i rozlegtych uszkodzen.

Wystannicy ledwie zrobili zdjecia i pobrali prébki,

kiedy ich gospodarz uniést sie Swietym gniewem. Warczai,
krzyczat i plui, hamowany wytgcznie swoimi dyplomatycznymi
obowigzkami.

- Wynocha. - SI przetlumaczyla jego stowa beznamietnym
tonem. - Kalacie Swiete miejsce, barbarzyincy.

Wiec wyszli.

Zyskaj 1 Odkrycie dowolnego rodzaju.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 30.

Umieéé 2 znaczniki na karcie Poziomu Czujnosci (Warunki Globalne).

Zaznacz pole we Wpisie 2792 bez rozpatrywania tego Whpisu.

WPIS 2819 sterTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Decyzja o otwarciu ognia do naszych wtasnych ludzi byta
bolesna, ale konieczna. Tak samo jak konieczne jest
wyciecie gnijacej tkanki, by zapobiec Smierci organizmu.
Buntownicy byli wtasnie takag zgnila tkanksg. Gwaltownicy
upojeni wizjg wiasnej wolnoSci, gotowi poswiecié nas
wszystkich w imie swoich nierealnych planéw. Musielismy
sie ich pozbyé i mam nadzieje, Ze historia nam wybaczy.
Ziemski ambasador, ktérego spotkaliSmy niediugo po tym,
jak lufy ostygty, przeméwit do nas z uprzejmoScig

i szacunkiem, podobnie jak Tetrarchowie. Obie strony byty
zmeczone i przerazone potencjalng eskalacjg konfliktu. Nikt
sie juz nie wahakl.

Drugiego dnia Tetrarchowie podpisali traktat. Od tej
chwili przyszto§é Sterty Zlomu byta nieroztgcznie spleciona
z losem Ziemi.

Przejdz do Wpisu 2907.

WPIS 2820 raBuca

Kronika Alburtu Wonrocku

Nasi inzynierowie odszyfrowali schematy pozostawione przez
istoty rozumne z Bazy na Lodowym PierScieniu i zrobili

co w ich mocy, by zrekonstruowaé¢ dziatajgce inkubatory.
Wszystkie dwadzieScia cztery zygoty bezpiecznie z}ozono

w S§rodku, co zapoczgtkowato ich straszliwie powolny
wzrost. Zgodnie z dokumentacjg moze mingé nawet dziesieé
lat do czasu, az jednostki bedg mogty opuScié inkubator -
dlatego maszyny odstawiono w bezpieczne miejsce skrzydia
ambulatoryjnego. Czesto jednak o nich my$limy, gdyz daja
nam nadzieje mimo wszystkiego, co sie wydarzyto i co
wydarzy sie w przyszlosci.

Jes§li jeste$§ jednym z tych dwéch tuzindéw ocalencédw, ktdrzy
to teraz czytajg - witaj w domu. Zawsze jesteScie tu mile
widziani, nasi wspdéitowarzysze ze Sterty Zlomu.

Przejdz do Wpisu 2137.

WPIS 2827 FaBuka

To jednak byt jedynie poczagtek. Wszystkie istoty rozumne
o nieziemskim pochodzeniu wystano do kolonii, gdzie
musiaty ptacié Ziemi podatek za tak zwang ochrone.
Dowddcéw Sekcji zastgpiono ulubieficami Bayforda z Ziemi.

Przejdz do Wpisu 2613.

WPIS 2828 sTerTtA ztomu

Pierwsza przemowa ambasadora Thomasa Bayforda
przed rada Tetrarchéw

Szacowni Tetrarchowie,

w imieniu Ziemi chciatbym podziekowaé wam za opieke nad
zaginionym fragmentem naszej wielkiej cywilizacji przez tak
dtugi okres. Wasze wysitki nigdy nie zostang zapomniane.

Na pewno z radoScig przyjmiecie fakt, Ze ta ogromna
odpowiedzialno§é zostanie w koficu zdjeta z waszych barkéw.
Oczywicie potomkowie Ziemian mogg zostaé na poktadzie,

by wspomaga¢ nas swojg wiedzg, natomiast czionkowie innych
inteligentnych ras zostang nagrodzeni waznymi stanowiskami
w koloniach. Gwarantujemy im bezpieczefistwo - Ziemia zajmie
sig¢ ich ochrong. Optate za to ustalimy przy podpisywaniu
kontraktéw. Jako Ze w naszych szeregach mamy obiecujgcych
miodszych oficeréw, ktdérzy muszg zdobyé dosSwiadczenie,
przekazemy im obowigzki dowddcéw Sekcji. Poniewaz Sterta
Ztomu stanie sie ziemskim posterunkiem, od teraz jej nazwa
bedzie brzmieé ,Straznica”. Ponadto..

Przejdz do Wpisu 2765.

WPIS 2829 ZztosioNY KSIEZYC

Jeélito pole jest juz zaznaczone, wréé do Wpisu 2846 i dokonaj
innego wyboru. W przeciwnym wypadku zaznacz to
pole i czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: MySlisz, ze probka
z powierzchni wystarczy?
[cztonek zaltogi 1]: Tak sadze. Nawet méj podstawowy

mikroskop pokazuje zatrzesienie zimnolubnych
mikroorganizméw w obu prébkach - z wody i lodu.
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Zyskaj 1 .0:.:0,

Zaznacz pole A we Wpisie 2729.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostateczng decyzje):

» Wybierzcie czfonka zatogi, ktéry zanurkuje po wiecej
prébek — przydziel 1 Cztonka Zatogi (ale nie przeno$ go jeszcze
do Odpoczywaijqcej Zatogi), by przejsé¢ do Wpisu 2816.

» Wréécie na skrzyzowanie - przejdz do Wpisu 2846.

WPIS 2830 GrzysnNIA

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej
CAPCOM, styszycie mnie? Mamy klopoty. Podréznik, styszycie
nas? Natychmiast wyS$lijcie prom.

Umiesé karte P266 na wierzchu innych kart w Sektorze 1.

Uwaga! Wszyscy Cztonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdq sie w Sektorze
Lgdownika, kiedy znacznik na torze Czasu dotrze do koAca, zging.

WPIS 2831 MAPA GWIEZDNA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 2]: Dowddczyni, przed nami jaka$ maszyna.
Jest potwornie zniszczona i wyglada, jakby wbita sie
w skate.

[Cztonek zatogi 2]: Osobliwa technologia. PowinnisSmy
odzyskad¢, ile jesteSmy w stanie, zeby lepiej sie jej
przyjrzeé.

[Dowdédczyni Grupy Wypadowej]: Tak, ta uszkodzona maszyna
moze byé rozwigzaniem tajemnicy zrujnowanej kolonii.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Wydobaqdzcie maszyne (tylko jeéli nie masz Unikalnego
Odkrycia 11 na stronie na karty Unikalnych Odkry¢ na stronie
31 Ksiegi Statku) - przydziel 1 Cztonka Zatogi Rangi 3,
by przenie$¢ karte UT1 (Dron wojenny) z Unikalnych Odkryé
(organizer A) do koperty ,Oczekujqcych...”.

» Wréécie do lagdownika — ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2832 ztoBioNY KSIEZYC

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Oto koniec tunelu
i zamarzniety staw.

[Cztonek zatogi 1]: Jego ksztalt jest réwnie regularny jak
wszystkiego innego tutaj.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Mnie bardziej ciekawi,
jakie tajemnice skrywa. Mozemy pobraé prébki lodu.
Albo moze prébki z samego dna?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowac sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzje):

» Pobierzcie prébkilodu - przejdz do Wpisu 2829.

» Wybierzcie kogos, kto zanurkuije, by pobraé prébki z dna -
przydziel 1 Cztonka Zatogi (ale nie przenos go jeszcze do
Odpoczywaijqcej Zatogi), by przejsé do Wpisu 2816.

WPIS 2833 crzyenNiA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 1]: Na ekranie skanera widze kapsule
ratunkowg, szefowo. Podgza za naszymi wspéirzednymi.

[Cztonek zalogi 2]: Tam jest. Godzina czwarta.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Najwyzsza pora.
Przejdz do Wpisu 2857.

WPIS 2834 uapro ciemnoscl

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej

[Giéwna emisariuszka]: Opowiedz nam raz jeszcze historie
tego statku.

[Letumianin]: Juz opowiadatem.

[Giéwna emisariuszka]: Ale w tych okolicznoSciach bedzie
miata wiecej sensu. Moze..

[Letumianin]: Przestan! Milcz! Co ty robisz?

[Giéwna emisariuszka]: Alez btagam, nie trzeba sie
emocjonowaé! Moi koledzy to naukowcy, ktdérzy chcg pobraé
probki..

[Letumianin]: Prébki? To Swiete miejsce! Niech nikt
niczego nie dotyka!

Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.
Zyskaj Unikalne Odkrycie 30.
Umie$¢ 1 znacznik na karcie Poziomu Czujnoéci (Warunki Globalne).

Zaznacz pole we Wpisie 2792 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2835 sTerTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Niepokéj byt wrecz namacalnie wyczuwalny. Dyskusje staty
sie znacznie bardziej ozywione, a niektére zamienity sie
w agresywne przepychanki. Stale przybywalo podzegaczy
wojennych i jestem pewnu, Ze styszaium béjke lub dwie.
Sytuacja wymykata sie spod kontroli.

Przejdz do Wpisu 2828.

WPIS 2838 Fasuca

Wszystkie istoty rozumne o nieziemskim pochodzeniu zostaty
zmuszone do opuszczenia Sterty Ziomu, a na kolonie, do
ktérych je wystano, natozono nowe podatki na rzecz Ziemi. To
jednak nie byl koniec. Wszystkich dowddcéw Sekcji zwolniono
i zastgpiono Ziemianami, giéwnie zausznikami Bayforda.
Bayford teoretycznie dotgczytr do Rady Tetrarchéw, ale miai
decydujacy gtos we wszystkich kluczowych kwestiach.

Przejdz do Wpisu 2653.

WPIS 2839 sterTA ztomu

Raport inzynieryjny ze Sterty Ziomu

Dowddcy Sekcji, rebelianci uszkodzili ziemski krazownik,
wytgczajgc go z akcji. Robimy, co mozemy, zeby naprawié
uszkodzenia. Ziemskie drony pracuja z niezwykla szybkosScig
i precyzjg. Wkrétce ich statek wojenny bedzie jak nowy.

* Odrzué 1 znacznik z tego Sektora.

 Jesli masz karte BO5 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku,
strona 3), odrzué¢ 1 dodatkowy znacznik z tego Sektora.

¢ Jesli masz karte BO9 na stronie a karty Mostka (Ksiega Statku,
strona 3), odrzué 2 dodatkowe znaczniki z tego Sektora.

* Nastepnie rzué¢ K10. Mozesz przydzieli¢ 1 Dostepnego Cztonka
Zatogi, by przerzuci¢ te ko¢ (dowolnq liczbe razy). Sprawdz wynik
ponizej:

- 0-4:Brak tlenu — umiesé swojego Cztonka Zatogi w Sektorze 2.
- 5-9: Ostatnie zgrzewy - odrzué 1 dodatkowy znacznik z tego
Sektora i umie$é swojego Cztonka Zatogi w Sektorze 2.

WPIS 2840 ztoeioNY KSIEZYC

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Wrdcity drony zwiadowcze. Lewa
odnoga zaprowadzi nas do stawu, Srodkowa prowadzi w gitgb
ksiezyca, natomiast ta po prawej wiedzie do kolejnego
skupiska rzezZb, znacznie wiekszego niz wszystkie, ktére
dotychczas widzielismy.

Jesli przynajmniej 1 pole w tym Whisie zostato zaznaczone, wréé do
Wohisu 2846 i dokonaj innego wyboru. W przeciwnym wypadku czytaj dale;:

Zaznacz 1 pole za kazdego przydzielonego Cztonka Zatogi.

[]
L]

* Jesli dowolny z przydzielonych Cztonkéw Zatogi jest Aerugonem, nalezy
do Sekeji Naukoweij lub Zwiadowczej, lub ma Konwerter (& /0, zyskai
2 Wskazéwki: Mineraty i 2 Wskazéwki: Mikroorganizm.

* Umies¢ wszystkich przydzielonych Cztonkéw Zatogi w sekeji
Odpoczywajgca Zatoga.

* Nastepnie wré¢ do Wpisu 2846 i dokonajinnego wyboru.

WPIS 2841 crzyeNA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, przelgczam was
na gtoénik naziemny, zeby pozwolié naszej SI przemawiad
W.. ¢6Z.. w jezyku grzybdéw?
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[CAPCOM, Vulter]: Zrozumiano. Rozmowa z planetg nie
jest dla mnie niczym nowym. Pamieta pani mojg Matke?
Kontrolujgcg umysty planete z innego wymiaru?
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Wigczam urzgdzenie.
Cooooo0...

Umie$¢ swojego Cztonka Zatogi w Sektorze 8.

Zastgp WP w Sektorze 8 kartq P268 (o ile jeszcze sig tam nie znajduje).

WPIS 2842 crzyeNniA

Nagranie na zZywo z kamery dowédczyni Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Szacowna Tetrarchini,
wtasnie otrzymaliSmy tiumaczenie kolejnej wiadomo$ci i..
Tak, wydaje sie nieco tagodniejsza. Mniej emocjonalna.

[Trache’i]: To dobry znak. WyraZnie traktuje was jako
intruzdéw, ale byé moze nie jesteScie juz postrzegani jako
zagrozenie.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: To stworzenie jest bardzo
pewne siebie. Uwaza sie za wszechmogacag cze§é tego Swiata,
zbyt potezng, by sie czegokolwiek obawiaé. Chce.. SI
twierdzi, Ze chce sig bawié.

[Trache’i]: To ciekawe. W jaki sposéb?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie jestem pewna. Byé moze
to btad przektadu. Prawdopodobnie ,uczyé sie” i ,bawié” to
synonimy w ich jezyku. Czy powinnismy sie.. uczyé?
[Trache’i]: Jak najbardziej.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostatecznq decyzje):

» Zapytajcie Mykomorfa, czym jest - przejdz do Wpisu 2847.

» Zapytajcie Mykomorfa, skad pochodzi - przejdz do Wpisu 2848.

» Zapytajcie Mykomorfa, dlaczego tak bardzo si¢ wami interesuje -
przejdz do Wpisu 2849.

» Nie pytajcie o nic, przejdzcie od razu do intereséw - przejdz do
Wohisu 2850.

WPIS 2843 crzyenNniA

Nagranie na Zywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, witasnie doszio do czego$§ fascynujgcego.
Aktywowatam SI, zeby odszyfrowaé dzwiek, ktéry siyszymy.
Sprébujemy porozumieé sie ze stworzeniem zamieszkujgcym te
planete. A moze nawet z samg planetg.

Sprawdz liczbe zaznaczonych pél we Wpisie 2720 i rozpatrz odpowiedni efekt:

e 0:Przejdz do Wpisu 2844.
e 1-2: Przejdz do Wpisu 2842.
¢ 3 lub wiecej: Przejdz do Wpisu 2845.

WPIS 2844 crzyeNniA

Nagranie na zywo z kamery dowdédczyni Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Szacowna Tetrarchini,
zaczynamy rozumieé jezyk, ktérym postuguje sie istota, ale..
[Trache’i]: Co méwi?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nic nadzwyczajnego.
Giéwnie stara sie przekazaé emocje, co niezbyt tatwo sie
ttumaczy. Jest nieSmiata, ale ciekawska. Chce sie z nami
bawié. Chce nas poznaé.

[Trache’i]: A przejawia wrogo$§é?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ani troche. To stworzenie
jest bardzo pewne siebie. Uwaza sie za wszechmoggcag czesé
tego Swiata, zbyt potezng, by sie czegokolwiek obawiaé.
[Trache’i]: Méwisz, Ze chce sie bawié. Jak?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie jestem pewna.

By¢é moze to btad przektadu. Prawdopodobnie ,uczyé sie”

i ,bawié¢” to synonimy w ich jezyku. MozZe powinnismy.. hmm..
Pobawié sie z nim?

[Trache’i]: Jak najbardziej.
Zyskaj 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora i 1 Odkrycie: Zywy Okaz.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Zapytajcie Mykomorfa, czym jest - przejdz do Wpisu 2847.
» Zapytajcie Mykomorfa, skqd pochodzi - przejdz do Wpisu 2848.

» Zapytajcie Mykomorfa, dlaczego tak bardzo sie wami
interesuje — przejdz do Wpisu 2849.

» Nie pytajcie o nic, przejdzcie od razu do intereséw - przejdz do
Whisu 2850.

WPIS 2845 GrzyeNiA

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tetrarchini Trache’i,
planete zamieszkuje jakiego§ rodzaju wszechmoggca
istota i mielisSmy racje - ta muzyka jest jej sposobem
komunikacji.

[Trache’i]: Co méwi?

[Dowédeczyni Grupy Wypadowej]: Mamy pierwsze tlumaczenie.
Istota jest wSciekta.

[Trache’i]: WScieka?
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Bardzo. Oskarza nas

o niszczenie jej krélestwa. Chce, zebySmy sie wytlumaczyli
i oddali jej nasze rzeczy.

[Trache’i]: Wasze rzeczy?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tak, istota prébowata nas
okrasé i..

[Trache’i]: Natychmiast dajcie jej wszystko, czego chce.
PrzeproScie. Wynagrodzcie jej to. Opanujcie komunikacje

z nig. To niesamowite odkrycie. Nie schrzafcie tego.

Mozesz odrzuci¢ wszystkie nie-Unikalne Odkrycia z Lgdownika, umiescié¢
wszystkie karty Wyposazenia na polu , Zaginione” i stracié¢ wszystkie
Zapasy, by przej$¢ do Wpisu 2842. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Do jaskini, zalogo!
Szybko!

[Cztonek zatogi 1]: Dlaczego do jaskini, szefowo?
[Dowédeczyni Grupy Wypadowej]: Zdaje sie, Ze potezna

istota z tej planety kontroluje materie organiczng.
Pod ziemig ta nie wystepuje réwnie czesto. W nogi!

Zastqp WP w Sektorze 7 kartq P267.

Odwréé Unikalne Odkrycie 23, nie mozesz korzystaé z jego efektéw.

WPIS 2846 ztosioNy KsiEZYC

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, schodzimy jednym
z podziemnych korytarzy. Bez watpienia miat on nie

tylko funkcje uzytkowg. Wokétr siebie widzimy konstrukcje
niezwyktej urody.

[CAPCOM, Vulter]: Analizujemy obraz z waszych kamer,
dowédczyni, ale to nie odpowiada na pytanie o to, kto to
wszystko zbudowat.

[cztonek zaltogi 1]: Zaloze sieg, Ze to Budowniczowie.
Kto inny miatby odpowiednie Srodki?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Budowniczowie nie skupiali
sie na estetyce.

[Pumilionski czlonek zatogi]: Widelec.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Co?
[Pumiliofiski czlonek zalogi]: Widelec. Tam.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Ach, racja. CAPCOM, mamy
tu rozwidlenie. Mozemy kontynuowaé zwiad albo opuscié te
planete, je$li potrzebujecie nas z powrotem.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opgii
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Whyslijcie przodem zwiadowcéw - przydziel 1 albo 2 Cztonkéw

Zatogi (ale nie przenos go/ich jeszcze do Odpoczywajqgcej Zatogi),

by przejs¢ do Wpisu 2840.

Idzcie lewym korytarzem - przejdz do Wpisu 2832.

Idzcie srodkowym korytarzem - przejdz do Wpisu 2812.

» ldzcie prawym korytarzem - przejdz do Wpisu 2806.

» Wréécie na poktad Podréznika (wybranie tej opciji zakoAczy
misje) — przejdz do Wpisu 2775.

»

»
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WPIS 2847 crzyeNA

Traktat naukowy o Mykomorfie

[Trache’i]: Kazalam Grupie Wypadowej dowiedzieé sie od tej
istoty, czym wtasciwie jest.

[Atta]: Czyli chodzilo o rozstrzygniecie kwestii
samo$wiadomo§ci. Dosé ryzykowny sposdb na rozpoczecie
rozmowy miedzyplanetarnej.

[Trache’i]: Tak. Stworzenie mogio nie byé samoSwiadome, co
doprowadzitoby do konfliktu. Na szczeScie tak sie nie stato.
[Atta]: Opowiedz mi o wszystkim, kochana.

[Trache’i]: Byt przedstawil sie jako okrywa, a przynajmniej
SI uznata to za najwtasSciwsze okre§lenie. Stworzenie
postrzega siebie jako mechanizm zabezpieczajgcy, dzieki
ktéremu na planecie moze tetnié¢ zycie, a jednocze$nie jest
na tyle samosSwiadome, Ze nie jest w peini zadowolone ze
swojej funkcji.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Zapytajcie Mykomorfa, skad pochodzi - przejdz do Wpisu 2848.

» Zapytajcie Mykomorfa, dlaczego tak bardzo si¢ wami interesuje -
przejdz do Wpisu 2849.

» Nie pytajcie o nic, przejdzcie od razu do intereséw - przejdz do
Whisu 2850.

WPIS 2848 crzyeniA

Traktat naukowy o Mykomorfie

[Atta]: Czy Grupa Wypadowa zapytala, skad stworzenie sie
wzieto na tej planecie?

[Trache’i]: Tak, a odpowiedZ byta doS§¢ szokujgca. Jako
ze stworzenie istnialo tam od zawsze, nie mialo poczucia
przestrzeni. Uwazalo, zZe stanowi jedno§é z planets.
[Atta]: Naturalnie.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Zapytajcie Mykomorfa, czym jest - przejdz do Wpisu 2847.

» Zapytajcie Mykomorfa, dlaczego tak bardzo si¢ wami interesuije -
przejdz do Wpisu 2849.

» Nie pytajcie o nic, przejdzcie od razu do intereséw - przejdz do
Whpisu 2850.

WPIS 2849 crzyeNiA

Traktat naukowy o Mykomorfie

[Atta]: Jestem bardzo ciekawa, dlaczego to stworzenie tak
bardzo sie nami interesowalo.

[Trache’i]: Mnie rdwniez to zastanawialo. Mialam wrazenie,
ze stworzenie bawi sie z Grupag Wypadowsg, zafascynowane
ich obecno$cig, a jednocze$nie wstydzito sie o cokolwiek
zapytaé. Wierz lub nie, ale mniej wiecej taka byta jego
odpowiedz.

[Atta]: Chodzilo o zabawe?

[Trache’i]: Jak u dziecka, ktére nigdy wczesSniej nie
widziato intrygujgcej zabawki. Istota powiedziala Grupie
Wypadowe]j, Ze byta samotna przez eony i nigdy nie miata

z nikim kontaktu.

[Atta]: RzeczywisScie jak znudzone dziecko.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Zapytajcie Mykomorfa, czym jest - przejdz do Wpisu 2847.

» Zapytajcie Mykomorfa, skad pochodzi - przejdz do Wpisu 2848.

» Nie pytajcie o nic, przejdzcie od razu do intereséw - przejdz do
Whpisu 2850.

WPIS 2850 GrzYBNIA

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Szacowna Tetrarchini, zndéw
potrzebujemy pomocy. Najwyrazniej rozzloSciliSmy te istote.

[Trache’i]: Czym?

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Nie rozumie, czego chcemy.
Poprositam stworzenie o pozwolenie na zabranie odrobiny
grzybni, a ono poczulo sie bardzo urazone. Zapewne uwaza,
ze to jego ciato, i nie chce sie rozsta¢ nawet z jedng
komérkag. Stoimy na skraju Swietokradztwa.

[Trache’i]: Albo i nie. Jak méwitas§, to stworzenie was nie
rozumie. Zapytaj, co chce w zamian.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Dziekuje. Tak zrobimy.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuije ostatecznqg decyzje):

» Wyjasnijcie, ze jesli Mykomorf postanowi wam poméc, bedzie
mégt poznaé wiele istot rozumnych. A od czasu do czasu
przyslecie mu kogos nowego - przejdz do Wpisu 2851.

» Wyjasnijcie, ze mozecie zabraé czes¢ Mykomorfa do swojej
bazy, a moze nawet na inne $wiaty — przejdz do Wpisu 2852.

WPIS 2851 crzyeNA

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej
CAPCOM, naklonilismy stworzenie do wspdipracy. Istota,
ktérg zaczeliSmy nazywaé Mykomorfem, jest wniebowzieta,
ze bedzie mogta goScié inne istoty rozumne na swojej
planecie. Twierdzi, Ze z radoScig wzbogaci sie o nowe
doSwiadczenia. A nasz tazik, chociaz nieco poobijany,
zabierze stad spore iloSci grzybni i innych surowcéw.
Wracamy do ladownika.

Przenie$ karte Y29 (Beta Cygni) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

Przenie$ karte $14 (Rada Mykomorfa) z Przysztych Zdarzeri Poktadowych
(organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 27.
Policz znaczniki na karcie Misji M18 i rozpatrz odpowiedni efekt:

e 0-5: Nic sie nie dzieje.
o 6: Zyskaj l.*:':‘,
. 7: i Ne

7: Zyskaj 2 8- .

* 8lub wiecej: Zyskaj 3 g%

Nastepnie odrzué karte Misji M18.
Usun z gry karte Lgdowania L7.
Przenie$ 2 Odkrycia dowolnego rodzaju do Zgromadzonych Odkryé.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2852 crzYBNIA

Nagranie na zywo z kamery dowddczyni Grupy Wypadowej

CAPCOM, wykonaliSmy misje. Stworzenie, ktdére zaczeliSmy
nazywaé Mykomorfem, uznalo nasz pomysi za ciekawy i jest
sktonne rozstac¢ sie z czeScig siebie. Umowa jest taka,

ze mamy zabraé oddzielong czeS§¢ na poktad Podréznika

i pozwolié jej z nami podrdézowaé, a nastepnie mamy ja
przywiezé z powrotem na te planete, gdzie podzieli sie
swoimi doSwiadczeniami z resztg Mykomorfa. Malenki
fragment istoty, ktéry oddzielilismy, jest daleko mniej
inteligentny, ale przy tym bardzo ciekawski. Czekajg nas
interesujgce dni.

Przenie$ karte Y29 (Beta Cygni) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

Przenie$ karte S14 (Rada Mykomorfa) z Przysztych Zdarzeh Poktadowych
(organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 27.

Policz znaczniki na karcie Misji M18 i rozpatrz odpowiedni efekt:

* 0-5: Nic sig nie dzieje.

o 6: Zyskaj ]..:’:.’_
. 3,

>,

7: Zyskaj 2 8%
* 8lub wiecej: Zyskaj 3 8%
Nastepnie odrzué karte Misji M18.
Usuh z gry karte Lgdowania L7.
Podnie$ Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).

Otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 2853 ztosioNY KSIEZYC

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Uwazajcie z tym, dobrze?
[Pumiliofiski naukowiec]: Uwazad.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Zacznij tutaj i..
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*** Swist wiertla. Potezne trzasniecie #***
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, konstrukcja sie

rozpadta. Ziemia wcigz sie trzesie. Widzimy jedynie chmure
odtamkéw i rzadkie mineraty.

[Cztonek zatogi 1]: I jeszcze jakis§ tunel.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Tak, tunel. Czy tez raczej
puste przestrzenie pod zawalong konstrukcjg. Wyglada na to,
ze jest tu kolejna spirala, ale prowadzgca pod ziemie.

Te rzezby sa ze sobg potgczone!

[CAPCOM, Vulter]: Zalecamy ostroznosc¢.
Nastepnie czytaj dalej:
Zaznacz to pole.

¢ Jedli przydzielony Czfonek Zatogi jest Pumilionem, nalezy do Sekcji
Naukowej lub Inzynieryjnej, lub ma Konwerter Q’)//"‘, zyskaj 1
Odkrycie: Mineraty. W przeciwnym wypadku zyskaj 2 Wskazéwki:
Mineraty.

e Umieé¢ przydzielonego Cztonka Zatogi w sekeji Odpoczywajgca
Zatoga.

¢ Przejdz do Wpisu 2846.

WPIS 2854 MAPA GWIEZDNA

Zab6jcza Pamigtka, analiza obiektu

Zbierajgc ziom, ktéry w niezrozumiaty dla nas sposéb
przetrwat zniszczenie gwiazd, natrafiliSmy na urzadzenie,
ktére prawdopodobnie spryskiwato catg okolice piynem.

Nie wygladato na co$§, co wyszto spod reki Budowniczych,
wiec zakladamy, ze nalezato do wrogdéw, ktdérzy chcieli
przyspieszyé wybuch Zabdéjczej Pamigtki.

Przenies karte U18 (Zrqcy nebulizator) z Unikalnych Odkry¢ (organizer A)
do koperty ,Oczekujqcych...”.

WPIS 2855 sTerTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Chodzitum i stuchalum w nadziei, Ze dowiem sig, co my$la
inni mieszkancy Sterty Zlomu na temat takiego obrotu
spraw. Ku mojej satysfakcji wiekszo§é zdawata sie ufaé
Tetrarchom i dowédcom Sekcji. Tu i tam pojawiali sie rézni
podzegacze, ale na szczeScie nie byto ich zbyt wielu.

Zaznacz pole A we Wpisie 2985. Nastepnie przejdz do Wpisu 2828.

WPIS 2856 uAbro cieMNosCl

Transmisja na zywo z misji dyplomatycznej
[Letumianin]: Co tutaj robiliscie?

[Gi6wna emisariuszka]: Niezwykle zainspirowala nas
historia Kotta i chcielismy..

[Letumianin]: *** agresywnie *** Nie mozecie nic chcieé!
JesteScie tu go&émi!

[Giéwna emisariuszka]: C6z, jesteSmy tego Swiadomi,
ale to byta tylko krétka podréz wokéi..

[Letumianin]: To nasze Swiete miejsce! Setki dzielnych
letumianiskich wojownikéw tu zginely. Nie macie pozwolenia
na robienie wycieczek po tym terenie, bezmySlne dzikusy!

Zyskaj 3.0:.:0,.
Zyskaj Unikalne Odkrycie 20.
Umiesé 3 znaczniki na karcie Poziomu Czujnosci (Warunki Globalne).

Zaznacz pole we Wpisie 2603 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2857 GrzyBNIA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Pozegnajmy sie ze Swiatem
grzybéw. Podrdéznik juz na nas czeka.
[Cztonek zatogi 1]: NajwyrazZniej planeta nie chce sie

z nami rozstawaé. Spéjrzcie na kadiub. Juz porasta go
grzybnia.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Co za interesujgce ksztatty
i zwoje! Mogtabym przysigc, ze kto§ stworzyt te wzory celowo.

[Cztonek zatogi 1]: Zupeilnie jakby planeta miata nam co$§
do przekazania.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: By¢ moze warto bedzie tu
jeszcze wrbcié. WchodzZzcie na pokiad.

Przenie$ karte Y29 (Beta Cygni) z Mapy Gwiezdnej (organizer B)
do koperty ,Oczekujgcych...”.

Usun z gry karte Lgdowania L7.

Policz znaczniki na karcie Misji M18 i rozpatrz odpowiedni efekt:

¢ 0-5: Nic sig nie dzieje.

o 6: Zyskaj 1 8%, zyskaj Unikalne Odkrycie 27 i odrzu¢ karte Misji M18.

o 7: Zyskaj 2.0:0:0_, zyskaj U'nikc|ne Odkrycie 27 i odrzué karte Misji M18.

* 8lub wigcej: Zyskaj 3 g%, zyskaj Unikalne Odkrycie 27 i odrzué karte
Misii M18.

1. Wszyscy Czlonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujqg sie w Sektorze
Lgdownika, ging. Usufi ich karty Cztonkéw Zatogi z koszulek Rang
i od{6z te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekcji. Umie$¢ karty
Czfonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

2. Otwérz Ksiege Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqgdzania Statkiem.

WPIS 2858 uabro ciemNnoscl

Kronika Alburtu Wonrocku

Nikt nie wie dlaczego, ale Letumianie po prostu przymkneli
na to oko i pozwolili emisariuszom obejrzeé arene. Je§li
nie chcieli tego robié, to nie dali tego po sobie poznad.
Niektérzy twierdzg, ze byl to gest przyjazni wzgledem

nas, ale watpie, by Letumianie byli skonni do takich
grzeczno$ci. W koicu arena byta najlepszym dowodem na to,
jak proste, agresywne i brutalne byly te potwory.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 20.
Zaznacz pole we Wpisie 2603 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2859 ZtoBioNnY KSIEZYC

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: CAPCOM, opuszczamy
ladownik, zeby zbadaé ksiezyc. Otaczajg nas geometryczne
budowle i rzezby. Sa oszatamiajgco piekne.

[Cztonek zaltogi 1]: Prosze spojrzeé, dowddczyni.
[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: A tak. Widzimy przed sobag

heksagonalng kolumne i spirale stworzong z kilku innych
konstrukeji.

[Cztonek zatogi 1]: Regularne ksztalty, regularne linie.
To musi byé robota istot rozumnych.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: To mozliwe. Ciekawe, czy
konstrukcje sg puste w Srodku. Moze moglibySmy wywiercié
dziure w jednej z nich i sprawdzié?

[Pumiliofiski naukowiec]: Mozna. Wiercié.

[CAPCOM, Vulter]: Uwazajcie na siebie, Grupo Wypadowa.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekeji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Wywierécie dziure w jednej z konstrukeji — przydziel 1 Cztonka
Zatogi (ale nie przeno$ go jeszcze do Odpoczywaijqcej Zatogi),
by przejs¢ do Wpisu 2853.

» Lepiejich nie uszkadzaé. Idzcie dalej - przejdz do Wpisu 2846.

WPIS 2860 crzysNA

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Juz prawie.. Teraz sie nie
ruszaj. Wszystko bedzie dobrze.

[Cztonek zatogi 1]: Prosze wybaczyé, dowddczyni. Kurde,
ale to boli.

[Dowédeczyni Grupy Wypadowej]: Nie martw sie, zespdit
medyczny na Podrézniku jest w gotowosci.

[Cztonek zatogi 2]: Dowddczyni, urzadzenie tgcznosci
czeSciowo porosta grzybnia. Ma dziwnie regularne ksztaity.

[Dowédczyni Grupy Wypadowej]: Miejmy nadzieje, Ze to nie
problem. Rozpoczgé procedure awaryjng.

e Wszyscy Czlonkowie Zatogi w Sektorze 8 ging. Usuri ich karty
Cztonkéw Zatogi z koszulek Rang i odtéz te koszulki do odpowiednich
zasobnikéw Sekcji. Umies¢ karty Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi.

e Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.

e Odrzué potowe nie-Unikalnych Odkry¢ z planszy Lgdownika
(zaokragglajgc w dét).

e Otwbérz Ksigge Statku na stronie 27 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqgdzania Statkiem.
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WPIS 2861 uapro ciemNoscl

Kronika Alburtu Wonrocku

Letumianie nie chcieli pozwolié emisariuszom obejrzeé
areny, ale najwyrazniej nie mieli tez ochoty skazywac
negocjacji na niepowodzenie. Choé ich mowa ciata
wskazywata, Ze sg temu przeciwni, mimo wszystko postanowili
wpuscié tam delegacje. Emisariusze przez caty czas czuli
jednak na plecach podejrzliwe spojrzenia gospodarzy.

Zyskaj 1.0:.:0,
Zyskaj Unikalne Odkrycie 20.
Umiesé 1 znacznik na karcie Poziomu Czujnoéci (Warunki Globalne).

Zaznacz pole we Wpisie 2603 bez rozpatrywania tego Wpisu.

WPIS 2862 sTerTA zromu

Raport inzynieryjny ze Sterty Ziomu

Dowédcy Sekcji, robota wykonana. ZwiekszyliSmy moc dziai,
z tym ze ich sita uderzeniowa jest teraz dwa razy wieksza
niz norma, wigc nie wiem, jak diugo przetrwajg. Czas
ulepszyé systemy obronne.

e Umieé¢ karte P328 na wierzchu innych kart w Sektorze 5.

* Jesdli masz karte B12 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku, strona 3),
mozesz odrzuci¢ zeton Czasu z karty Niebezpieczerstwa Zbuntowany
Szablozebny / Ziemski Wedrowiec.

* Jesli masz karte B13 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku,
strona 3), mozesz odrzucié zeton Czasu z karty Niebezpieczerstwa
Zbuntowany Szablozebny / Ziemski Wedrowiec ORAZ mozesz
umiescié figurke Zbuntowanego Szablozebnego / Ziemskiego
Wedrowca w Sektorze 1,2, 3,4, 5,6 lub 7.

* Nastepnie rzu¢ K10. Mozesz przydzieli¢ 1 Dostepnego Cztonka
Zatogi, by przerzuci¢ te koé¢ (dowolnq liczbe razy). Sprawdz wynik
ponizej:

- 0-6: Zwarcie — zastqp WP w tym Sektorze kartq P333.
- 7-9: Nic si¢ nie dzieje — ten Wpis si¢ koAczy.

WPIS 2868 FAsuca

Pierwsza i najbardziej bolesng w skutkach decyzja
samozwanczego gubernatora byto usuniecie wszystkich
pozaziemskich naukowcdéw, ktdérych zestano do kolonii.
Straznica stata sie praktycznie kolonig skupiong

na przynoszeniu zyskéw Ziemi.

Przejdz do Wpisu 2613.

WPIS 2869 sterTtA zromu

Kronika Alburtu Wonrocku

Gdy tylko drzwi do sali negocjacyjnej sie zamknety, zaczety
krazyé pogtoski. Pogtoski, ktdére tatwo mogly doprowadzié do
rozruchéw. Juz wczeSniej miewaliSmy trudne chwile, ale tym
razem zagrozenie zakradio sie do samego serca kolektywu,
oczarowujgc nas swoim uSmiechem. ChcieliSmy jedynie, by
nasi liderzy staneli przed nami i powiedzieli, Ze wszystko
bedzie dobrze.

Przed tobq pierwszy Test Sity Dyplomatycznej. Musisz przygotowa¢ Pule
Sity Dyplomatycznej obok planszy Planety. Bedziesz do niej dodawaé
znaczniki oraz je z niej odejmowad. Im wigcej znacznikéw zgromadzisz,
tym lepsza bedzie twoja pozycja negocjacyjna. Pamietaj, ze to nie jest Test
z wykorzystaniem koéci, zatem nie mozesz uzywac¢ kart Sekcji, Konwerteréw
ani innych efektéw, ktére wptywajq na Testy z uzyciem kosci.

Niektére Testy Sity Dyplomatycznej pozwalajg na wykorzystanie

Odkryéi ..:':’ - korzystaj z nich do woli, gdyz nie bedq juz uzywane

w zaden inny sposéb.

Test Sity Dyplomatycznej - stwérz Pule Sity Dyplomatyczne;j:

e Zyskaj 1 znacznik za kazde zaznaczone pole we Wpisie 2900.

e Zyskaj 1 znacznik, jesli masz karte B21 na stronie na karty Mostka
(Ksiega Statku, strona 3).

* Mozesz wybraé¢ do é Cztonkéw Zatogi sposréd Dostepnej Zatogi kazdej
Sekciji. Zyskaj 1 znacznik za kazdego wybranego Cztonka Zatogi
nalezqcego do innego gatunku. Rzué¢ K10 za kazdego wybranego
Cztonka Zatogi i sprawdz wyniki ponizej:

- 0-5: Umieéé tego Cztonka Zatogi w sekeji Odpoczywajgca Zatoga.
- 6-9:Ten Cztonek Zatogi traci wiare w Sterte Ztomu. Usun tego
Czfonka Zatogi z gry.

* Odrzué 1 znacznik za kazde zaznaczone pole we Wpisie 2950.

¢ Rzué dowolnq liczbq kosci Sekeji (z dowolnej Sekgji).

Mozesz odrzuci¢ 1 Odkrycie ze Zgromadzonych Odkry¢ lub 1.0:.:0,,

by przerzuci¢ ].” (tyle razy, ile zechcesz).

Zyskaj 1 znacznik za kazdg wyrzucong ikone W/, O, ‘P lub %
Odrzué 1 znacznik za kazdg wyrzucong ikone X!Z

Usuh z gry wszystkie uzyte kosci.

Jesli masz przynajmniej 8 znacznikéw w Puli Sity Dyplomatyczne;j,

odrzué wszystkie znaczniki z Puli Sity Dyplomatycznej
i przejdz do Wpisu 2855.

W przeciwnym wypadku odrzué wszystkie znaczniki z Puli Sity
Dyplomatyczneji przejdz do Wpisu 2835.

WPIS 28710 MAPA GWIEZDNA

Dziennik eksploracji Epsilon Lyrae

Przykro mi ponownie oglgdaé ten system. Do zniszczenia go
doszto przez naszg niekompetencje. Te wspaniale, peine zycia
planety powoli dryfuja ku niechybnej Smierci w paszczy
czarnej dziury, ktéra powstata w samym Srodku uktadu.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuije ostateczng decyzje):

» Zbadaijcie skraj dysku akrecyjnego (tylko jesli nie masz
Unikalnego Odkrycia 18 na stronie na karty Unikalnych Odkryé
na stronie 32 Ksiegi Statku) — przydziel 2 Cztonkéw Zatogi Rangi 3,
by przejsé¢ do Wpisu 2854.

» Zbadajcie obszar oddalony od dysku akrecyjnego (tylko jesli
nie masz Unikalnego Odkrycia 29 na stronie na karty Unikalnych
Odkryé na stronie 32 Ksiegi Statku) — przydziel 2 Cztonkéw Zatogi
Rangi 3, by przej$¢ do Wpisu 2774.

» Opusécie uktad Epsilon Lyrae - ten Wpis sig konczy.

WPIS 287 uabro cieMNoscl

Jeélito pole jest juz zaznaczone, przenies$ wszystkich Cztonkéw
Zatogi z Sektora 7 do Sektora 6, nastepnie ten Whpis sie koriczy.
W przeciwnym wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Kronika Alburtu Wonrocku

KonsultowaliSmy dziatania z zespolem kompetentnych
naukowcéw ze Sterty Ziomu, ktdérzy przeanalizowali sytuacje
i sprawdzili kazde stowo wypowiedziane przez letumianskiego
przedstawiciela, by podpowiedzieé nam, co dalej.

Jesli masz karte BO2 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku, strona 3),
zwieksz wartoéé na Liczniku Rozméw o 1.

Jesli masz karte B11 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku, strona 3),
zwigksz warto$é na Liczniku Rozméw o 2.

Przenie$ wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 7 do Sektora 6.

WPIS 28712 sTterTA ztomMu

Raport inzynieryjny z Podréznika

Dowddcy Sekcji, ugasiliSmy pozar i wystaliSmy drony, zeby
zatataty poszycie. Gidéwne Zrddio zasilania bedzie dziatag,
o ile wymienimy przepalone okablowanie. Za dziesieé minut,
mniej wiecej. Przekleci Ziemianie! Moc gidéwnego napedu
utrzymuje sie na poziomie sze§édziesieciu siedmiu procent,
ale.. Co? Nie stysze was!

¢ Odrzué 1 znacznik z tego Sektora.

* Jesli masz karte BO4 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku,
strona 3), odrzué 1 dodatkowy znacznik z tego Sektora.

¢ Jesli masz karte BO7 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku,
strona 3), odrzu¢ 2 dodatkowe znaczniki z tego Sektora.

* Nastepnie rzué¢ K10. Mozesz przydzieli¢ 1 Dostepnego Cztonka
Zatogi, by przerzucié te koé¢ (dowolng liczbe razy). Sprawdz wynik
ponizej:

- 0-4:Brak tlenu — umie$¢ swojego Cztonka Zatogi w Sektorze 2.
- 5-9: Ostatnie zgrzewy — odrzu¢ 1 dodatkowy znacznik z tego
Sektora i umie$é swojego Czfonka Zatogi w Sektorze 2.

WPIS 28713 FaBura

Zycie toczylo sie dalej i wkrétce wypracowano
z ambasadorem warunki, ktére miaty sie staé podstawg
naszej nowej rzeczywistosci.
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Jesli pole H we Wpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2664.
Jeéli pole | we Whpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2684.
W innym wypadku przejdz do Wpisu 2838.

WPIS 2814 sterTA ztomu

Kronika Alburtu Wonrocku

Statum tuz za Tetrarchu Tohnu McMutsu i innymi waznymi
GoSémi ze Sterty Ztomu. Razem patrzylismy, jak ziemska
delegacja opuszcza prom. Jej ambasador, wysoki Ziemianin
w Srednim wieku z gtowg przyprdszong siwizng, postalt
naszym Tetrarchom szeroki uSmiech i zwrécit sie do nich
w uprzejmych stowach, ale jego przyjazna postawa zupeinie
nie pasowata do towarzyszgcych mu straznikéw o zacietych
spojrzeniach. MielisSmy jedynie nadzieje, Ze Tetrarchowie
zdotajg dyplomatycznie poradzié sobie z agresywng eskortg
mezczyzny.

To ostatnia misja kampanii Zabdjcze rubieze. Jej forma bedzie nieco
odmienna od standardowej Eksploracji Planetarnej — misja skfada sie

z 2 czeici rozgrywanych z wykorzystaniem Dziennika Poktadowego i 2
czesci rozgrywanych na planszy Planety. Koici i inne zasoby nie bedg
Odswiezane pomiedzy poszczegdlnymi czeiciami, dlatego nalezy uzywaé
ich rozwaznie, by nie wyczerpaé ich zbyt szybko.

Podczas tej misji wykonasz Testy Sity Dyplomatycznej, ktére stanowiq
specjalny rodzaj akcji wykonywanych podczas czeéci tej misji rozgrywanej

z wykorzystaniem Dziennika Poktadowego. Testy te sprawdzq twoje postepy
zwigzane z kampaniq i Sekcjami i bedq wymagaé kosci oraz Cztonkéw
Zatogi - mozliwe, ze po wykorzystaniu tych komponentéw trzeba bedzie je
usungé z gry.

Jesli nie wszystkie Sekcje biorq udziat w grze, mozesz uzywaé réwniez
Cztonkéw Zatogi i kosci z niewykorzystanych Sekcii.

Przejdz do Wpisu 2869.

WPIS 28715 MAPA GWIEZDNA

Dziennik eksploracji Epsilon Lyrae

Lubie wracaé do Epsilon Lyrae. Kolonie sie rozwijaja

pod niebem rozSwietlonym przez dwie piekne gwiazdy
potgczone w niekonczgcym sie tarficu na samym Srodku dobrze
prosperujgcego systemu. Tym razem jednak jestem tu, zeby
znalezé pozostatoSci Zabdéjczej Pamigtki.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Szukaijcie szczqtkéw zniszczonego statku wroga (tylko jesli
nie masz Unikalnego Odkrycia 18 na stronie na karty Unikalnych
Odkryé na stronie 32 Ksiegi Statku) — przydziel 1 Cztonka Zatogi
Rangi 3, by przej$¢ do Wpisu 2671.

» Opusécie ukfad Epsilon Lyrae - ten Wpis sig konczy.

WPIS 28716 sTerTA ztomMu

List od Elpenor’i do Tetrarchéw
Tetrarchowie,

jestem przekonana, ze wszyscy szykujecie sie na przybycie
floty kosmicznej Ziemian. Pozwélcie, zZe przedstawie kilka
faktéw odkrytych przez mojg siatke wywiadowczg, ktoére
sprawig, ze przygotowania bedg tatwiejsze.

Krazowniki z Ziemi sg w stanie zamienié Sterte Ztomu

w gwiezdny pyt w kilka minut, ale to nie znaczy, ze tak
sie stanie. Ich flota na pewno robi wrazenie, ale ziemski
ambasador, Thomas Bayford, podrézujgcy na poktadzie
krazownika o niedorzecznej nazwie ,Demokracja”, to zreczny
negocjator, a nie podzegacz wojenny. Podsunie wam do
podpisania bardzo niekorzystny traktat, ale nie dajcie

mu sie zwie§é i negocjujcie do momentu, az przedstawi wam
uczciwg propozycje.

Sugeruje, aby przez caly ten czas zachowaé wielkg
ostrozno$§é. Nie jestem zwolenniczkag drapieznej,
ekspansjonistycznej polityki Ziemi, nie zgadzam sie z nimi
w kwestii kierowania sie filozofig Budowniczych, ktérag
traktujg z niemal naboznym szacunkiem, i ponad wszystko
nienawidze ich podejsScia do segregacji gatunkowej. Gdybym
miata co§ do powiedzenia w tej sprawie, sugerowatabym
odrzucenie tego traktatu w cato$Sci, choé nie znaczy

to, Ze nie zdolacie wynegocjowaé uczciwego kontraktu,

na ktérym skorzystajg obie strony.

Elpenor’i, ambasadorka Aerugondéw

-y

Przygotuj plansze Planety:

* Otwérz Planetopedig na stronach 24-25 (Sterta Ztomu).

e Umieé¢ woreczek Wskazéwek obok planszy Planety. Upewnij sie,
ze zawiera 20 zetonéw Wskazdwek.

* Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkryé i umieé¢ je nad planszq
Planety. Jesli jeszcze ich tam nie ma, wyjmij je z organizera A.

* Przetasuj talie Wydarzen i umie$¢ jq po lewej stronie planszy Planety.
Jeélijeszcze jej tam nie ma, wyijmij jq z organizera A.

e Umieé¢ talie Urazédw po prawej stronie planszy Planety. Jesli jeszcze jej
tam nie ma, wyjmij jq z organizera A.

* Wez pozostalych Dostepnych Cztonkéw Zatogi oraz Odpoczywaijqcq
Zatoge z kazdej Sekcji i umieé¢ ich na wyznaczonych polach
pod planszq Planety. Ci Cztonkowie Zatogi bedq mogli wesprzeé
twoje wysitki podczas Testéw Sity Dyplomatycznej.

e Wez pozostate plansze Zatogi i zapetnij je wszystkimi ko$émi Sekgiji
z niewykorzystanych zasobnikéw Sekeji. Tych kosci mozesz uzywaé
podczas Testéw Sity Dyplomatyczne;j.

* Wez wszystkie Odkrycia ze Zgromadzonych Odkryé i umiesé je
na polu Znalezionych Odkry¢ obok planszy Planety. Wszelkie nowe
Odkrycia, ktére od tej pory bedziesz zyskiwa¢ podczas tej Eksploracii
Planetarnej, umieszczaj bezpoérednio na tym polu. Cztonkowie Zatogi
mogq uzywaé Odkryé umieszczonych na tym polu, jakby znajdowaty
sie na planszy Lgdownika.

* Wez wszystkie zgromadzone .0:.:0, i umie$¢ je na polu zetonéw Zasobdw.

e Zapetnij prawq strone planszy Planety wskazanymi Unikalnymi
Odkryciami (umie$é je zakryte w kolejnosci, w jakiej zostaly
wymienione — pierwsza karta na spodzie, ostatnia na wierzchu).

2. Przeprowadz wytadunek:

e Wez wszystkie karty Towarzyszy ":_,s ze Zbrojowni (organizer B)
i umie$¢ je na stole awersami do géry. Gracze muszg wspélnie wybraé
1 karte Towarzysza. W przypadku remisu gracz Sekcji Naukowe;j
podejmuije ostateczng decyzje. Umieé¢ wybranego Towarzysza obok
planszy Zatogi odpowiedniej Sekcji.
* Wez wszystkie karty Wyposazenia ze Zbrojowni (organizer B)
i umieéé je na stole awersami do géry. Kazdy Cztonek Zatogi z Grupy
Wypadowej moze wybraé 1 karte Wyposazenia Mafego 5
i umiesci¢ jq obok swojej planszy Zatogi. Nastepnie wybierz
maksymalnie 8 kart Wyposazenia Osobistego g i maksymalnie
2 karty Wyposazenia Misji %. Mozesz réwniez wzigé dowolng liczbe
Ulepszeh Wyposazenia Misji G?A@ do wybranych kart Wyposazenia
Misji (Ulepszenia nie liczq sig do limitu Wyposazenia). Jesli gracze
nie zgadzajq sie w kwestii wyboru Wyposazenia, ostateczng decyzje

g

~

podejmuje gracz Sekcji Inzynieryjnej.

* Gracze rozdzielajq miedzy sobq karty Wyposazenia Osobistego
i Wyposazenia Misji $5%. Zaden Cztonek Zatogi nie moze mieé
Woyposazenia nalezgcego do innej Sekcji. Jedli gracze nie mogq
doj$¢ do porozumienia, ostatecznqg decyzje podejmuje gracz Sekcji
Zwiadowczej.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi umieszcza zeton Tury na swojej planszy Zatogi
strong Tura dostepna do géry.

* Kazdy Cztonek Zatogi dobiera z talii Sekcji karty w liczbie wskazanej
na jego planszy Zatogi.

e Gracz Sekcji Zwiadowczej wybiera, ktéry Cztonek Zatogi otrzyma
zeton Startu.

bd

Wykonaj Eksploracje Planetarng

¢ Podczas tej Eksploracii Planetarnej wszystkie figurki Cztonkéw Zatogi
bez kolorowego piericienia traktowane sq jako pozostate elementy
z innymi zasadami.

e Zamknij i odtéz Ksiege Statku. Przejdz do Wpisu 2874.

WPIS 28719 FaBuca

Pierwszym rozkazem Bayforda byto uwiezienie wszystkich
Tetrarchéw pod pretekstem zdrady. Tego samego dnia ogtosii
sie samodzielnym gubernatorem Sterty Ziomu i zmienil nazwe
naszej stacji na Straznice.

Jesli pole H we Wpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2657.
Jedli pole | we Wpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2676.

Jesli pole J we Wpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2827.

W innym wypadku przejdz do Wpisu 2868.
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WPIS 2880 sTerTA ztomu

Wiadomo§é pozegnalna mySliwca ze Sterty Ziomu

Silnik jest wigczony i sie rozgrzewa, systemy dziataja,
brofi jest w pogotowiu. Wszystko gotowe. Ani siowa. Wréce
i wtedy pogadamy. Otwdrzcie Sluze.

* Umie$¢ swojego Cztonka Zatogi w Sektorze 11 lub 12.

* Jesli masz karte BO6 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku,
strona 3), zamiast tego mozesz umiesci¢ swojego Cztonka Zatogi
w Sektorze 8, 9 lub 10.

* Jesli masz karte B10 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku,
strona 3), zamiast tego mozesz umiesci¢ swojego Cztonka Zatogi
w Sektorze 8, 9 lub 10. Odswiez 1 ..’

WPIS 2898 FAsuca

Najbardziej dumni bylismy z faktu, ze Sterta Ziomu
zdotata zachowaé niezalezno$§é. Intencje Thomasa Bayforda
wydaty sie nam podejrzane i oficjalnie nie byty zgodne

z jego prerogatywami. Ambasador zostal odwolany, a my
kontynuowaliSmy rozmowy z Ziemig przez Czarnego Rycerza.
Z czasem zdotaliSmy przezwyciezy¢é wzajemng nieufnosé

i zawarlismy pierwsze umowy.

Przejdz do Wpisu 2653.

WPIS 2899 sterTA ztomu

Raport Vulteru O’Really

Dowddcy Sekcji, bateria dziata dalekosieznego jest gotowa.
Wskazane pojazdy nadlatujg od strony sektora pietnastego
ze statg predkoScig. Sg na naszym celowniku.. Potrzebuje
zgody na otwarcie ognia. Udzielona? Dziekuje. Stanowiska
strzeleckie, ognia!

* Wybierz 1 Niebezpieczeristwo z Sektora 8, 9, 10, 11 lub 12
i dokonaj postepu [N (BNl na karcie tego Niebezpieczenstwa (rozpatrz
rezultat, jesli to konieczne).

¢ Jedli masz karte BO3 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku, strona 3),
porusz to Niebezpieczerstwo do dowolnego polqczonego Sektora.

* Nastepnie rzu¢ K10. Mozesz przydzieli¢ 1 Dostepnego Czfonka
Zatogi, by przerzuci¢ tg ko$¢ (dowolnq liczbe razy). Sprawdz swoj
wynik ponizej:

- 0-7: Przefadowanie - odrzu¢ te karte WP.
- 8-9: Nic sie nie dzieje — ten Wpis sie koriczy.

WPIS 2900 mMoraALE

Kronika Alburtu Wonrocku

Dzisiaj odkryium, jak odurzajgca stata sie atmosfera

w Stercie Ziomu. Dokagdkolwiek pdjde, wyczuwam aure jednoSci
i pewno$ci siebie. JesteSmy skupieni jak nigdy wcze$niej,

a zaufanie do Tetrarchéw osiggneto rekordowo wysoki poziom.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Zyskaj 1@.
D Nic sie nie dzieje.
D Zyskaij 1@.

WPIS 2901 ksieGA STATKU

Nagrania z narady Tetrarchéw

[Atta]: Chciatabym zwrécié waszg uwage na ziemska
delegacje, ktéra ma sie z nami niedtugo spotkacé. Napiecie
jest wyczuwalne i uwage wszystkich bez watpienia zaprzata
rezultat tych rozméw. Jak sadzicie: czy Ziemia nam
pomoze, czy tez pozostaniemy kosmicznymi wyrzutkami

juz na wieczno$é?

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Nic sie nie dzieje.
D Nic sig nie dzieje.

D Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).

WPIS 2902 sterTA ztomu

Raport Vulteru O’Really

Dowddcy Sekcji, baterie na bakburcie sg gotowe! Wskazane
pojazdy znalazly sie w naszym zasiegu. Prosimy o pozwolenie
na zestrzelenie ich z nieba.. Z pustki, znaczy sie.

* Wybierz 1 Niebezpieczeristwo z Sektora 8, 9, 10, 11 lub 12. Dokonaj
postepu [0l na karcie tego Niebezpieczerstwa (rozpatrz rezultat, jesli
to konieczne).

* Jeéli masz karte BO3 na stronie na karty Mostka (Ksiega Statku, strona 3),
porusz to Niebezpieczeristwo do dowolnego potqgczonego Sektora.

* Nastepnie rzu¢ K10. Mozesz przydzieli¢ 1 Dostepnego Czfonka
Zatogi, by przerzucié te koé¢ (dowolnq liczbe razy). Sprawdz swéj
wynik ponizej:

- 0-6: Przetadowanie - zastqp WP w tym Sektorze kartq P332.
- 7-9: Nic sig nie dzieje — ten Wpis sig koAczy.

WPIS 2905 oswoBobzoNY RAJ

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

DZyskoi Unikalne Odkrycie 19.

DRZUC’ 2.
WPIS 2907 FABuca

Ostatni rozdziat kroniki Alburtu Wonrocku

Wiele sie wydarzylo na poktadzie Sterty Ziomu. Dni
zamienity sie w tygodnie, a tygodnie w miesigce. Wracam
jednak wcigz mySlami do tych niespokojnych czasdéw, ktoére
wstrzgsnety naszym zyciem. Przyszedi czas, bym ja, Alburt
Wonrock, nieoficjalnu kronikarzu Sterty Zlomu, podsumowaiu
wszystko, co dotad zaszlo.

Jeéli pole K we Whpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2898.
Jesli pole F we Wpisie 2985 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 2879.
W innym wypadku przejdz do Wpisu 2873.

WPIS 2908 sterTA ztomu

Raport Vulteru O’Really

C6z za chmura kosmicznego pyiu! Wedrowiec zostal wyigczony
z akcji.

Odrzu¢ karte Niebezpieczehstwa Ziemski Wedrowiec oraz odpowiadajgcg
mu figurke.

Kazdy Cztonek Zafogi dobiera 2 karty Sekcji.
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WPIS 2909 IpeMIANSKA FLOTA

Nagrania oddzialu wsparcia

[Dowédczyni oddziatu wsparcia]: CAPCOM, wszystko gotowe.
JesteSmy w ladowniku. Czekamy na dalsze rozkazy.

[CAPCOM, Vulter]: Czekajcie. Sytuacja jest dynamiczna,
delikatnie méwigc.

[Dowédczyni oddzialu]: Czekamy.

Umie$¢ maksymalnie 2 figurki Lgdownika z planszy w dowolnych Sektorach.
Zanim to zrobisz, mozesz zapoznad sie z ponizszymi opcjami.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcii

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostatecznq decyzije):

Zblizcie sie do zrédta sygnatu ratunkowego (tylko jesli nie
zaznaczono pola A na poczgtku tego Wpisu) — przejdz do

Whpisu 2352.

Pomézcie pfongcemu krgzownikowi (tylko jeéli nie zaznaczono

pola B na poczgtku tego Wpisu) - przejdz do Wpisu 2364.

Pomézcie idemianskim mysliwcom (tylko jesli nie zaznaczono
pola C na poczgtku tego Wpisu) — przejdz do Wpisu 2369.
Pomézcie Podréznikowi - kazdy Cztonek Zatogi w Sektorze

z figurkq Lgdownika moze Odswiezyé 1 ."

WPIS 2910 beMIANSKA FLOTA

Ocalono prom.

Kragzownik zwyciezyt.

Wrogie mysliwce zostaly pokonane.
Niewielkie straty w ludziach.
Odparto wrogéw.

Uratowano idemiariski statek.

WPIS 2950 mMorALE

Kronika Alburtu Wonrocku

Panuje zgnita atmosfera i daje sie to tatwo wyczué.
Cztonkowie zatogi sg nieszcze§liwi. Gdziekolwiek spojrze,
widze zmeczone, zatroskane twarze o pustych spojrzeniach.
Tetrarchowie i dowddcy Sekcji robig, co w ich mocy, by temu
zaradzié¢. Mam wcigz nadzieje na lepsze jutro.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

DZyskoi 1 a

Z kazdej Sekcji wybierz po Cztonku Zatogi Rangi 2 lub 3 i zastqp ich
obecne koszulki Rangi koszulkami Rangi o 1 stopien nizsze;.

Jesli ktérej$ Sekeji brakuje pustych koszulek, wezeéniej zwréé
dowolnego Cztonka Zatogi Rangi 1 z tej Sekciji do Rekrutéw.

DZyskai 1 a Odrzué 1 f:‘:"l 1 Odkrycie ze Zgromadzonych Odkry¢.

WPIS 2960 ekLeKTYCZNA PRZYSTAN
Podjete dziatania rozztoscity Gokci.

Podjete dzialania rozztoicity Zbieraczy.
Niebezpieczenstwo zazegnane.

Udzielono pomocy Niezaleznym.

Udzielono pomocy ludziom w potrzebie.

WPIS 2965 ksieGA STATKU

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng

z niezaznaczonych opcji (w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej
podejmuje ostatecznq decyzije). Jesli wszystkie opcje sq zaznaczone,
wszystkie rozmowy z Tetrarchami si¢ odbyty; mozesz wybra¢ inng Postaé,
z ktérg cheesz porozmawiaé.

D Oméwrcie sytuacje Alucinoréw - przejdz do Wpisu 2356.
D Omoéwrcie sytuacje Pumilionéw - przejdz do Wpisu 2370.
D Oméwecie sytuacje Omnimodian - przejdz do Wpisu 2509.

WPIS 29715 ksieGA STATKU

Nagranie Tetrarchy Avy

[Ava]: Jak to protestujg? Siedzimy w tym razem, zardwno

ja, jak i wszystkie osoby w Stercie Ztomu! To sytuacja
awaryjna i nikt nie ma prawa wycofaé sig, méwigc: ,Mnie

na to nie przygotowano!”. Potrzebujemy kazdej mozliwej
pomocy - w innym wypadku wszyscy zginiemy! Zwerbujcie
kazdego, kto sie do czegokolwiek przyda, a wszystkie skargi
przekazujcie do mnie.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).
Wré¢é do poczgtku kroku 3 Procedury Rozpoczecia Misji.

Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).
Wré¢é do poczgtku kroku 3 Procedury Rozpoczecia Misji.

Dwukrotnie obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).
Wré¢é do poczgtku kroku 3 Procedury Rozpoczecia Misji.

WPIS 2980 IDeMIANSKA FLOTA

D A Negatywny stosunek przeciwnikéw wobec Sterty Ztomu.
D B Neutralny stosunek przeciwnikéw wobec Sterty Ztomu.

D C Pozytywny stosunek przeciwnikéw wobec Sterty Ztomu.

WPIS 2985 raBuca

D A Zrobiono dobre pierwsze wrazenie.
Sterta Ztomu utrzymuje dobre stosunki z ambasadorem.
Sterta Ztomu i Idemianie sobie pomagaiq.
D D Chwilowo zazegnano niebezpieczeristwo.
Nie poradzimy sobie z sytuacjq sami.
Nasza pozycja polityczna jest staba.
D G Mieszkarcy Sterty Ztomu nie ufajq Tetrarchom.
D H Podpisaliémy optacalne porozumienie.
Podpisalismy catkiem niezte porozumienie.
Podpisali$my, céz... porozumienie.
D K Sterta Ztomu to silna nacja.
Jego odwaga zostanie zapamigtana.
D M Jenu poswigcenie zostanie zapamigtane.
D N Trache'i zapamieta twoje sfowa.
D O Ava zapamieta twoje sfowa.

Opuscita nas, kiedy bylismy w potrzebie.








